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BILGISAYAR NEDIR?:

Bilgisayar; veri olarak aldiklari cok miktardaki bilgiyi saklar i-
zerinde islem yapar ve istendiginde geri veren bir aracgtir.

ingilizce HESAPLAMAK anlamindaki TO COMPUTE fiilinden; Hesaplayicil
anlaminda COMPUTER olarak tiiretilmistir.

Tirkce'de ilk yillarda FLEKTRONTK BEYIN olarak kullanilmissa da; bu-
nun yanlis oldugu sonradan kabul edilmistir; clinkii bir Bilgisayarin
beyin gibi kendi kendine dilisinip karar vermesi s&zkonusu degildir.

BILGISAYARIN TARIHCESI:

1)Eski Misirlilarda sayma;jkuma acilan yanyana dizili ¢ukurlardan en
sagdakine tas atarak olmustur.icinde 10 tas birikince o gukur bogsal~-
ti1lir, hemen bir solundakine bir tas atilirdi. (10 luk Sayma Sistemi)

2)I1k aletin ortaya ¢ikisi; M.6. VIII. Y.Y. da; Cin'de olmustur.Gu-
niimiizde ilk saymaya baslayan g¢ocuklarin kullandigi 1islem tahtasina
benzeyen bir arag¢ yapllmlstlr.(ABACUS).Benzerini Romalilar da kul-
lanmistir.

3)1642 de iinlli Matematik¢i Blaise PASCAL disli garklardan olusan bir
Hesap Makinas:i yapti.Bununla Toplama ve Carpma yapmayil basardi.

4)19. Y.Y. sonuna kadar mekanik hesap makinalarinda gelismeler oldu,
fakat bunlar o kadar pratik degildi; en Cnemlisi, ingiltere'de BABBA-
GE'nin hesap makinasi kayda deger.Bu makina bircok islem yapabildigi
gibi bir de HAFIZA'si vardl.

5)Elektromanyetik enerjinin kullanilmasiyla 1944'te AITKEN'in Otoma-
tik Kontrolld hesaplayicisi; MARK-I yapildi.Uzunlugu 18 m,yliksekligi
2.5 m ve hizi saniyede 10 iglem.

6)1947 de ayni sistemle c¢aligan TUPLU makina yapil1di.1950'den sonra
PROGRAMLAMA fikrinin dogmasiyla gelisme hizlandi.1952'de LEO(=LYONS
ELECTRONIC OFFICE), ABD'de UNIVAC(=Universal Automatic Computer)} ve
sonra IBM(=International Business Machines) Bilgisayar Pazarina gir-
di.

7)1950'den sonra gerek Bilgisayar DONANIM'inda (=Makina Yapisi) ve
gerekse YAZILIM'da (=Bilgisayarin kullanimlna iliskin Programlar) bl-
yiik gelismeler oldu.Bu geligsmelerde en biiylik etken; TRANSISTOR, CE-
KIRDEK BELLEK, MANYETIK SERIT ve TUMLESIK DEVRE'lerdeki gelismelerdir.
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BIT.GTSAYARLARDAKI GENEL GELISMELER:

1)6nceleri TUP kullanilirken yerini TRANSISTORLER ve daha sonra EN-
TEGRE DEVRELER ve TUMLESIK DEVRELER aldi.

2)Saniyede 10 iglemden, saniyede Milyonlarca islem mertebesine ula-
511da.,

3)Fiziki boyutlari oldukga kiiclildii, fiatlari ve kullandiklari enerji
de o oranda azaldi.

BILGISAYARLARIN SINIFLANDIRILMASI:

1)KULLANIM AMACLARINA GORE:
a)6zel Amagli Bilgisayarlar.
b)Genel Amagla "

2 )BUYUKLUKLERINE GORE:
a)Bliyik Boy.
b)Orta Boy.
c)Mikrobilgisayarlar.

3)KUSAKLARINA GORE:

a)l. KUSAK:

Radyo lambalari,Vakum Tiipleri ile galisan ¢ok enerji harcayan ve
cok 1s1 yayan biiylik hacimli makinalardir.ilkel diizeyde CEVIRICI DIL-

LERI oldugundan kullaniml ZzOTr olmustur.

b)II. KUSAK:

1950 1i yillarda Transistérlerin kullanilmasiyla ortaya ¢ikan bu
kusaktaki Bilgisayarlar, I. Kusak Bilgisayarlara nazaran kiiclilmiis
fiatlari da diigmiistiir.Ayrica YUKSEK sevivyeErLT DILLER ortaya ¢ikmis-

tir.

c)III. KUSAK: -
1960 11 yillarda ortaya ¢ilkmis, Transistérler yerine TUMLESIK DEV-

RELER kullanilmigtir.

d)IV. KUSAK:
Giinlimlizde kullanilan Bilgisayarlardir.Yapim Teknolojilerine gdére
1)Sayisal(=Dijital)
2)Brneklemeli(=Analog)
3)Melez(=Hibrid)
seklinde gruplandirilabilir.

DONANIM VE YAZILIM:

Bilgisayarlarin fiziksel kismini olusturan aygit ve devrelerine
DONANIM(=HARDWARE); belirli bir sonug elde edilebilmesi igin fiziksel
aygitlarin yénlendirilmesi amaciyla yvazilan Programlara da YAZILIM

(=SOFTWARE) denir.
-02~



DONANIMIN YAPIST:

ANA BELLEK }

{__. ........ “ ........ 1

GIRIS BIRIMI | === | KONTROL BIRIMI CIKIS BIRIMI

| .

| AR. ve MANTIK Bir. |

MERKEZI ISLEM BIRIMI
(CPU)

ANA BELLEK:

Depolama kapasitesine gdre; Ana Bellek 64K, 256K, 512K, 1024K ... gi-
bi olabilir.
Bu bellek Mikrobilgisayarlarda su kisimlardan olusur:

a)RAM Bellek(=Random Access Memory)=(Rastgele Erisimli Bellek):
Buraya; istenilen bdlgesine bilgi depolanabilir, istenirse okunabi-
l1ir,istenirse dedistirilebilir herhangibir elektrik kesintisinde veya
makinayi kapatma durumunda tiim bilgiler silinir.

b)ROM Bellek(=Read Only Memory)=(Sadece Okunabilir Bellek):

Bu bdlge iiretici firma tarafindan hazirlanmistir, bilgileri okuyabi-
1lir fakat bir dedgisiklik yapamayiz.Bu bdlgedeki bilgiler elektrik ke-
sintisinden etkilenmez yani bilgiler silinmez.

CEVRE BIRIMLERI (=PERIPHERAL UNITS):

Bilgisayara Bilgi Giris/Cikisini saglayan aygitlardir.Bunlar kisaca
Klavye(=Keyboard),Ekran(=Monit6r),Ya21c1(=Printer),Disk,Disket Silirtici-
ler(=Disk Driver),Isikli Kalem(=Light Pen),0Oyun Cubugu(=Joystic) vs.

YAZILIM:

Yazilimlar amac¢lari bakimindan lige ayrilir.

1)SISTEM YAZILIMLARI:

Bunlar Ydnetici ve Denetleyici Programlardir.Bilgisayar a¢ilir agil-
maz devreye girerler ve kapanincaya kadar faal durumda kalirlar.

Srnek olarak; CP/M, MS-DOS, UNIX vs verilebilir.

2)CEVIRICI YAZILIMLAR:

Kaynak Programlari veri olarak okuyup, dnce ilgili dilin kurallari
dogrultusunda yazilip yazilmadigini kontrol eden, kurala uygun yazil-
missa bunlari MAKINA DILI(=MACHINE CODE) 'ne ceviren ve programi is-
leten yazilimlardir.DERLEYICI ve YORUMLAYICI'lar bunlara Ornektir.Me-
sela BASIC Yorumlayicisi, COBOL derleyicisi gibi.
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3)UYGULAMA YAZILIMLARI:

Verileri isleyerek istenen sonug¢lari ¢ikaran programlardir.Bu Prog-
ramlar herhangibir Programlama Dili kuralina gbre vazilirlar ve ilgili
derleyici ve yorumlayici tarafindan isletilirler.

Bu Programlama dillerinden bazilari sunlardir :BASIC,PASCAL,FORTRAN,
COBOL,ALGOL,PL/I,C,LOGO,RPG ... VS.

Yiiksek Seviyeli Dillerden BAZILARI:

Beginners All-Purpose Symbolic Instruction Code kelimelerinin bag
harflerinden olusmustur.1965 te ABD'de &grencilerin program yapabilme-
leri amaciyla gelistirildi.Konusma diline yakinligi sebebiyle ¢ok ca-
buk tutuldu.Daha ziyade EJitim sahasinda kullanilir.

PASCAL:

Matematiksel calismalar ig¢in gelistirilmis olup kisa slirede Mikro-
bilgisayarlarda kullanim alani bulmustur.PL/I ve FORTRAN'in birlesimi
sayilir.

FORmula TRANslation (=Formiiller Terciimesi) kelimelerinden olusmustur.
Bilimsel ve Matematik Problemlerinin ¢éziimline daha yatkindir.

common Businnes Oriented Language kelimelerinden olusmustur.Cok he-
sap gerektirmeyen Ticari uygulamalara ydnelik bir dildir.

ALGOrithmic Language kelimelerinden olusmustur.Matematik ve bilim-
sel amacg¢la kullanilir.

SAYI SISTEMLERI:

Giinliik hayatimizda ONLUK(=DECIMAL) sistemi kullaniriz.Ancak Bilgisa-
yarin kullandigi temel sayi sistemi IKILIK(=BINARY) dir.Ayrica Bilgi-
sayarda SEKIZLIK(=OCTAL) ve ONALTILIK(=HEXADECIMAL) say1 sistemleri de
tanimlidir.Simdi kisaca bunlari ve aralarindaki cgevrimleri gdrelim.

IKiri(=BINARY) SISTEM:

Kullanilan rakamlar {O,1} dir.Bir sayinin degeri 10'luk sisteme cev-
rilirken en sagdan itibaren, her rakam degeriyle sirasiyle 1,2,4,8,16,
32,64,128,256... vs dederleri garpilarak toplanir.

Ornek olarak;
110111 = 1%32+1%16+0*8+1%4+1%2+1*1 = 55 tir.

Tersine olarak onluk sistemde verilen bir sayi Ikilik sisteme gevri-
lirken o sayil devamli 2 ile kalanli bdlmeye tabi tutulur ve en son bul
dugumuz bdliimii en basa ve geriye dogru buldugumuz kalanlari yazariz.
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{05 | = 402 (4104057 vandaki Srnekte goriildigi gibi 105
J ' ‘z sayisl 2 lik sisteme cevrilmistir.On-

‘Er';~—[ﬁé”ﬁ A ce en sondaki B&lim degeri olan 1 ya-
) @)iiyzigﬁ zilmis sonra da kalanlar geriye dogru
7 75 gh%; pesisira yazilmigtir.

SEKiZLI(E%ETAL) SISTEM:

Kullanilan rakamlar {0,1,2,3,4,5,6,7} dir.Bir sayinin degeri 10'luk
sisteme cevrilirken yine en sagdan itibaren, her rakam degerivle sira-
siyle 1,8,8°2,873,874,8°5... Vs sayl degerleri carpilarak toplanir.

Ornek olarak; :
1057 = 1*8 3+0*8 2+5*%8°1+7*%*1 = 559 dur.

Tersine 10'luk sistemde verilen bir sayiy:i 8'lik sisteme cevirmek i-
¢in 1kilik sistemde yaptigimiz uygulamayi yapariz:Yani sayliyi devam-
11 8'e bdlerek bulunan kalanlari ters sirada yazariz.

Mesela 1989=3705 tir.(Kendiniz deneyiniz).

ONALTILIK(=HEXADECIMAL) SISTEM:

Busistemde rakamlar {0,1,2,3,4,5,6,7,8,9,A,B,C,D,E,F} dir.Burada
A=10, B=11, C=12, D=13, E=14, F=15 degerindedir.
vukarida anlatilanlari 16'lik sisteme uygulayarak asagidaki 8rnekleri
gercekleyiniz:
Ornek 1) (Hexadecimalden Decimale)
1AF = 1%16 2+10*%16 1+15%1 = 431 dir.

Srnek 2) (Decimalden Hexadecimale)
1890=7C6 dir.

BiLGISAYARLA SAYI SISTEMLERININ BIRBIRINE CEVRIMI:

Bir 6nceki derste gordiiglimiz sayi sistemlerinin g¢evrimini; Bilgisaya-
ra Komutla yaptirabiliriz.Ornekleri inceleyelim:

1)8'1ik sistemden 10'luk sisteme gegis:

? val("&0105") vyazip [ENTER]'e basinca 69 sayisini buluruz.
2)16'11k sistemden 10'luk sisteme gegig:

? val("&hlAF") yazip [ENTER]'e basinca 431 sayisini buluruz.
3)Tersine olarak; 10'luk sistemden 8'1ik sisteme gegisg:

?0ct$(69) yazip [ENTER]'e basinca, 105 sayisini buluruz.

4)10'1uk sistemden 16'l1ik sisteme gegis:

?hex$(431) yazip [ENTER]'e basinca 1lAF sayisini buluruz.

5)Bazi durumlarda istege bagli olarak,parantez ig¢inde islem yaptiri-
larak sonuc hesaplattirilabilir.Ornek olarak;

?hex$(7*6+35) yazip [ENTER]'e bastigimizda ekranda 4D sayisi gdriliir.

TEMEL BILGISAYAR BIRIMLERI:

Bilgisayarlarin depoladiklari bilgileri &lg¢meye yarayan birimler sgun-
lardair:

BiT: Sadece O veya 1 dederini alabilen en kiiglik bilgi birimidir.

BYTE: 8 Bitten olusan bilgi birimidir.Kabaca 1 Byte'lik bilgiye,
1 KARAKTER karsilik gelir.Mesela, A harfi ig¢in 1 Byte'lik bilgi gere-
kir.



KILOBRYTE=KB:1024 Byte= 1KB dir.

MEGABYTE=MB:1024 KB=1 MB =1024%1024 Byte dir.

Mesela, bir Bilgisayarin Ana Bellegdi, 256K 11k ise, bu bellege;
256%1024 karakterlik bilgi depolanabilir.

sABITLER, DEGISKENLER VE DEGER ATAMA:

A)SABITLER:Programin isletilmesi esnasinda degisgmeyen degerlerdir.

1)NUMERIK(=SAYISAL) SABITLER:

I)Tamsayi Sabitler:Icinde nokta nokta bulundurmayan (Ondalikli ol-
mayan) sayilardir.Degerleri -32768 ile +32767 arasinda bulunur.

17,-234,+4567,0 gibi.(Gegerli).

-35700,99000,12.00 (Gegersiz).

2 Byte'lik yer kaplarlar; % semboliiyle gbsterilir.

II)Reel(=Gergek) Sabitler:

a)Tek Hassasiyetli(=Single Precision)

4 Byte'lik yer kaplarlar; ! semboliiyle gbsterilir.Ustel formda E
semboliiyle ifade edilir.

b)Cift Hassasiyetli(=Double Precision)

8 Byte'lik yer kaplarlar; # semboliyle gbsterilir.Ustel formda D
semboliiyle ifade edilir.

2)ALFANUMERIK(=KARAKTER ZINCIRI=ALFASAYISAL) SABITLER:

Cift tirnak arasinda (" ") bulunan karakter dizisidir.Bu dizide ka-
rakter sayisi 255'i gecemez.
Ornek olarak;
"BU GUN HAVA SICAK",“25/07/1989",“181030","123+78.9*12“ gibi...

B) DEGISKENLER:

Programin icrasi sirasinda dedisebilen de§erlerdir.Ikiye ayrilir:
1) Nimerik degiskenler.
2) Alfanimerik degigkenler.

1) NUMERIK DEGISKENLER:

Uce ayrilir:

a) Tamsayl degiskenler.Sembold % (X% gibi)

b) Tek hassasiyetli degiskenler.Sembold ! (A! gibi)

c) Cift hassasiyetli degiskenler.Semboll # (MAAS# gibi)

NOT: Sayet degiskenin hassasiyet semboli belirtilmemigse, tek hassasiyet-
1i oldugu varsayilir; Ornegin NET degiskeni ile NET! degiskeni aynidar.

2) ALFANUMERIK DEGISKENLER:

Karakterlerden olusan degerleri igine alan degiskenlerdir.Semboli $ dar.
Ornegin ADRS gibi.

DEGISKENLERIN KULLANIMINDA DIKKAT EDILECEK HUSUSLAR:

1) Degisken yazilirken cinsi de belirtilmelidir.Cinsi belirtilmeyen bir
degisken tek hassasiyetli niimerik degisken kabul edilir.

2) Dedisken mutlaka bir harf ile baslamak zorundadir.Mesela 1AS,$a,#KAR
gecersiz fakat ASl1l, a$, KAR# gegerli dedigkenlerdir.

3) Dedigkenler iginde &zel igaretler (v*,00-22,\s/+&,0,3,{,},) kullanila-
maz.



4) Degiskenler BASIC'te kullanilan anahtar kelime olwmamalidir.Mesela OR,
GOTO,NEW,END,GOSUB. .. dedgigkenleri gegersizdir.
5) Degiskeni olusturan karakterler arasinda bogluk bulunmamalidir.Mesela

ADT $,B JK%,SA YI# dediskenleri gegersizdir.
Bir degiskene deder verme iglemidir.
Genel formu: Dedigken ismi=Atanan deger
ORNEKLER:
1) A%=5, aa=12.779, b134=398.893, X#=123.4567899876545678
2) A=A+1, DISK=B " 2-4%A*C, SORUS="NASILSINIZ?"

ARITMETIK DEYIMLER VE ISLEMLER:

ARTTMETIK DEYVIM: Solunda bir de§isken, saginda sabitler, deJiskenler, is-
lem sembolleri ve matematiksel fonksiyonlar olabilen esitliklerdir.

ORNEK: X=X+3, Y=2%X 2~3*X-11, DET=DET+AB 3/7*C*SIN(X)+LOG(X} ... gibi.

ARITMETIK ISLEMLER:

Toplama, ¢ikarma, carpma, bdlme ve s almadir.Bu islemlerin sembolleri si-
rasiyla; +,-,%*,/, seklindedir.
ISLEMLERDE ONCELIK SIRASI:

1) Us alma.
2) Carpma veya b&lme.(Ikisi de ayni dncelide sahiptirtir.)
3) Toplama veya ¢ikarma.(Ikisi de ayni dncelige sahiptirtir.)

NOT 1) Oncelik sirasi parantez kullanilarak degigtirilebilir.
2) Ayni 6ncelikli iki iglemden dncelik, soldakindedir.

ORNEKLER:
Asagida Cebirsel ifadeler ile BASIC'te kullanilan Aritmetik deyimler ara-
sindaki cgevrimleri g&riiyorsunuz.

CEBIRSEL IFADE: ARITMETIK DEYIM:
C .
A = 2-3 e e P A=2-3"C
3T*P
POP = o v evessesnenacasesasssessnsss TOP=3%T 2*P/(4*S)
4S
~B-vD
il B e S NG00 000000000000 e X1=(-B-D (1/2))/(2%A)
2A
7A%*B
l =
C
X =X? =5 4+ —————— ... heese e X=X"2-5+(1~-7*A " 2*B/C) /(3*A*B*C)
3ABC






















































































































































