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MS-DOS
I9LETIM SISTEMI

ISLETIM SISTEMI ve DOS'a GIRiS:

Bir Bilgisayari olugturan, temelde iki kisma vardlr.Bilgisayar%n fiziki
yapisini olugturan DONANIM(=Hardware) ve YAZILIM(=Software).Bilgisayari
olugturan bu iki kavram birbirini tamamlar; biri olmadan digeri anlamsiz-
dir,

Bilgisayari g¢aligstirmak, kullanmak, verilen komutlari kabul edebilir ha-
le getirmek i¢in bir Yazilim Sistemine ihtiyag vardir ki bu sisteme;

e LIpEi, atami wvardl
i

ISLETIﬁ SISTEMI denir. uuuyauu kullanilan u;lyun i;Lcuxm Sistemi vard
Bunlardan bazilari sunlardir: DOS, CP/M, 0S/2, UNIX, XENIX, AIX, ...

Bizim ilgilendigimiz ve 6§renecegimiz igletim Sistemi, DOS’tur.DOS ig-
letim sistemleri de, kendi arasinda, yazilim firmalarina goére, temelde ay-
n1 olmasina ragmen, bazi farkliliklar gésterebilir.Bizim burada &grenece-
gimiz Igletim sistemi; MS-DOS'tur.MS-DOS; Micro Soft - Disk Operation Sys-
tem kelimelerinin bas harflerinden olusmustur.Burada Micro Soft bu sistemi
yazan firmanin adidir.

r,

. DOS'ta DOSYA ve DOSYA iSIMLERI:

Birbiriyle 111§k111 olan veriler ve bilgiler topluluguna DOSYA{=KUTUK)
{ing:File) denir.Her dosyaya bir isim verilir ve uygun bir kayit ortaminda

saklanir.Dosya isimleri; iki kisimdan olugur: Dosya adi ve Uzantisa.

Dosyaadi.Uzanta Dosya ad1 en ¢ok 8 karaktere (harf, rakam vs) kadar,
Uzantisi ise, engok 3 karaktere kadar olabilir ve Dosya
8 Kar. 3 Kar. adi ile uzantisi arasinda ayirag¢ olarak . (nokta) karak-
teri bulunur.Uzantilar keyfi olarak verilebilir.Ancak,
genelde o dosyanin ne ile ilgili oldugunu anlatan uzantilar verilir.Asagi-
daki 6rneklerde bazi dosya isimleri ve hangi amaca yonelik oldugunu gorebi-

lirsiniz.

ORNEK:

EEKXFX

COMMAND . COM Uzantisi COM, EXE, ve BAT clan dosyalar; igletilebilir
MOUSE. COM dosyalardir.BAT uzantililar, Toplu Igslem Dosyalari {Batch
TURBO.EXE File} olarak anilair.

GWBASIC.EXE
AUTOEXEC.BAT

1LK.PAS Uzantisi1 PAS olan dosyalar PASCAL Programlama d1}1»
ADAMAS .BAS BAS " BASIC )
FAKTOR.C C " " C " s
PERSONEL . DAT DAT " " Data {Veri) dosyalaridir.

Dosya isimlerinde bulunmamasi gereken karakterler gunlardir;
77:1;1f?*’/1\1<1>,[:113 .. - - - . -

Dosya ismi olarak verilemeyen {ayrilmig) kelimeler de gunlardir
ComMl, coMz,CoOM3,COM4,LPTL,LPT2,LPT3,PRN,NUL,AUX .



Bazi dosya ismlerini belirtirken, dosya isimlerinin ortak ozelliklerin-
den faydalaniriz.Bu ortak ozellikleri, 6zel baz1 karakterlerle belirtebi-
liriz ki, bdyle karakterlere JOKER (willcards) denir.Bunlar * ve ? olmak
tzere iki tanedir.

¥ Jokeri, TUM karakterler yerine;

? Jokeri de TEK bir karakter yerine geger.

ORNEK:
XXX RE
a) Yukaridaki 6rnekteki dosyalardan, bazilarinin uzantisi COM dur.Bunu ¥

Jokeri kullanarak; *.COM olarsk belirtebiliriz.

b} A¥.¥ seklindeki bir kullanimda; adinin ilk harfi A olan, tum dosyalara
belirtir ki, bu &zellikte ADAMAS.BAS ve AUTQEXEC.BAT dosyalar: mevcuttur.

} Uzantisinin ikinci harfi A olan dosyalary nasil belirtebiliriz?
: 1

n cevabi: ¥.7A7 olma

Cc
R abl

Kayit ortaminda dosyalarin yerlestigi bolgelere Directory (=Dizin) de-
nir.Dizinler i¢ ice de olabilir.Genellikle birbiriyle ilgili olan dosya-

lary ayni dizine kaydetmek, dosyalara erigim kolayligi agisindan tercih
edilir.

Dizinler, kayit ortaminin bulundugu strict ismi ve dizin ismi belir-
tilerek ifade edilirler.Ig-ice agilan dizinleri belirtirken dizinler ara-
gina \ igareti konur.

Kayit ortaminin en diginda bulunan dizinine, Kék Dizini (=Root Direc-
tory} denir.

Bir dizin bagka bir dizin iginde ise bu dizine, Alt Dizin {=Sub Direc-
tory} denir.

ORNEK:
¥EEEEE
a) A suricusindeki Kok Dizini (Root); A\ seklinde;

Y i 'y Py 2% . P - Y nrTt e br 2 .
hl € surucusandc, DI1L dizini, Ci\DIL seklinde;

¢} C striclsinin, YAZI dizininin PW alt dizinin YEDEK alt dizini;
CI\YAZI\P¥\YEDEK seklinde ifade edilir.

4. 1C ve DIS KOMUT NEDiR?

Czligtirilmas: veya kullanilmasi igin ilgili dizinde bulunmasi gerek-
meyen komutlara, i¢ Komut; kullanilabilmesi igin ilgili dizinde bulunma-
s1 gereken kowutlara da DIS Komut denir.

Dig Komutlarin uzantilari COM veya EXE olabilir.

ORNEK:

¥EEERE
DERPCOPY,DEL,CLS,REN,DATE,TIHE ... -komutari ig¢ Konut -
DISKCOPY ,FORMAT YCOPY,ATTRIB,MORE ... komutlari Dis Kowmuttur
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Agagida komutlari igslerken, bazi gtsterimler kullanacagiz:®

- Komut isminin saginda, I¢ komut ise (iI¢), Dis komut ise (DI§) ifadesi
kullanilacaktar,

- Komutun Kullanimimi yazarken, koégeli parantezler igindeki parametreler
segimlik olup, istenirse gézardi edilebilir.

DIR (=DIRectory) {IC)
*¥¥
Amag: Bir dizindeki dosya isimlerini goérintilemeye yarar.

Kulanimz1:
DIR [Suriicu:}{\Dizinadi\Dosyaad1}|[/P]{/¥]

Parametrelerin Anlamlari:
/P (Page): Dosya isimleri bir ekrana sigmayacak kadar fazla ise,

leri sayfa-sayfa ekrana gelmesini saglar.

isim-

/W (Widith): Dosya isimlerinin, altalta degil, yanyana gelmesini saglar.

ARDNEY -
MNAEVIN ESER -

FEXXFE
a} DIR Bulunulan gegerli dizindeki tim dosyalarin isimlerini altalta

listeler.

b} DIR *.EXE Buiunulan dizindeki, sonu EXE ile biten dosya isimlerini
listeler.

c) DIR C:\DIL\TP\¥.PAS C suructsunun DIL dizinini TP alt dizininde sonu
FAS ile biten dosyalar:i listeler.

d} DIR/P  Bulundugumuz dizindeki dosya isimlerini sayfa-sayfa listeler.

e) A siricisindeki CIZIM dicininde bulunen, ismi A ile baglayan ve uzan-
tis1 GIF olan dosya isimlerini, hem sayfa-sayfa hem de yanyana gelmesini

saglayan komut nedir?.
Cevap: DIR A:\CIZIM\A¥.GIF/P/¥

COPY (1)
FERH
Amag: Dosyalari kopyalamaya veya birbirine eklemeye yarar.

Kullanimi:
COPY [Stur:\Dizinadi\]Dosyal [Str:]{\Dizinadi\Dosya2}
veya COPY [Sur:\Dizinadi\]Dosyal+[SUr:\Dizinadi\]Dosya2d+...+
[Stir:\Dizinadi\]DosyaN Dosya
ORNEK :
FEERKK : - - : : - -

a) COPY TURBOU.EXE C:\TP\YAZI.EXE Komutuyla, bulundugumuz dizi
TURBO.EXE dosyasi, C siiriictsiinin TP dizinine, YAZI.EXE adiyla kopyalanir.
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b} COPY C:\¥.COM Komutuyla, C stricusunun Reot dizinindeki COM uzan-
t111 desyalar bulundugumuz dizine (ayni adlaria) kopyalanir.

c) COPY 7A%.7AS A:\ Komutuyla, bulundugumuz dizindeki, adinin ikinci har-
fi A ve uzantisinin son iki harf grubu AS olan dosyalarin tumu; A sUricu-

siiniin Reot dizinine kopyalanir.

d) COPY PROJE1.PAS+PROJE2.TXT4+SONUC.PAS PROJE.TXT Komutuyla, bulundugumuz
siiriicti wve dizindeki, PROJE1.PAS, PROJE2.TXT ve SONUC.PAS dosyalari ardi-
sik olzrak birbirine eklenir ve PROJE.TXTadiyla bulundugumuz dizine kopya-
lanar.

XCOPY: (DIS)

FEEERR

Amac: Varsa alt dizinler de dahil olmak lzere, tim dosyalari kopyalar.
Kullanymz:

XCOP¥ [Sir:\Dizinadi\]Dosyal [Siir:\Dizinadi\Dosya2][/P][/S]

Parametrelerin anlamlari:

/P Belirtilen dosyalardan, sirayla herbirinin kopyalanip kopyalanmayaca-
g1 gs mesajla sorulur: (Y/N)?

Y girersek dosya kopyalanir, N girersek kopyalanmaz.

/S Ba parametre kullanildiginda, g¢alisilan dizin ve onun alt dizinlerin-
deki dosyalar da kopyalanir.

ORNEK:
FREEXH ,
a) A siriciisiniin Root dizinindeki dosyalarin tuminii, C siricisinin DOS di-

zinine kopyalayan komut nedir?
Cevep: XCOPY A:\%.¥% C:\DOS veya XCOPY A\ C:\DOS

i FAA VAV o YW Yoy o £ \ ¥

Not: Bu 6rnekte XCOPY komutu yerine COPY komutu da kullanilabilir.

b) C s@rdciistnin DIL dizinin BASIC altdizinindeki sonu BAS ile biten @os»
yalardan bazilarini secerek, bulundugumuz dizine kopyalayan komut nedir?
Cevap: XCOPY C:\DIL\BASIC\#¥.BAS5/P

c) A siriiciistnin OYUN dizini ve tum alt dizinlerindeki dosyalarin h§p§in1
C sirictstnin GAME dizininin HUGO alt dizinine kopyalayan komut ned r?
Cevap: XCOPY A:\OYUN\#¥.¥* C:\GAME\HUGO/S veya XCOPY A:\OYUN C:\GAME\HUGO/S

DEL (=DELete) veya ERASE: (1¢)
FEEEXFERFEF R AR HEEXEREEX

Amaci Dosyalari silmeye yarar.

Kullsnim: ‘
DEL lSur:\Dizinadi\]Desya|/P] veya ERASE [Str:\Dizinadi\}Dosya[/F]

Parzmetrenin anlami:
/P Pu parametre kullanildiginda, dosya silinmeden Once ku}lanlcl? ' ‘
Delete (Y/N)? mesaj1 ile uyarilir Y girilirse dosya silinir, N girilmesi

halinde silme iglemi gergeklegmez. .
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ORNEK:

A xuas

a) Bulundugumuz dizindeki, PACMAN.EXE dosyasini silen komut nedir?
Cevap: DEL PACMAN.EXE veya ERASE PACMAN.EXE

b) Bulunduguwuz dizinde adinin ilk i¢ karakter YED olan dosyalarin timini

silen komul nedir?
Cevap: DEL YED¥*.%

¢} C stricistunin ELKTABLO dizinin LOTUS alt dizinindeki uzantis: WKl olan
dosyalardan bszilarini segerek silmek istiyoruz; hangi komut kullanilmali-

dir?
Cevap: DEL Cl\ELKTABLO\LOTUS\*.WKI/P

d} Bulundugumuz dizindeki dosyalarin timinu silerek bosaltmak istersek han-

gi komutu kullanmaliyiz?
Cevap: DEL *.#%

NOT: Bu komut bilgisayar tarafindan hemen yerine getirilmez.Silmekten emin
olup olmadigimizi soran su mesaj gelir:

All files in directory will be deleted!
Are you sure {Y/N)? Sayet Y girersek dizindeki dosyalarin timi silinir
N girersek iglem yarida kesilir.

CD (=Change Directory) (1I¢)
£% ;.
Amag¢: Dizin degigtirmeye yarar.

Kullanima:
CD [Sér:\}Dizinada

ORNEK:
X, EXEE
a) CD.. Komutuyla bir énceki dizine gegeriza.

b} CB\ Kowmutuyla herhangi bir alt dizinden, bulundugumuz siriictnin kok
dizinine gegeriz.

e e L e
c} B siirtciisinin CIZIM dizininin HG alt dizinine gegmek igin hangi komul

kullanilmalidir?
Cevap: CD B:\CIZIM\HG

MD (=Hake Directory) {i¢}
¥
Amag¢: Yeni bir dizin agmaya yarar. Kullanmimi:
Ch {Sur:\]Dizinad:
ORNEK:

a) Mb BASIC Koeutuyla bulundugumuz dizinde BASIC dizini acgmig oluruz.

b) Bulundugumz dizinin, C surucustntun WINDOWS alt dizininde oldugumuzu
varsayalim.Bu durumda A sirtcustnun, DERS dizininde MATEMATIK alt dizini

agmwak istiyoruz; ilgili iglemler nedir?
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Cevapt 1. Yol: Unce A: yazarak A slricisine gegeriz
DERS {ENTER} iglemiyle ilgili dizine gegmig olu-

o~ "
OOnra v voio AR 4 N N

ruz.Daha sonra MD MATEMATIK ile istenen gerceklegir.

2. Yel: Bulundugumuz dizinde iken MD A:\DERS\MATEMATIK yazariz.

RD (-Remove Directory) (1C)
*%
Amag: Varolan bir dizini silmeye yarar.

NOT: Dizini silmeden énce, icinin bog olmasina dikkat etmeliyiz.

Kullanimi:
RD [Sir:\]Dizinadi

ORNEK:
¥E % HE
iginde bulundugumuz, YEDEK adli dizini silmek istiyoruz; neler yapmaliyiz.
Cevap: 1) Once dizindeki tum dosyalari; DEL ¥.¥ komutuyla sileriz.
2) CD.. komutu ile dizinin disina ¢ikilir.
3) RD YEDEK komutu ile istenen gergeklegir.

CLS (=CLear Screen) {1C)

*H¥

Amag: Ekrani silmeye yarar. Kullanimi: CLS
REN (=REName) . (1¢)

#X¥% o

Amag: Dosya isimlerini degistirmeye yarar.

Kullanimi:
REN [Siir:\Dizinadi\]Dosyaadil Dosyaadi2

NOT: Dosyaadil: Dosyanin &nceki adi;
Dosyaad12: Dosyanin degistikten sonraki ad1.

ORNEK:
¥FHEXIE
a) LEMMINGS.EXE dosyasinin adini, SIRIN.EXE olarak degistiren komut nedir?

Cevap: REN LEMMINGS.EXE SIRIN.EXE

b) Bulundugumuz dizindeki, ilk iki harfi TU olan ve uzantisi WKS olan dos-
yalarin timintn, isimlerinin ilk iki harfi AZ ve uzantis1 ise WKl olsun.Bu

amaca yonelik komut hangisidir?
Cevap: REN TU%.WKS AZ¥.WKI1

PATH: (1¢)
*EEFX
Amacg: Komut arama yolu belirtmeye yarar.

Kullanimi: PATH [Sur:\][Dizinadll[;[Sﬁr:\}(Dizinadll...]

NOT: Bu komut yardimiyla, galistiracagimiz komut bulundugumuz dizinde olma-
sa bile, gayet Path belirlenmisse, kullanabiliriz.
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ORNEK:

FEEREY

a) PATH C:\DOS  komutuyla, € siricistnin DOS dizininde bulunan galigtira-
labilir dosyalarin tumini {sonu COM, EXE veya BAT ile biten}), hangi sirici
ve dizinde olursak olalim; kullanabiliriz.

b} Hangi strtct veya dizinde olursak olalim, C slriliclistinin WINDOWS dizini
igindeki, C stricustinin DIL dizininin TC alt dizini i¢gindeki ve A surtcisi-
nin Root dizinindeki ¢aligtirilabilir dosyalar:i kullanmak istiyoruz; hangi

komutu kullanmaliyiz.
Cevap: PATH C:\WINDOWS;C:\DIL\TC;A:\

c) PATH komutu varsa var olan Path tanimlamasini gérintiler.Sayet Path
tanimlamasi yapilmamigsa; No Path mesaji gelir.

d) PATH;  komutu, tanimlanmis komut arama yolunu iptal eder.
PROMPT: (1¢)
KEXRHER

Amag¢: MS-DOS komut uyari gérintistni (Prompt, ileti) degigtirmeye yarar.

Kullanimi:
PROMPT [Text][$Karakter]|$Karakter]...

NOT: Baglangigta Prompt komutu, kullanilmadiysa, komut satiri géruntisi
A>  seklindedir.Bu durumda sadece siriicii belirli olup, hangi dizinde bu-

lundugumuz gérinmemektedir.igte Prompt komutuyla bulundugumuz dizini de

goruntileyebilecegimiz gibi baska dizenlemeler de yapabiliriz.Asagidaki

tabloda, kullanilan her karakterin etkisinin ne olacagi érneklerle agik-
lanmigtar. '

Karater Etkisi ORNEK Sonug
KEERRKHRK EXERKHR EREER EEREH
$P Dizini gér.¢ PROMPT $P A\DOS
$G > G PROMPT §P$G A\DOS>
$L < = PROMPT $L A<
$D Tarihi goér.v PROMPT $P $D $G A\ Mon 09-20-1993 >
$T Zamani gbr.” PROMPT Saat $T dir$G Saat 18:38:50.87 dir>
$Q = O PROMPT $P$Q AI\DOS=
$v Versiyon ¥  PROMPT $V $G MS-DOS Version 6.00>

NOT: Sadece PROMPT komutu kullanilirsa, ¢nceki diizenleme iptal olur ve
Prompt gérintist ilk haline; A) gekline dénigir.

DATE: {1¢)
EX T2 S 3
Amag! Sistem tarihini gériuntilemeye veys degigtirmeye yarar.

Kullanimi:
DATE [aa-gg-yy] NOT: Burada herbiri ikibasamakli girilmek lzere;

aa ay'1i, gg gun'u yy y1l1'1 goéstermektedir.
ORNEK:
*EKEX¥
a) DATE 09-20-83 komutuyla sistem zamani; 9 Eylul 1993 olarak degistiril-
mis olur. 7 ' T
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b) DATE komutu kullanildiginda ekranda;

Current date is Mon 08-20-1993

Enter new date(mm-dd-yy): gibi bir mesaj goérintilenir.istenirse

belirtilen formatta yeni tarih girilir.
S$ayet tarihte depigiklik yapmak istemiyorsak, higbirsey yazmadan (ENTER)
tusuna basariz.

TIME: (i¢)
Le.ae 24
Amag: Sistem zamaninmi géritntilemeye veya degistirmeye yarar.

Kullanimi:
TIME [sa:dk{:sn|.sl}}) NOT: Burada sa Saat'i dk Dakikay:

sn Saniye, slsaliseyi gostermektedir.

ORNEK:
XXX EH
a) TIME 18:47:00 komutuyla sistem zamani; 18.47 olarak degigtirilmis olur.

WAL
b) DATE kowutu kullanildiginda ekranda;

Current time is 7:12:33.22p

Enter new time: gibi bir mesaj gérintilenir.Iistenirse

belirtilen formatta yeni zaman girilir.
Sayet zamanda degigiklik yapmak istemiyorsak, hicbirsey yazmadan (ENTER)

tusuna basariz.

FORMAT: /- (DI§)
EEEXNER
Amag: Disk veya disketi MS-DOS dosyalarini kaydedilebilir hale getirecek

sekilde diizenlemek.

Ku

Ku ni

llanim
FORMAT Sur:[/1][/4][/8][/n:sektor][/t:iz]{/vietiket]|/s]

'™

Parametrelerin anlamlarai:

/1 Disketin tek ytizti formatlanir.

/4 5.25 inglik, 360 KB 11k DD (=Double Density= Cift Yiuzli) bir disketi
formatlar.

/8 Disketi her izde 8 sektér olacak gsekilde formatlar.

/nisektér Disketin, her izdeki sektér sayisini belirtir.Bu degerler;
3.5 ing, 720 KB lik disketler igin 9;
3.5 ing, 1.44 MB lik disketler ic¢in 18 dir.

/t:iz  Disket uzerindeki iz sayisini belirtir.Bu deger;
3.5 ing, 720 KB lik disketler ve 1.44 MB lik disketler igin 80 dir.
5.25 ing, 360 KB lik disketler icin 40 tar.

/vietiket Diskete bir etiket ismi vermeye yarar.

/s Disket Formatlanirken, isletim sistemi ic¢in gerekli n
otomatik olarak kopyalanir.Béylece disket, sistem disketi
olmug olur.

olan

ORNEK:
¥X¥H %%
a) FORMAT A: A stricUstndeki disket formatlanir.



******
a) DISKCOPY A: A: A siirtcisiindeki disketi, A siirticiisiine daha sonra taka-

cagimiz diskete kopyalar.

b) DISKCOPY A: B: - A ve B suriicilerine takila ayni ozellikteki disketler-
den, A dakini B ye kopyalar.

¢} DISKCOPY Bu komutla, sistem bizden kaynak ve hedef siriticiileri sorar
ve kopyalama sorularin cevaplari girildikten sonra yaplar.

LABEL: (DIS)

EEEREH

Amag: Bir disketin etiket ismini goriuntilemek veya degigtirmek.

Kulanimi:
LABEL [Sur:||Disketiketi]

ORNEK:

FEEREHR

&) LABEL Bu komut kullanildiginda, disk veya disketin, etiket ismi ekra-
na gelir ve etiket isminin (en ¢ok 11 karaktere kadar) girilmesi istenir.E-

tiket ismi girilerek ENTER a basilarak, islem tamamlanir.

b} LABEL B:PROJE Komutuyla, B suricisundeki etiketin ismi, PROJE ola-
rak degigtrilmis olur.

MORE:
¥E,EFE
Amag¢: Ekranda akan gérintiyi durdurarak sayfa-sayfa {daha dogrusu ekran-

ekran) gorintilenmesini saglamak, B
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