Turbo Pascal 7.0 /le Programlama

ONSOz
Bu kitap, Turbo Pascal 7.0 programlama dilinin
esaslarint  kisa ve 0z bicimde, uygulamali olarak

anlatir.Kitabin hazirlani sinda, teorik anlatimdan cok,
uygulamali anlattma yer verilmi stir.Piyasada Pascal
programlama dilini anlatan, yerli ve yabanci dilde pek
¢ok kitap bulmak miamkindir.Ancak buydk co gunlu gunda,
konular detayl ve teorik anlatildi gindan, Turbo Pascal
programlama diline yeni ba slayanlar icin, karma stk ve
anla silmasi glc sayllabilir. Uygulamaya yonelik,
programlarin kaynak kodlarini iceren kitap maalesef yok
denecek kadar azdir.

iste bu kitap bu konudaki eksikli gi bir parca olsun
giderebilmek amaciyla hazirlandi.Piyasadaki kitapla rda
verilen 6rnek bir programi denemeye kalkan bir okuy ucu,
bu programi bilgisayarinda kodlayip, derlemeli ve
hatalari varsa bunlari gidermelidir.Ancak program b iraz
uzuncaysa, okuyucu programlama konusunda  yeniyse,
programin hatalarini bulup gidermesi hem zaman alac ak hem
de bikkinlik yaratacaktir. Iste bu kitap hazirlanirken, bu
problemi ortadan kaldirmak icin, her program bir pr oblem
olarak ele alindi ve problemin ¢6zimi olan program da
izleyen satirlarda verildi.Ayrica her programin "ka ynak
kodu" da, uygulama  disketinde, hatasiz olarak
mevcuttur.Okuyucu, isterse bu kaynak kodu, de gi stirerek
bir cok defa deneme yapma imkéni bulacaktir.Bir kon uyu

O0grenirken, ne kadar deneme yaparsak, o kadar iyi
kavrayaca gimiz a sikardir.

Kitabin okuyucularima faydali olaca gt umar, iyi
cali smalar dilerim.

Hasan KORKMAZ
Eylul 1995 Izmir Fen Lisesi Matematik 6 gretmeni
Bornova- IZMiR .
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PROGRAMLAMAYA G iRiS 1.BOLUM

B ILGISAYAR PROGRAMIVE TURBO PASCAL:

Bir bilgisayar Programi, bilgisayar ortaminda, bir takim
i sleri cekle stirmek amaciyla, yazilmi s komutlar
toplulu  gudur.  Turbo Pascal Programi da; Turbo Pascal

komutlar toplulu gudur.

Genel olarak, DOS ortaminda cal stirilabilen  bir
bilgisayar programi a sagidaki adimlar izlenerek

olu sturulur:

a) Programin kodlamasi: Bir editér (kelime i slemci)
yardimiyla yazilir

b) Yazilan ham program, ilgili programlama dilinin bir
derleyicisi ile derlenir, hatalarindan ayiklanir ve

bdylece bilgisayarda ko sabilen (cali sabilen) bir program
(dosya) elde edilir.

Bir Turbo Pascal programi yazdi gimizda da yukaridaki

i slemleri izlemeliyiz.Ham programi herhangi bir kelim e
i slemciyle, yazabilece gimiz gibi Borland International

inc. firmasinin  TURBO.EXE etkile simli  timle sik ortam
programi yardimiyla da yazabiliriz.Boylece uzantisi PAS
olan bir dosya (ham program) elde edilir.

PAS uzantii bu programi, timle sik ortamda derleyip

ko sabilen (cah stirilabilen) bir program elde

edebilece gimiz gibi, ayni i slemi DOS ortaminda TPC.EXE

programi yardimiyla da yapabiliriz.

BIR TURBO PASCAL PROGRAMI'NIN GENEL YAPISI:

Bir Turbo Pascal programinin genel yapisi a sagidaki
gibidir;

[Program <Program adi>;]
uses <Kullanilacak Unit'ler>
[Type <6zel veri tipleri>;]
[Const <Sabitler>:)

[Var <De gi gkenler listesi>:]
[Label <Etiketler>:]
[Procedure <Procedure adi>;
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begin
(Procedure tanimi)

end;]
ti:.unction <Fonksiyon adi>;

begin
(Function tanimi)

end;]

Begin

(Ana programin komut ve i slemleri)

end.

Not: Yukarida tanimlanan, genel program yapisinda, ko seli
parantezler [ ], icinde yazilan ifade ve tanimlamal ar
secimliktir, yani programcl ihtiyac duyarsa
kullanir.Ancak ko seli parantezler i¢ini kullanacaksa,

< ve > i saretleri arasindaki ifadeyi kullanmak
zorundadir.Ké6  seli parantez di sindaki ifadeleri ise
kesinlikle kullanmak zorunda oldu gumuz kisimlardir.

Orne gin;

Uses crt;

begin

end.

Yukaridaki kodlama, bir Pascal programidir .

simdi, genel olarak tanimlanan bir programin yapisin da
kullanilan ifadeleri aciklayalim.

a) Program <Program adi>:

Amaci: Yazdi gimiz programa bir isim
vermektir.Kullaniimasi zorunlu de gildir.
Ornekler:

Program Bilmece;
Program Dosyalamaislemleri;
Program GokyuzundeYalnizGezenYildizlar;
Program Adam_Asmaca,;
gibi.
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Not:

1) Program ismi verilirken, ingiliz alfabesindeki,

'AL'Z ile 'al.'z’ harflerini, '0..’9" arasinda ki
rakamlari veya alt ¢izgi () karakteri kullanilabil ir.

2) Program isminin ilk karakteri harf veya alt cizg i)
olmahdir.

3) Program ismi en ¢cok 126 karakter olabilir.

b) Uses <Kullanilacak Unit'ler:

Amaci: Programci, yapacak oldu gu programla ilgili i slem,
fonksiyon veya komutlarin tanimlandi g1, Unit denen
derlenmi s programlari tanitmaya yarar.Bu Unit'ler, Turbo

Pascal'in "standart unitleri (CRT,DOS,PRINTER,

GRAPH,TURBO3,...) olabilece gi gibi, daha sonra
gbrece gimiz, kuilanici kendine “6zel unit'ini de bu
satirda tanimlayabilir.

Ornekler:

Uses crt;

Uses crt,graph;

uses crt,graph,mesaj,hkorkmaz;

c) Type <Ozel veri tipleri>:
Amaci: Ozel veri tiplerini tanimlamaya yarar.

Ornek:

Type Kayit=RECORD
Adi  :String[15];
Soyadi :String[15];
Telefonu:String[10];
end;

d) Const <Sabitler>;
Amaci: Programda kullanilacak sabit ismini tanimlamaya ve
ilk de  geri vermeye yarar.

Tanimi:

CONST Sabit adi[:Tip]=De ger;

Ornek:

EnCok:Integer=1995;

EnAz :Integer=-1996;

Adim :Real =0.001;

Mesaj='"Devam i¢in bir tu sa basiniz"
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Kod :string[10]=' IZMER FEN';

Not: Tanimlamadaki, :Tip bildirimini kullanmak zorunlu

degildir. Sayet bu bildirim kullaniimazsa, de gi skene
aktarilan de ger program icinde de gi stirilemez, aksi
halde, yani :Tip bildirimi kullanilirsa, de gi skene akta-
rilan de  er, program icinde de gi stirilebilir.

e) Var <De g§i skenler Listesi>;
Amaci: Programda kullanilacak olan de gi skenleri
tanimlamaya yarar.

Ornek :

Var
Satir,Sutun:integer;
X,y,sonuc :real;

puan ‘word;
adi,soyadi :String[15];

f) Label <Etiketler>;

Amacit: Programda, Goto komutu ile sartsiz  olarak
sapilmasi gereken yerlerin isimlerini (etiket)
tanimlamaya yarar.

Ornek :
Label Basla,Devam;
Label Baslik,Devam,Menu,Menul,Yazici_Ciktisi;

g)Procedure

Amaci: Program bloklarinin, belli isimler altinda
yazilarak, bir komut gibi kullanilmasini sa glamaktir.
Ornek:

procedure sayilarial;

begin gotoxy(5,4);write(' Ik say!l );readin(x);
gotoxy(5,5);write(’ Ikinci say1 :’);readin(y); end;

h) Function

Amaci:  Program parcalarinin, belli isimler altinda
yazilarak bir fonksiyon gibi kullaniimasini sa glamaktir.
Ornek :

Function Faktoryel(n:integer):integer;

var

i, carpim: integer;

begin

carpim:=i;
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for i:=1 to n do begin
carpim:=carpim*i; end;
Faktoryel:=carpim;
end;

TURBO PASCAL'DA KULLANILAN OZEL KARAKTERLER, ANLAMI VE
KULLANIM YERLERE:

Bir Turbo Pascal programinda a sagidaki  sembolller
kullanilabilir:
Harfler: ingiliz alfabesindeki A..Z arasi biyik, a..z

arasi kicuk harfleri kullanabiliriz.
Rakamlar: 0..9 arasi rakamlari kullanabiliriz.
Ozel Karakterler: +-*[=<>[]1.,0):;{}s#"

+ Toplama i gslemi veya iki string ifadeyi birbirine
eklemek icin kullanilr.

Ornekler:

1) 3+5i sleminde sonuc 8 olur ki buradaki 8 "sayi"dir.

'3'+'5" i sleminde sonu¢ 35 olur ki buradaki 35
"string"dir.

2) 'Glzel'+' '+' izmir'i  sleminde sonug Gizel Izmir olur.
3) - */ Sembolleri sirasiyla, c¢ikarma, carpma, bdlme

i slemiicin kullanilir,

4) 13-7i sleminin sonucu 6 olur.

5)2*5i  sleminin sonucu 10 olur.

6) 15/2 i sleminin sonucu 7.5 olur.

Not:

1) Matematiksel i slemlerde, amaca uygun ( ve )

parantezlerini kullanabiliriz.

2) Biri slem grubunda 6ncelik parantezindir.
3) Parantez kullaniimayan i slemlerde, ilk dncelik carpma
(*) veya boélmenin (/), ikinci 6ncelik toplama (+) v eya

cikarmanindir (-).

4) Ayni oncelikli olan iki i slemde, ilk olarak soldaki
i sleme girer.
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Ornekler:

1) 5+2*4-12/2 i sleminde 6nce 2 ile 4 carpilir(8), 12 2 ye

bélindr (6), 5 ile 8 toplanir (13) ve 6 cikarilr. Sonug
olarak 7 bulunur.

2) 13-24/6/2*5+1 i sleminde;

once, 24 6 ya bélinir 4 bulunur, ¢cikan 4 2 ye bdlin ar,
cikan 2 ile carpilir 10 bulunur, 13 den 10 cikaril r3

bulunur, en sonra da 3 ile 1 toplanip 4 sonucu elde
edilir.

3) 5-(12/4*(10-9)+7) i sleminde 6nce en icteki parantez
icindeki 10-9 i slemi yapilarak 1 bulunur.Sonra 4 ile 1
carpilir 4 bulunur.l2 4 e bélindr 3 bulunur.Sonra b u

deger 7 ile toplanarak 10 bulunur, en sonunda 5 den 10
cikarilarak sonug -5 bulunur.

KARSILA STIRMA SEMBOLLER:

=< > Karakterleri sirasiyla, e sittir, ktguktdr, biyuktur
sembolleri olup "kar sila stirmai slemleri'nde kullanilir.
Not:

Bu sembolleri iki ser iki ser kullanmak suretiyle,

asagldaki kar sila stirmai slemleri elde edilebilir:
>= Bluyik veya e  sittir,

<= kiiciik veya e sittir,

<> e sitde gildir.

Ornekler:
1) if x<0 then write('Negatif' ) else
if x>0 then write('Pozitif') else write('Sifir');

2) if delta>=0 then write(Reel koék var) else
write('Kdkler sanal');

[1veya (. .) Karakterleri:
Dizi tanimlamalarinda diziye indis numarasini ver mek
icin kullanihr.

Ornek:
sayidizisi=array[1..99] of word;

; Karakteri:
Pascal komut ve deyimlerini ayirmak icin, ayira¢ o larak
kullantlir.
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Ornek:

;/.ér X,y: begin

clrscr;write('Adinizi giriniz: *);readln(ad);
{}veya (* *) Karakterleri:

Program icinde "aciklamalar" yazmak icin kullanilir

Not: Program derlenirken, { } kime parantezleri icindek i
aciklama kisimlari derleyici tarafindan dikkate al nmaz.

Ornek:
\./;/Irite('SlraS|yIa a,b,c katsayilarini giriniz');

readin(a,b,c); {Katsayilar aliniyor}
delta:=sqr(b)-4*a*c;{Delta hesapianiyor)

:= Karakteri:
De gi skenlere de  ger atamak veya aktarmak icin kullanilr.

Ornekler:

1) sayi:=5; sayi adli sayisal de gi skene, 5de geri atanir.

2) adisoyadi:="Hasan KORKMAZ'; adisoyadi adl strin g

degi skenine, Hasan KORKMAZ de  geri atanir .

3) puan:=puan+1; puan de gi skenininde  geri 1 arttirihir.

4)  xi:=(-b-sgrt(delta))/(2*a); delta de gi skenindeki
degerin karekoku alinir, - ile carpilir, b nin - ile

carpilmi s de geri ile toplanir, sonu¢ 2 ile a de gerinin
carpimina  bélandr.Cikan  yeni de ger x1 de gi skenine
aktarilir.

. Karakteri:

Program sonunu belirtmek icin veya reel sayilarda tam
kisim ile ondalik kis~n ayirmak icin kullanilr.

Ornek:

1)

writeln(‘Programi bitirmek icin (Enter)");

readin; end.

2)

var x,y:real;
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begin x:=-13.1995;y:=x/3.98;

{$ ) Karakteri:
Derleyicl (Compiler) bildirilerini  belirtmek icin
kullantli.

Ornek:

begin

assign(dosya,'REHBER.DAT");

{$i-} append(dosya){i+}

if ioresult<>0 then rewrite(dosya);end;

: Karakteri:
De i sken listesi sonunda veya Case-Of deyiminde dallanma
sirasinda veya Label satirinda belirtilmi s etiket

isimlerini tanimlamak icin kullanilir.

Ornekler:

1)

var i,n:integer;
x,y,z:real;
adi,soyadi:string[15];

2)

case secim of

1:goto menu;

2:goto kayit;

3:writeln(' Iyi Glnler...!");exit;
else

writeln('Lltfen 1,2 veya 3 giriniz');end;

3)
devam:
clrscr;menu;

write('(T)amam mi (D)evam mi?");readIn(sor);
if upcase(sor)='D' then goto devam else exit;

() Karakterleri:
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Procedure veya Function'larda parametre tanimlamas
veya matematiksel i slemlerde i slem onceli
icin kullanihr.

Ornekler:

1)

Procedure renkklipencere(xl,y1,x2,y2,n:word);

begin
window(x1,y1,x2,y2);textbackground(n);clrsccr;end;

2)

Function toplam(n:integer);
var i,top:integer;

begin

top:=0;

for i:=1 to n do begin
top:=top+i;

end;

Toplam:=top;

end;

3)
sonuc:=(xI-(sqr(x2)-sqrt(x3))/y);

TURBO PASCAL'DA VERE T iPLERL (Data Types):

Inda
gini belirtmek

Turbo Pascal'da, program iginde kullanilan de gi skenlerin
bir “standart tipi” (type) vardir.Bunlarin tanimlan masi
Var tanimlama bloklariyla yapilir.

Bu standart tipler sunlardir:

a) Tamsay! tipler,

b) Gercek sayi (Real) tipler,

C) String tip,

d) Karakter (Char) tip,

e) Boolean tip,

f) Dizi (Array) tip,

g) Kayit (Record) tipler,

h) Kime (Set) tipler,

i) Dosya tipleri.

Bunlarin anlam ve aciklamalari a saglda belirtilmi stir:

a) TAMSAYIT IPLER:

Tamsayl de gi sken ve tamsayl sabitlerini tanimlamaya

yarar.Bunlar 5 gruba ayrilir;

13

Hasan KORKMAZ




Turbo Pascal 7.0 /le Programlama

Tip adi En kicik En bayik Kapladi g1
degeri degeri alan (Byte)

Shortint -128 127 1

Byte 0 |255 1

Integer -32768 32767 2

Word 0 | 65535 2

Longint -2147483648 2147483647 4

b) GERCEK (REEL) SAYIT 1IPLER:

Ondalik sayr de gi sken ve sabitlerini tanimlamaya

yarar.Bunlar da 5 gruba ayrilir
Tip adi En kicik En biyik Kapladi g1

degeri degeri alan (Byte)
Real 2.9E-39 1.7E38 6
Single 1.5E-45 3.4E38 4
Double 5.0E-324 1.7E308 8
Extended 3.4E-4932 1.1E4932 10
Com
: -2 63+1 263-1 8

Not

1) Buradaki, 2.9E-39 gosterimi bilimsel gdsterim ol up

acik ifadesi;

2.0x10 32 demekiir.

2) Real tipi di sindaki tiplerin kullanilabilmesi icin

makinada "matematik i slemci"nin bulunmasi gerekir.

C) STRING T iP:

Alfanimerik (kelime, yazi gibi) de gi sken ve sabitleri
tanimlamak icin kullanilir.Sayisal anlam ifade etme yen, ad,
soyad, telefon numarasli, sicil numarasi, adres vb. gibi
bilgiler i¢in, String tip kullanihr.

Bir de  gi sken veya sabit de ger icin hafizada 1 byte ile
256 byte arasinda bir alan ayrilir.Bir de gi skeni
tanimlarken hafizada, String ifadesi kullanilirsa 2 56 byte,
String[n] ifadesi kullanihirsa n+l byte (n=I..255) yer
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ayrilir. Onun i¢in, kullanaca gimiz de gi sken en cok kag
karakterlik ise, string ifadesinde O de geri belirtmeliyiz.
Orne gin; Adi ve Soyadi de gi skenleri icin 15'er karakter,
Adresi de gi skeni icin 50 karakter yeterli fakat Cumle
degi skeninin uzunlu gu de gi sebiliyorsa bunu;
Var Adi,Soyadi:String[15];
Adres  :String[50];
Cumle :String;
olarak tanimlayabiliriz.

d) KARAKTER (CHAR) T iP:

Sadece bir karakterlik bilgi icin kullanilir, hafiz ada
kapladi g1 alan 1 byte'dir.De gi sken veya sabit, 256 AsCII
karakterden birisini belirtmek istenirse, Char tipi

kullanilir.

Orne gin;

Var Devammi , Sor : Chatr;

e) BOOLEAN T iP:

Sadece True (Do gru) veya False (Yanl s) de ger alabilen
bir tiptir. Hafizada kapladi g1 alan 1 byte'dir.
Orne gin;

Var DevamEdelimmi , Evet,Hayir: Boolean;

fyD 1IzZi (ARRAY)T 1iP:

Ayni tdrden, birden fazla sayida bilginin tutuldu Ju
degyi sken veya sabit de gerler toplulu guna "dizi" (array)
denir.Dizileri tanimlarken, Array deyimi kullanilir .

Orne gin,

Var puani:array[1..10] of integer;
adi,soyadi:array[1..10] of string[15];
ortalama :array[1..10] of real;

g) KAYIT (RECORD) T 1iP:
Bir cok farkh tiplerin bir arada olu sturmaya yarayan
tiplerdir.

Yazihmi:

Kayit_Tipi_ Adi=RECORD
Alan_Adil:TipAd;
Alan_Adi2:TipAdi; °
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OgrenciRaydi=RECORD
Adi,soyadi:string[15];
Adresi  :String[50];
Telefonu :String[13];
Notl,Not2 :Word,;
Ortalama :Real;

END;

h)KUME (SET) T IPLERL:

Ayni turden bilgilerin olu sturdu Ju toplulu  ga, "kime”
denir.

Kimeleri oiu sturan bilgilere "eleman" denir.Kuimeler, [
ve | k6 seli parantezlerle gosterilir.

Elemanlarin arasina virgdl (,) konur. Sayet, kimenin
elemanlari, bir sira takibediyorsa; érne gin, 1 den 99'a
kadar olan saylar, 'A' dan 'Z' ye kadar olan
karakterler,.. gibi, bu takdirde kimeyi belirtmek i cin,
ilk ve son eleman arasina iki nokta (..) konur.

Ornekler:

1) [1,2,3,4,5] ile [1..5] kimeleri aynidir.

2) [A..Z7 kimesi ingiliz Alfabesindeki A dan Z'ye
kadar olan buyuk harfler kiimesini belirtir.

3) [E','H"#27]

4) ['Pazartesi','Sall','Car samba','Per sembe','Cuma’,
'‘Cumartesi','Pazar’]

Kimenin Yazilimi:

Klame tipini, programimizin TYPE bélimtinde a sagidaki gibi
belirtiriz.

Kume adi=Set of <Kiime tanimi>;

Ornekler:
1) Harfler =Set of 'A'..'Z";

2) Renkler =Set of
[Mavi','Sari','Beyaz','Siyah’,'KirmizIT;

3) Rakamlar =Set of 4..9:
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1) Kimelerdeki elemanlarinin sirasinin  de gi stirilmesi
kiimeyi de gi stirez.Yani, [1,3,5,7,9] kiimesi ile
[9,3,5,7,1] kiimesi aynidir.
2) Kimeler uzerinde, "kime i slemleri" ile yeni kiumeler
tiretmek mimkindir.Bu i slemler ve anlamlari sOyledir:

Islemin adi Sembolu | Anlami

Kesi sim * Tki kimede ortak elemanlarin kiimesi.

Birle sim + Her iki kimedeki elemanlarin hepsi.

Fark - Birinci kimede olup ikinci kimede

olmayan elemanlar.

Bunlardan ba ska, kiimeler arasinda, " ili skisel
i slemler"den bahsedilebilir.Bunlar:
Sembol  Anlami
= Esitlik
< Farkh olma, e sitde gil
<= 1lk kimenin, ikinci kiimenin "alt kiimesi" olmasi.
=> Ikinci kimenin, ilk kiimenin "alt kiimesi" olmasi.
in Bir elemanin, bir kiimeye ait olmasi.
Ornekler:
I 1,z 'm'i'r] ile [ 'z, 'm')i,'r

kiimesi aynidir.
2) [1,2,4,7,8]*[2~3,4,5] lle [2,4)] kimesi aynidir.

3) [0..9]-[1,3,5,7,9] ile [0,2,4,6,8) kiimesi aynidi r.

4) [1,2,3]7[2,3,1] ifadesi do grudur ve de geri TRUE'dir.

5) [2..5]<=[0..9] ifadesi do grudur ve de  geri TRUE'dir.

6j) [A..'Z]>=[T/C~] ifadesi do grudur ve de geri
TRUE'dir.

7) ['A..'ZN<=['a'..'z] ifadesi yanh stir ve de geri
FALSE'dir.

8) Sor adh de gi skenin, 'E', 'e'/H','h" de gerlerinden
birine e  sit olup olmadi ginin denetlenmesi igin:

if (Sor="E") or (Sor="e") or (Sor="H") or (Sor="h") then

.. le

if Sorin ['E','e','H','h"] then ... komutu aynidir

DESISKENLERE DEER ATAMAK:

Her hangi bir programlama dilinde oldu gu  gibi,
Pascal'da da bir de gi skene de ger verme i slemine "de ger
atamak” denir.Bir de gi skene atanan de ger,
degi stirilmedi gi slirece ayni kalir.

De ger atamanin genel kullanimi a sagidaki bicimde olur:
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<Degi sken adi>:=<Atanacak de ger>;

Not: Bir atama i sleminin gercekle sebilmesi icin de ger
atanacak de gi sken daha 6nceden var tanimlama blo Junda
tanimlanmi s olmalidir. Aksi halde atama gercekle smez

programimiz hata mesaji verir.

Ornekler:

1) a:=1; i slemi ile a de gi skenine 1 sayisini atami s
oluruz.

2) a=1izmir i slemi ile a de gi skenine Izmir string
de gerini atami s oluruz.

3) a:=5;b:=7;c:=a+tb; i slemleri sonucunda a de gi skenine 5,
b de i skenine 7 ve c de gi skenine a ve b de gi skenlerinin
de gerleri toplami olan 12 sayisini atami s oluruz.

4) adi:="Hasan’;soyadi:="Korkmaz';adsoy:=adi+' '+ soy adi;
i slemleri sonucu adsoy adh de gi skene Hasan Korkmaz
stringini atami s oluruz.

5) A sagidaki atamalar sonucunda de gi skenlerin  son
durumlarinin ne olaca gini bulalim.

a:=5;b:=-3;c:=a+2*b;a:=a+b;

Cozum:
a b c Aciklama
o0 oo o0 ooooooogo

5 -3 -1 5+2(-3)=5-6=-1
2 -3 -1 5+(-3)=2

6)

a) Gunluk hayattan bir problem ¢6zelim:

seker kavanozunda tuz, tuz kavanozunda seker bulundu  gunu
varsayallm.Bu iki kavanozdaki maddeleri nasil yer

degi stirirsiniz?Yani sekeri  seker kavanozuna, tuzu da tuz

kavanozuna nasil koyarsiniz.

b)a de giskeni ile b de gi skenlerinin  de gerlerini

degi stirmeye yarayan i slemleri yazalim.

Cozum:

a)Once maddelerden birini bo s bir kavanoza, 6rne gin tuz
kavanozundaki sekeri koyarim.Di ger seker kavanozundaki
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tuzu bo salan tuz kavanozuna koyarim.Sonra  Yedek
kavanozdaki sekeri  seker kavanozuna koyarim.Boylece seker
seker kavanozunda tuz da tuz kavanozunda olur.

Bunu i slemleri a sagidaki cizelge yardimiyla daha rahat
gorebiliriz.

Seker Kavanozu Tuz Kavanozu Yedek Kavanoz
oooooooo ooooooo oooooooo

Tuz seker Bo s

Tuz Bo s seker

Bos Tuz seker

seker Tuz Bo s

b)Yukaridaki kavanozlardaki maddeleri yer de gi stiriken
kullandi  gimiz mantikla de gi skenlerin de  gerlerini
degi stirebiliriz.Bunun i¢cin bir ¢ de gi skeni  secip
asagidakii  slemleri yapmaliyiz:

c:=a;a:=b;b:=c;

BiR ORNEK PROGRAM:
Buraya kadar anlatilanlari basit bir 6rnek Uzerinde
uygulayalim.

Ornek:
Yazaca gimiz programin adi MESAJ ve amaci da ekrana
" 1yi Glnler Turkiye..." yazmak olsun.

Cozum:

uses crt:

begin writeln(’ Iyi Gunler Tarkiye...");end.

Iste ham program bu kadar.Bunu MESAJ.PAS adiyla diski mize
kaydedelim. Sonra DOS ortaminda TPC MESAJ komutunu
vererek programimizi derleyelim. DOS ortaminda MESA J
adiyla ba slayan iki tane dosyanin oldu gunu goriridz:
MESAJ.PAS ve MESAJ.EXE

Programimizi c¢al stirmak icin, DOS ortaminda MESAJ.EXE

veya sadece MESAJ yazmak yeterli olacaktir.

Yukaridaki basit program incelendi ginde, uses crt; ile
baslayan Turbo Pascal'in birtakim i slem ve komutlarin
tanimlandi g1 ve  programcinin  kullanimina  sunulmu s
dosyalart  (unit), programimiza ilave eder.Hatta

programci, kendisinin tanimladi g1 bircok procedure'den

(i slem) olu san unit'ini olu sturarak bu satirda programina

ilave edebilir. Programdaki begin ile ba slayip end. ile
biten kismi, programin gévdesidir ki bu araya isted i gimiz

i slem veya komutlar yazabiliriz.
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Turbo Pascal 7.0'da programcinin kullanimi,na sun ulmu s
bircok hazir i slem (procedure) veya fonksiyon (function)
mevcuttur.Bunlari a sagidaki gibi gruplamak mimkuindur:
STANDART PROCEDURE VE FUNCTION'LAR:

a) EKRAN KOMUTLARI:
Clrscr Gotoxy Write Writeln
Read ReadIn Readkey KeyPressed
Window Textcolor Textbackground Delay
DelLine InsLine HighVideo LowVideo
NormVideo CIrEol WhereX WhereY
Sound NoSound TextMode

b)STRING PROCEDURE VE FUNCTION'LARI:
Length CGopy Insert Delete
Concat Pos FlliChar Upcage
Chr Str

¢) SAYISAL PROCEDURE VE FUNCTION'LARI:
Abs Arctan Cos Sin
Dec Inc Int Fra¢
Exp Ln Ri Sqr
Sqrt Qdd Ord Rqund
Random Randomize Trunc Val|

d) GRAF IK PROCEDURE VE FUNCTION'LARI:
DetectGraph GraphDefaults GraphResult InitGraph
Circle GraphErrorMsg Line LineTo
MoveTo FillEllipse Rectangle Arc
Ellipse DrawPoly Bar Bar3[
PutPixel GetPixel FillPqgly PieSlice
GetX GetY GetMaxX GetMaxyY
GetMaxColor GetColor GetBkColor GetGraphMod
GetMaxMode GetModeName GetDriverName GgtModeRang
GetArcCoords ImageSize GetlLineSettings Getlmage
Putlmage RloodFill GetAgpectRadio  OutText
OutTextXY GetWiewSettings GetTextSettings TextHeigh t
SetTextJustify  TextWidth SetColor SetWiewHort
SetTextStyle SefUserCharSize SetBkColor SetAspectRa dio
SetGraphMod SetFillStyle ClearDevice ClearWiewPort

e) DOSYALAMA PROCEDURE VE FUNCTION'LARI:
Assign Rewrite Reset Write
Writeln Append Eof Read
ReadlLn Close IQResult See
FileSize FilePos

2

0
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f) DOS PROCEDURE VE FUNCTION'LARI:

GetDate SetDate GetTime SetTime

GetFAttr SetFAttr GetFTime SetFTime

GetCBreak SetCBreak GetincVect SetingVect

DiskFree DiskSize DosYersion PackTime

UnPackTime GetVerify SetVYerify FindFirst

FindNext GetEnv EnyCount EnvS$tr

FexPand Fsplit Fsearch Swappectors

Exec
TURBO PASCAL'DA AYRILMI § KEL IMELER:
Turbo Pascal'da, di ger programlama dillerinde oldu gu gibi
kendi i slevleri di sinda kulanilamayan "ayriimi S
kelimeler" vardir.Bunlarin listesi a sagida verilmi stir.

Absolute And Array Begin

Case Const Constructor Destructor

Div Do Downto Else

End External File For

Forward Function Gotp If

Implementation In Inline Interface

Interrupt Label Mod Nil

Not Dbject of Or

Packed Procedure Program Record

Repeat Pet Shl Shr

String Then To Type

Unit Until Useb Var

Virtual While Xor
Not:  Yukarida listesi verilen ayriimi s kelimelerin
amacinin  ne oldu gunu ve yazihm bigimini, ce sitli
kaynaklardan ¢  grenebilirsiniz.Biz burada &rnek olmasi
bakimindan bazilarini ele alaca giz.Bunlarla ilgili, kisa
actklamalarda bulunup, 6rnek programlarda kullanaca glz.

ORNEK PROGRAMLAR:
EKRAN, STRING, RENK, MATEMAT IKSEL iSLEM VE KOMUTLARI iLE
ILGiLI PROGRAMLAR:

writeln:
Amagc: Ekrana bilgiyi yazdirmak ve kirsoru bir alt satiri
satirba  sina getirmek.

Program (001):
Ekrana, " 1yi
programi yazalim.

gunler Turkiye ..!" mesaji yazdiran
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C6zum (001):

uses crt;

begin writeln(’ Iyi glnler Turkiye ...I");end.

clrscr:

Amagc: Ekrandaki yazilarin tumina silerek kurséra (imleg)
ekranin sol ust ko sesine konumlandirmak.

gotoxy(m,n):
Amag: Kirsoéri kiirsori, n. Satir m. siituna konumlandirmak

write:
Amag: Ekrana bilgiyi yazdirnip, kirsért yazilan bilginin
soluna getirmek.

Program (002):
Temiz ekranda, ekranin 11. satir, 20. Situndan itib aren,
" 1zmir Fen Lisesi” yazdiran programi yazalim.

Cozlim (002):
uses crt;
begin clrscr;gotoxy(20,11);write(’ Izmir Fen Lisesi');end.

TEKRARLI ISLEMLER ( DONGU ) VE DONGU KOMUTLARI:

FOR-DO DONGUSU:
Amacg: Bir i slem veya i slem grubunu bir ba slangig
degerinden, son de gere kadar tekrar etmek.

Yazihmi:
for<Ba slangi¢c de geri>to <Son de ger>do
begin

'(“islemler)

é.nd;

veya

for<Ba sglangicde geri> downto <Son de ger>do

begin

'(”i$lemler)

éﬁd;

Not: Ba slangic de gerison de  gerden kiicikse to , aksi halde
yani ba slangic de gJeri sonde gerden buyikse downto deyimi

kullanilir.
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WHILE-DO DONGUSU:

Amagc: Bir  sart olu  stu gu sirece, bir i slem grubunu tekrar
etmek.

Yazihmi:

while < sart>do

begin

( Islemler)

end;

REPEAT-UNTIL DONGUSU:

Amac: Aynen, while-do déngisiinde oldu gu gibi, bir sart
olu stu gu slirece bir i slem grubunu tekrar
etmek.Birbirinden en o6nemli farki; while-do doéngusu nde
sartin yerine gelip gelmedi gi once test edilir, sonug
olumluysa i  slemler yapilir, repeat-until déngusiinde ise

oncei slemler yapilir daha sonra test edilir.

Yazilimi:
repeat

( Islemler)
until <bitirme sarti>;

Ornekler:
Asagidaki t¢ érne gi inceleyerek, sonuclarinin ne oldu gunu
bulalim.

a)
uses crt;
i:word,;
begin
fori:=1to 5 do
begin write('*");end,;
end.
Yukaridaki programi cali stirdi  §imizda, i de gi skeninin
alaca g1 de gerler; i=1, i=2, i=3, i=4, i=5 i¢in birer tane
* karakterleri yan yana  olmak Uzere ekrana
yazdirihr.Sonug olarak yan yana 5 tane yildiz kara kteri
basilarak ***** gdriintisu elde edilir.

b)
uses crt;
izword;
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begin
for i:=2000 downto 1996 do
begin write('*");end;
end.

Yukardaki programi cali stirdi  §imizda, i de gi skeninin
alaca g1 de gerler; i=2000, i=1999, i=1998, i=1997, i=1996

icin birer tane * karakterleri yan yana olmak Ulzere

ekrana yazdirilir.Sonu¢ olarak yan yana 5 tane yild 1Z
karakteri basilarak ***** gortntlist elde edilir.Yan i a)
ve b) siklarindaki programlar ayni sonucu verir.

c)

uses crt;

i:word;

begin i:=0;

while i<5 do

begin write("*");i:=i+1;end;

end.

Yukaridaki programi cali stirdi  gimizda, i de gi skeninin
alaca gI ilk de ger i=0 dir.0<5 o6nermesi test edilir.Bu

6nerme do gru oldu gu icin ekrana bir tane * karakteri

basilir. ii=i+1; komutu sonucu i de gi skeninin de geri 1
arttirilarak i=1 olur.1<5 test edilir.Bu 6nerme de dogru
oldu gundan ekrana ilk * karakterinin yanina bir tane dah a
* karakteri basiliri de gi skeninin de geri 1 daha
arttinlarak =2  de gerini  alir.Benzer  bicimde i

degi skeninin de gerleri i=3 ve =4 icin ayni i slemler
tekrar edilirek ekrana yan yana 5 tane * karakteri

basilir.i nin de geri 5 olur.5 sayisi 5 ten kiicik olmadi 3l
icin 5<5 o©nermesi yanli s olaca gindan, doéngu di sina
ctkilir.Sonug olarak a), b) ve c) siklarindaki programlar

ayni sonucu verir.

d)

uses crt;

i:word;

begin i:=0;

repeat

begin write("*");i:=i+1;end;

until i>5;

end.

Yukaridaki programi cali stirdi  §imizda, 6nce ekrana bir
tane * karakteri basilir.Sonra i de gi skeninin ilk dde geri
olan 0 5 ile kar sila stinlir.De gi skenin de geri 5 ten
biayik olana kadar dongu i slemleri yapilaca gindan, 0>5
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yanli s oldu gundan, i de  gi skeninin de  geri 1 arttirilr ve
dongi i slemi tekrar ederek ikinci * karakteri basilir.i=1

degeri 5 ten buyik olmadi gl icin, i nin de geri 1 daha
arttinlarak 2 olur.Ve bu i slem ayni bicimde devam
eder.i=5 oldu gunda ekrana 6. Defa * karakteri basilir ve

i nin de geri 1 arttinlarak 6 olur.6>5 6nermesi do gru
oldu gundan dongiden cikilir.Boylece ekranda yan yana 6

tane * karakteri basiimi s olur.

Program (003):

Temiz ekranda, 5. kolondan ba slayan altalta, 10 defa
"Turbo Pascal 7.0” mesajini yazdiran bir programi ” For-
Do" dongisi kullarak yazalim.

Cozlim (003):

uses crt;
var i:word;
begin clrscr;for i:=1 to 10 do
begin gotoxy(5,i);write('Turbo Pascal 7.0");end;en d.
Program (004) :
Temiz ekranda, 5. kolondan ba slayan altalta, 10 defa "Turbo
Pascal 7.0" mesajini yazdiran bir programi "While-D 0"

dongisi kullarak yazalim.

C6zum (004):

uses crt;

var iinteger;

begin

clrscr;i:=1,;

while i<11 do

begin gotoxy(5,i);write('Turbo Pascal 7.0"; i:=i+1 ; end;
end.

Program (005):

Temiz ekranda, 5. kolondan ba slayan altalta 10 defa
"Turbo Pascal 7.0” yazdiran bir programi "Repeat-Un til”
dongisi kullanarak yazalim.

Co6zlim (005):

uses crt;
var i:word;

begin clrscr;i:=1;

repeat

begin gotoxy(5,i);write('Turbo Pascal 7.0");i:=i+1 ;end;
until i>10;end.
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readin:
Amagc: Birde gi skene, klavyeden de ger atamak.

Kullanimi:
ReadIn(De gi sken);

Not

1) Bu komutla ayni anda birden fazla de gi skene de de ger
atanabilir.

Orne gin; ReadIn(Mesaj,kac); seklinde yazilan bir komutla,

her iki de gi skene de ger atamak mumkunddr.

2) sayet programi, (ENTER) tu suna basana kadar, durdurmak
istersek; ReadIn komutunu parametresiz yani Readln; gibi
kullaninz.

Program (005):

Oyle bir program yazalim ki, program cali sti ginda, bize
hangi mesaj ekrana kac¢ defa yazilaca Jinl sorsun ve
girilen mesaj, 5. kolon 5. satirdan itibarein alt a Ita
fakat bir satir sonraki mesajin ekrandaki ba slangici bir
birim (sdtun) sa ga kaysin.

Cozlim (005):

uses crt;

var i,kac:word,;

mesaj:string;

begin clrscr;

write('Mesaji giriniz  :");readln(mesaj);
write('Kag¢ defa yazilsin :");readIn(kac);
clrscr;for i:=1 to kac do

begin gotoxy(4+i,4+i);write(mesaj);end;end.

BiR PROGRAMDA ALT PROGRAM KULLANIMI, PROCEDURE VE
FUNCTION:

Bir Pascal Programi, genellikle Procedure ve Functi on
denilen alt programlardan olu sur.

a) PROCEDURE ( Islem) NED IR, NASIL YAZILIR VE KULLANILIR?:
Bir Pascal Procedure'i, bir komut gibi cali san, alt
program blokudur.

Procedure'ler "parametreli” ve "parametresiz" olmak Uzere
ikiye ayrilir.

PARAMETREL VE PARAMETRESZ PROCEDURE NEDR?:
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Bir Procedure isminden hemen sonra, parantez icin de
yazilan de gi skenler yardimiyla, ana program ile de ger
ali sveri si yapabilir.Buradaki parantez icindeki
degi skenlere, "parametre” bdyle procedure'lere
"parametreli procedure" denir.

Sayet procedure isminden sonra, parantez kullaniimaz sa
bdyle procedure'lere, "parametresiz procedure” denir.

Parametresiz Procedure yazilimi:

procedure procedure_adi(parametre listesi);
[Tanimlamalar]

begin

<isgleme giren komutlar >

end;

Parametreli Procedure yazilimi:
procedure <procedure adi>;
[Tanimlamalar]

begin

<Igleme giren komutlar >

end;

Not: Genelde bir Procedure, ¢ca grildi g1 yerden daha 6nce
tanimlanmi s olmalidir. Ancak bazi durumlarda, procedure
tanimlanmadan ¢a grilmasi gerekebilir.Bu durumda, program

derlenirken hata mesaji ile kesilir. iste bu durumu
engellemek icin, yani procedure ca grildi g1 yerden daha,
alt satirlarda tanimlandi gl halde ca girmak istersek,
procedure'l tanimlarken forward; kelimesini

kullanmalyiz.

Ornekler:
a) Parametresiz procedure:

Procedure Devammi;

Begin

gotoxy(5,24):write('Devam edecek misiniz (E/H)Y;
gotoxy(33,24);sor:=upcase(readkey); end;

b) Parametreli procedure:

Pro_cedure baslik(x1,y1,x2,y2:integer;yazi:string);
\t/)v(iar?érc])w(xl,yl,XZ,yZ);clrscr;gotoxy(3,2);write(yazi); end;
Not:
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1) Yukaridaki Devammi parametresiz procedure'ni pro gramda
kullanmak icin sadece adini yani, Devammi; yazmak
yeterlidir.

2) Baslik adli procedure'i kullanmak icin ise, proc edure
isminden parantez icinde, virgullerle ayriimi s, 4 tane
tamsayi ve bir tane iki kesme (' ') arasinda yazila n bir

string yazilmalidir.

Orne gin;

baslik(1,1,50,3, Izmir Fen Lisesi’);

baslik(25,22,65,24,'Devam edecek misini2(E/H) [ ]) ; gibi
yazilmalidir.

Program (007):

Oyle bir Program yazalim ki; ekranin etrafini cif t
cizgi ile (=)cizsin.Bu i slemi Ciftcizgicerceve
procedure’i ile yapsin.

Not: Ilgili  karakterlerin  ASCIl  kodlari a saglida
belirtilmi stir:

201 :187

%05 ]:186 AT

L:200 :188

Co6zum (007):
uses crt;
var i,j.iinteger;

procedure Ciftcizgicerceve;

begin

gotoxy(1,1);write(’ F);for i:=2 to 79 do
begin write(' =");end;write(’ a);

for i:=2 to 23 do begin

write(' [|);for j:=2 to 79 do begin write(' ’);end;
write(' [";end;

gotoxy(1,24);write(" Ly;

for i:=2 to 79 do begin write(' =");end;

write("  4");end;
begin clrscr;Ciftcizgicerceve;readln;end.

Not: Programda, karakterler ekrana yazdirilirken, w rite()
komutunda karakterin kendisi yerine, karakterin ASC Il
kodu da kuilanilabilir.

Orne gin; write('="); komutu  yerine, write(#205);
yazilabilir.
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Program (008):

Oyle bir Program yazalim ki; ekranin sol (st ko se
koordinatlar1 ile sa § alt k6 se koordinatlari verilen
bélgeye, ciftftcizgi ile bir cerceve cizsin ve bu i slemi
Ciftcizgicerceve(xl,yl,x2,y2) ; procedure'i ile yapsin.

C6zim (008):
uses crt;
var i,j,x1,y1,x2,y2:integer;

procedure Ciftcizgicerceve(x1,y1,x2,y2:integer);

begin

gotoxy(x1,y1);write(’ F);for i:=x1+1 to x2-1 do begin
write("  =");end;write(' a);

for i:=y1+1 to y2-1 do begin

gotoxy(x1,i);write(’ |);for j:=x1+1 to x2-1 do begin
write(" );end;write(’ [I";end;

gotoxy(x1,y2);write(’ ILY;for i:=x1+1 to x2-1 do begin
write("  =");end;write(' 41;end;

begin clrscr;write('Sol Ust k6 se X"i = ");readIn(x1);
write('Sol Ust k6 se y"si = ");readin(yl);

write('Sa  galtkd se x"i =");readIn(x2);
write('Sa  galtkd se y"si=");readln(y2);
ciftcizgicerceve(x1,y1,x2,y2);readIn;end.

Not: Programda, ekran koordinatlari hakkinda herhangi b ir
denetleme olmadi  gindan, olumsuz koordinat girildi ginde,
(6rne gin x veya y icin, sifir veya negatif bir de ger)
hatali bir ekran goruntisuyle kar sila sabiliriz.Bunu
engellemek icin; xI,x2 de gerlerinin 1 ile 79 arasinda;

yl, y2 de  gerlerinin ise 1 ile 24 arasinda; ayrica x| in

x2 den daha kigik yl in de y2 den daha kigik olmasi ni
denetlemeliyiz.Denetleme sonucu hatali giri s s6z konusu
ise; ilgili  de gi skenlere de ger atamasini  yeniden

yapilmasini sa glamaliyiz.Buna gére programimizin gévdesi,
asagidaki bicimde olmalidir:

Bégin clrscr;write('Sol Ust k6 se X"i = );readIn(x1);
repeat
write('Sol Ust k6 se y"si = ");readin(yl);

write('Sa galtké sex"i=");readIn(x2);
write('Sa galtké sey'si=");readin(y2);

until (x1>0) and (y1>0) and (x1<x2) and (y1<y2));
ciftcizgicerceve(x1,y1,x2,y2);readIn;end.
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Program (009):

Ekranin tam ortasina, *
yandaki a gJacabenzer *rk
sekili cizdiren ekdkk

bir program yazalim. Fkkkkkok

*

Not: A gacin tepesiilk satirin,  *
35. * kolonunda ve bir yildiz, *
ikinci dalinda 3 yildiz, rkkkk
sonra 5 yildiz, son * dalinda
7 yildiz olmak Uzere 4 dalli olacak.Gévdesi 3 yildi z
uzunlu gunda, tabaninda ise 5 yildiz bulunacak.Programda
en fazla U¢ tane write() komutu kullanilacak.
kullanilacak.)
Cozlim (009):
Onece a gaci olu sturan *  karakterlerinin  ekran

koordinatlarini  hesaplarsak a sagidaki goérunta  elde
edilir.Bu koordinatlari, iki tane ic-ice For-Do don glsu
kullanilarak elde etmek mimkundr.
* 0000DOoooOd - (35,1)
ok 000000 - (34,2)(35,2)(36,2)
kkokok 0000 -(33,3)(34,3)(35,3)(36,3)(37,3)
Fkkkkkk 0 -(32,4)(33,4)(34,4)(35,4)(36,4)(37,4)(38,4)
* 0000000000 -(35,5)
* 0000000000 -(35,6)
* 0o0o0ooooogn -»(35,7)
kkkok 000 -(33,8)(34,8)(35,8)(36,8)(37,8)
program agac;
uses crt;
var i j.iinteger;
procedure agacciz;
begin

for i:=1 to 4 do begin

for j:=1 to 2*i-1 do begin

gotoxy(35-j+i,i);write("*");end;end;

end;

procedure govdeciz;

begin

for i:=5 to 8 do begin gotoxy(35,i);write(**");end,;

for i:=33 to 37 do begin gotoxy(i,8);write(**");end ;
end;

begin clrscr;agacciz;govdeciz;readin;end.
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Not: Bu programda, programa bir isim verdik.Zorunlu

olmamakla beraber, programlarimiza isim vermek iste rsek,
bunu ilk satirda; Program <Program_ismi>; seklinde
yapariz.

Program (010):
Bir dnceki programin genellemesini yapalim:
Programda su esaslar gézéniinde bulundurulacaktir;

a) A gacin dal sayisi, gévde uzunlu Ju sayisinin 2 katinin

2 eksi gi, taban uzunlu Ju sayisi ise dal sayisindan 1

fazla olacak.

b) A gacin tepe noktast 1. Satinn 35. kolonunda
(sUtununda) olacak , gévdesi de 35. Kolonda bulunac aktir.
c) Program cal sirken, sadece govde uzunlu Ju sayisl
girilecek ve bu de gerin 2 ile 8 arasinda olmasi

sa glanacaktir.

C6zim (010):

program genelagac;

uses crt;

var i,j,govdesay,dalsay,tabansay:integer;

procedure agacciz;

begin dalsay:=2*govdesay-2;tabansay:=dalsay+1;

for i:=1 to dalsay do begin

for j:=1 to 2*i-1 do begin gotoxy(35-j+i,i);write( *;
end;end;

for i:=dalsay to dalsay+govdesay do begin

gotoxy(35,i);write("*");end;

for i:=35-((tabansay-1) div 2) to 35+((tabansay-1) div
2) do begin

gotoxy(i,dalsay+govdesay+1);write(**');end;end;

begin clrscr;

repeat

write('Gévde uzunlu gu=");readIn(govdesay);

until ((govdesay>=2) and (govdesay<=8));
agacciz;readln;end.

FUNCTION (Fonksiyon) NED IR, NASIL YAZILIR VE KULLANILIR?

Function'da aynen Procedure gibi bir alt
programdir.Procedure'den en o6nemli farki, bir deger
Uretmesi ve bu de geri istedi gimiz zaman

kullanabilmemizdir.
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Yazilimi:

function <Fonksiyon_Adi>(Parametre listesi):<Sonug_ Tipi>;
Tanimlamalar

begin

<Gerekli i slemler>

<Fonksiyon_Adi>:=<  Iglemler sonucu bulunan de ger>;

end,;

Program (011):

o . n
m ve n pozitif tam sayilar olmak Uzere, m sayisini
(m'nin n. kuvveti) bulduran, Us adli fonksiyonu yaz alim.

Cozlim (011):

Function Us(m,n:word):word;
var carpim,i:word:

begin carpim:=l;

for i:=1 to n do begin
carpim:=carpim*m;end;
Us:=carpim;

end;

Program (012):
Yukaridaki programdan faydalanarak, 2 nin 0. tssind en 10.
Ussine kadar olan de gerleri, a sagidaki formda ekrana
listeleyen bir program yaziniz.

2 nin kuvvetleri:

2 nin 0. kuvveti 1'dir.
2 nin 1. kuvveti 2'dir.

C6zim (012):
uses crt;

var

i:-word;

Function Us(m,n:word):word;
var carpim,i:word;
begin

carpim:=1;
fori:=1tondo
begin
carpim:=carpim*m;
end;

Us:=carpim;

end;
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begin clrscr;writeIn(" 2" nin KUVVETLER iY;
Write|n(' ::::::::::::::::::');

for i:=0 to 10 do begin

writeln(2," nin ",i,". kuvveti = ',Us(2,i)," dir. ;

end;end.

Program (013):
Girilen iki sayinin toplamini bulduran programi, Fu nction
kullanmadan, yaziniz.

C6zum (013):

uses crt;

var x,y,toplam:real;

begin clrscr;write(' Ilk sayiyi giriniz  :');readin(x);
write(' Ikincl sayiyi giriniz :");readin(y);

write(x," + 'y, =" x+y," dir.");end.

Not:

Program  cal stirildi ginda, sonu¢ bilimsel formda
verilir.Genellikle, bu gériinim istenmez. Sayet, saylilarin
bildi gimiz formda normal gdruntilenmesini istiyorsak,
sayl:sayil:sayi2; bicimini tercih etmeliyiz.Burada sayl
degi skeninin de  gerinin tam kismi sayil haneli, ondalik

kismi ise sayi2 haneli olarak yazilir.

Yukaridaki programi yeni sekliyle a  sagidaki gibi
yazarsak, daha duzenli bir sonucla kar sila sinz.
uses crt;
var x,y,toplam:real;
begin clrscr;write(' Ilk sayiyi giriniz  :');readIn(x);
write(' Ikincl sayiyi giriniz :");readin(y);

write(x:3:3," + 'y:3:3," = " x+y:3:3," dir.");end.

Program (014):
Girilen iki sayinin toplamini bulduran programi, fu nction
kullanarak yazalim .

Co6zim (014 ):
uses crt;
var x,y:real;

function toplam(x,y:real):real;

begin toplam:=x+y;end;

begin clrscr;write(' Ilk sayiyi giriniz  :');readin(x);
write(' Ikincl sayiyi giriniz :");readin(y);

33 Hasan KORKMAZ




Turbo Pascal 7.0 /le Programlama
write(x:3:3," + ',y:3:3," = ";toplam(x,y):3:3,'dir. Y
end.

Program (015):

Program (014) deki toplam(x,y); fonksiyonuna benzer
olarak carpim(x,y) ; fonksiyonu tanimlayiniz.Sonra bunu
kullanarak, ¢arpim tablosunu olu sturunuz.

Co6zim (015):
program carpimtablosu;
uses crt;

var x,y:word;

function carpim(x,y:word):word;
begin carpim:=x*y;end;

begin clrscr;writein(' Carpim Cetvel i";
writeln;gotoxy(6,3);

for x;=1 to 10 do begin write(x:5);end;writeln;

for x;=1 to 10 do begin write(' =————"");end;writeln;

for x:=1 to 12 do begin gotoxy(5,x+2);write(’ [";end;

for x:=1 to 10 do begin gotoxy(2,x+4);write(x);end;

for x;=1 to 10 do begin gotoxy(6,x+4);
for y:=1 to 10 do begin
write(carpim(x,y):5);end;end;readln;end.

KARAR VERME, DALLANMA DEYMLER VE SARTSIZ SAPMA :
Bazi durumlarda, birden cok secenek varsa, belli bir

sarta gore karar verilip, dallanma gerekebilir.
Dallanma deyimlerini genel olarak ikiye ayirmak

mimkindir . If-Then  ve Case-Of deyimi . Bunlardan ba ska ,
programin aki sinl bazen, sartsiz olarak belli bir bolime

saptirmak isteyebiliriz.Bunu label denen bir etiket
yardimiyla yapariz.Programi tanimlanan etikete goto

komutuyla  ydnlendirebiliriz.Goto komutuyla  yapilan
yonlendirmeye sartsiz sapma  denir.

simdi bu deyimleri sirasiyla inceleyelim.
a) IFF-THEN DEY IMi:

Amagc: Bir programda, programin icrasi sirasinda, bir

" sarth dnerme"nin "gercekle smesi" ve "gercekle smemesi"
durumunda, hangi i slemlerin yapilmasi gerekti gine karar
vermek.
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Yazilimi :
If < sarth 6nerme> then <komut>; veya
If < sarth 6nerme> then <komutl> else <komut2>; veya

If < sarth 6nerme> then begin <komutlarl> end
else begin <komutlar2> end; veya

If < sartli 6nermel> then <komutl>
else
if < sarth 6nerme2> then <komut2>
else

biciminde kullanilabilir,

Ornekler:
1) if x>0 then write('Say1 Pozitif') else
write('Say1 Pozitif de gil");

2) if x>0 then write('Sayi Pozitif') else
if x<0 then write('Sayr Negatif) else write('Sayi

Sifir');

3) if (yas<15) and (yas>O) then write('Daha c¢ocuksu n!")
ﬁIS((ayas>:15) and (yas<40) then write('Delikanhsin! )
ﬁls(;e/as>=40) and (yas<60) then write('Olgun birisin iz!)
else write(' Ihtiyarlami  gsiniz!);

4) if sor="1’ then kayit
else

if sor="2" then degisiklik
else

if sor="3’ then silme
else

if sor="4’ then cikis
else

goto yenidensor;

5) if tercih=1 then

begin

writeIn(CAdi ......: ",adi);
writeln('Soyadi ...; ',soyadi);
writeln('Telefonu .:",tel);end;
else if tercih=2 then begin
write(CAd1 ......: );readIn(adi);
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write('Soyadi ...: ");readln(soyadi);
write('Telefonu .:");readIn(tel);end,;

b) CASE-OF DEY IMi:

Amag: Bir de i skenin, birden fazla de gerlerle
kar sila stirmasini  yaparak, her bir de gere kar silk
yapilmasi gereken i slemlere dallandirmak.

Kullanimi:

Case <de §i gken> of

<deger_1>:<1. 1iIslem>;
<deger 2>:<2. iIglem>;
<deger_3>:<3. 1isglem>;

<deger_n>:<n. iIslem>;

else

[begin] <  islemler>; [end;]

end;

Ornekler:

1)

case sayi of

1 :writeln('Hava glizel gezebilirsin’);
2 :writeln(’ ise gitme zamanr’)
3,4 :writeln('Hava ya g1 sh, yat uyu!);
5.7  :writeln('Televizyon seyredebilirsin’);
else

writeln('Lutfen (1-7) arasi bir sayi giriniz!’);
end;

2)

Case yas of

0..15 :writeln('Cocuksunuz!);

16..40 :writeln("Gengsiniz!");

41..60 :writeln('Olgunsunuz’);

61..100:writeln(’ Ihtiyarlami  ssimiz');

else

writeln('Luftfen (0-100) arasi bir say! giriniz!"); end;

3) Case sor of

'1":kayit;

'2":degisiklik;

'3"silme;

'4":cikis;

else

begin clrscr;gotoxy(5,10);write(’Lutfen (1 ile 4 ar asinda
bir tamsay giriniz:");end;end;
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C) SARTSIZ SAPMA VE GOTO KOMUTU:

Goto komutu ile, sartsiz olarak programin aki sinl,
belirli bir noktaya saptirabiliriz.Bu noktayr ©énced en
i saretlemek (etiketlemek) gerekir ki, bunu label

kelimesiyle yapariz.

LABEL DEYIM:

Yapisal olmayan sapmalarda, goto komutu ile beraber
kullantlir.

Goto  komutunun  kullanilabilmesi  i¢cin  Oncelikle,

programda sapma yapilacak yerin bir etiketle belirt iimesi
gerekir. Iste bunu programimizin ba sinda, var de gi sken

tanimlamalarinin ardindan tanimlanir.

GOTO KOMUTU:

Amag:

Programin aki  sini, label deyimi ile etiketlenmi s bolime
saptirmak.

Kullanimi:

goto <etiket>;

Orne gin;

var sat,sut,x,y:word;

label basla,devam,son;

begin clrscr;
devam:

gotoxy(5,23):write(‘'devam edecek misiniz? (E/H));
readin(sor); if (sor="E") or (sor="e’) then goto de vam;
else goto son;

é(.)n:cIrscr;gotoxy(BO,11);Write(' Iyi gunler...’);end.

gibi olabilir.

Program (016):

0O ile 100 arasinda girilen bir puanin harfle

de gerlendirmesini, a sagidaki cizelgeye gore bulup, sonucu

ekrana yazdiran bir programi If-Then-Else deyimi
kulanarak yazalim.
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Puan Harfli De geri

0-44

45 - 54
55 -69
70 — 84
85-100

> w|n|Om

COziim (016):
uses crt;
var puan:word;
begin
clrscr;write("Puani giriniz :");readin(puan);
write(puan,' nin harf de geri=>";
if (puan>=0) and (puan<45) then write('E")
else
if (puan>=45) and (puan<55) then write('D")
else
if (puan>=55) and (puan<70) then write('C")
else
if (puan>=70) and (puan<85) then write('B")
else write('A");
write(* dir.");
end.

Program (017):
Yukaridaki programi, Case-Of deyimi ile yazalm.

Cozum (017):
uses crt;
var puan:word;
begin
clrscr;write('Puan [ giriniz :");readIn(puan);
write(puan,' nin harf de8eri =>);
case puan of
0..44 :write('E");
45..54 :write('D");
55..69 :write('C");
70..84 :write('B");
85..100:write('A";
end;
write(* dir.");end.

Program (018):
Ekrandan girilen reel sayilarla ilgili olarak a

yazalim.

38

i slemleri yapan bir programi goto deyimi

sagldaki
kullanarak
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a) Negatif ve pozitif sayillarin sayisini ve toplami ni
hesaplasin,

b) 0 sayisi girildi ginde, negatif ve pozitif sayilarin

toplamini ve kacar tane oldu Junu yazsin.

C6zum (018):
uses crt;
var x,netop,potop:real;
nesay,posay :integer;
Label devam,pozitifislem,negatifislem,sifiris| em;
begin
clrscr;
devam:
write('Sayy!i giriniz :");readIn(x);
if x<0 then goto negatifislem;
if x>0 then goto pozitifislem;
if x=0 then goto sifirislem;

negatifislem:
netop:=netop+x;nesay:=nesay+1;goto devam;

pozitifislem:
potop:=potop+x;posay:=posay+1;goto devam;

sifirislem:

clrscr;

writeln(nesay,' tane negatif sayinin toplam!’,
netop:3:2, ' dir.";

writeln(posay,' tane pozitif sayinin toplami ',
potop:3:2,' dir.");

end.

Program (019):

Ekrandan, klavye yardimiyla girilen bir karakter, A 4
arasinda ise, "Buyik harf girdiniz!", a..z arasinda ise
"Kuaguk harf girdiniz!", 0..9 arasi bir rakam ise, ” Rakam
girdiniz", hic biri de gilse "Hatal giri s yaptiniz!"
mesajlarini  ekrana yazdiran bir programi, case-of

deyimiyle yazalim.

Co6zim (019):
uses crt;

var ch:char;

begin clrscr;
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writeln('Bir harf veya rakam giriniz! ");ch:=re
case ch of

‘A Z write('Blyuk harf girdiniz!");

'a'..'z" write('Kicglk harf girdiniz!");
'0"..'9":.write('Rakam girdiniz!");

else write("Hatall giri s yaptiniz!);
end;

end.

Program (020):
Girilen bir reel sayinin i
biyikse "Pozitif" sifirdan kicikse "Negatif’, sifir

"Sifir’ yazdiran bir program yazalim.

Cozlim (020):

uses crt;

var x:real;

begin clrscr;write('Sayly! giriniz : );readIn
write('Sayiniz ");

if x<0 then write('Negatif') else

if x=0 Then write('Sifir") else write('Pozitif

Program (021):

Co6zim (021):
Program dortislem;
uses crt;
var x,y:real;
i,j,tercih:word;
function toplam(x,y:real):real,
begin toplam:=x+y;end;

function fark(x,y:real):real;
begin fark:=x-y;end;

function carpim(x,y:real):real;
begin carpim:=x*y;end;

function bolum(x,y:real):real;
begin bolum:=x/y;end;

40

saretini inceleyip, sifirdan

ile

Toplam(x,y), Fark(x,y), Carpim(x,y), Bolum(x,y)
fonksiyonlarini  tanimlayarak, girilen iki sayi

isteneni  slemi yaptiran bir program yazalim.

Not:

Programda o6nce i slemi secmek icin, bir secenek menisi
olacak.

adkey;

Sa

(x);

;end.

Hasan KORKMAZ




Turbo Pascal 7.0 /le Programlama

procedure Ciftcizgicerceve;

begin

gotoxy(1,1);write(' F);fori:=2 to 79 do
begin write(' =");end;write(’ a);

for i:=2 to 23 do begin

write(' [);for j:=2 to 79 do begin write(' ');end;
write(' [I";end;

gotoxy(1,24);write(* Ly;

for i:=2 to 79 do begin write(' =");end;

write("  4");end;

procedure menu;

begin gotoxy(5,4);write('Toplama  [1]);
gotoxy(5,5);write('Cikarma  [2]);
gotoxy(5,6);write('Carpma [31);
gotoxy(5,7);write('Bélme [419;
gotoxy(5,8);write('Ciki s [51);
gotoxy(5,9);write(" ;
gotoxy(5,10);write('Tercihiniz [19;
gotoxy(19,10);readIn(tercih);end;

procedure sayilarial;
begin gotoxy(5,4);write(’ Ik say1 :");readin(x);
gotoxy(5,5);write(’ Ikinci sayi :');readin(y);end,;

begin clrscr;Ciftcizgicerceve(2,3,23,11);menu;c

if tercih=5 then begin
clrscr;ciftcizgicerceve(18,11,40,13);

gotoxy(22,12);write(’ Iyi Gunler...!");exit;end;

ciftcizgicerceve(2,3,37,8);sayilarial;

Irscr;

gotoxy(3,6);write(’

gotoxy(4,7);

if tercih=1 then begin write(x:3:3," +',y:3:3,
" toplam(x,y):3:3);end;

if tercihn=2 then begin write(x:3:3," - ',y:3:3,
" fark(x,y):3:3);end;

if tercih=3 then begin write(x:3:3,' x ',y:3:3,
",carpim(x,y):3:3);end;

if tercin=4 then begin write(x:3:3," : ',y:3:3,
" bolum(x,y):3:3);end;end.

Program (022):

Reel katsayilli  ax2+bx+c=0 ikinci derece derece
denkleminin, a,b,c katsayilarini ekrandan girerek,
koklerini ara stirlp kokler iki taneyse, xl=..., x2=...
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seklinde, bir kok varsa xl=x2=...

seklinde, kok yoksa

"Kokler sanal” seklinde yazdiran bir program yazalim.

Cozum (022)

Program ikinciderecedenklem:;
uses crt;
var a,b,c,delta,x1,x2:real;

procedure katsayilarial;
begin

writeln(' Ikinci derece, ax2+bx+c=0 denkleminin’);

writeln(‘a, b, c katsayilarini giriniz ...
writeln('

gotoxy(1,4); write('a=");read(a);
gotoxy(13,4);write('b=");read(b);
gotoxy(25,4);write('c=");read(c);
writeln;end,;

Procedure deltayihesapla;
begin
delta:=b*b-4*a*c;end;

procedure kararverveyaz;

begin if delta>0 then begin x1:=(-b-sqrt(delta)
x2:=(-b+sqrt(delta))/(2*a);

write('x1="x1:3:3," ','x2=",x2:3:3);

exit;end else if delta=0 then begin

x1:=- b/(2*a);write('x1=x2=",x1);

exit;end else write('Kokler Sanal');end;

begin clrscr;
katsayilarial;deltayihesapla;kararverveyaz;end.

LENGTH:

)(2*a);

Amagc: Bir stringin uzunlu gunu (karakter sayisini) vermek.

Kullanimi:
Length(<String>); veya length(<String de

OrnekKler:
1)

gi skeni>);

write(Length('Egenin  incisi, IZMiR)); komutu sonucu

ekranda, cimlenin (icindeki bo sluklar dahil) uzunlu Ju

olan 20 de  geri goruldr.
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2)

kelime:='Bu bir kelimedir."
for i:=1 to length(kelime) do begin
write("*");end;

Yukaridaki program parc¢asinin ¢ali smasi sonucu, ekranda
yanyana 17 tane * goralur.

COPY:
Amacg: Bir string ifadeden, belirli bir pozisyondan
itibaren istenen sayida karakter ayirmak.

Kullanimi:

Copy(st,ilk,uzunluk); st adli stringten ilk.  karakterden
itibaren, uzunluk sayisi kadar karakter ayirir.

Ornekler:

1)

write(Copy ('NAZ IIL 17,3,3)); konmutunun sonucunda,

ekranda ZIL kelimesi gorular.
2)
KL:='SABUN'k2:=’KAR’;

k3:=copy(k1,3,2)+copy(k2,3,1)+copy(k1,1,2);
write(k3,” Marmara boélgesinin énemli bir ilidir.”);

Yukaridaki program parcasinin call smasl sonucu, k3
degi skeninin de  geri, BURSA olur ve ekranda; "~ BURSA
Marmara bolgesinin 6nemli bir ilidir.” cumlesi goruldr.

Program (023):

"Izmir Fen Lisesi” cumlesinin, birinci satira ilk

harfini, ikinci satira ilk iki harfini, G¢tinci sati ra ilk
Uc harfini, ... yazdiran bir program yazalim.

Cozlim (023):
uses crt;
var mesaj:string;
i:-word;

begin clrscr;

mesaj:=' Izmir Fen Lisesi';

for i:=1 to length(mesaj) do

begin writeln(copy(mesaj,1,i)); end;end.
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CHR:

Amac: Bir kod de gerine kar silik gelen ASCIl karakter
kar sili  gini vermek.

Kullanimi:

Chr(n);

Not:

Klavyede bulunan yakla stk 105 civarindaki her bir tu sa
bir karakter veya bir atanmi stir.Orme gin A, B,C,..
harfleri gibi, +,-,*,2,%,(,),... sembolleri gibi.Ay rica
klavyede  bulunmayan karakterler de vardir.Orne gin
a,°2,... gibi. iste klavyede bulunan veya bulunmayan 255
tane karakter vardir ki, bu karakterlerin her birin e bir
kod numarasi verilmi stirBu kod numaralarn 0-255
arasindadir.Bu kodlama i slemi bir standarda
baglanmi stir.Bu standarda ASCII standardi denir.Ancak bu
standarda gore, kod numarasi 0-31 arasi olan karakterlere
kontrol karakterleri denir.Ome  gin, 8 kod numarali
karakter back space (geri silme) gorevini, 13 numarali
karakter (Enter) tu sunun gorevini yapar.Bir karakteri
ekrana bastirabilmek ya da gorevini yaptirabilmek i cin,
kavyedeki alt tu su basili iken ilgili karakterin kod
numarasi (klavyedeki sa § tarafta bulunan rakamlar
yardimiyla) yazilirsa ekranda ilgili karakteri
gorebiliriz.

Ornegin, alt tu su ile beraber sa § taraftaki rakamlar
yardimiyla 65 yazip parma gimizi kaldirdi gimizda ekranda A
harfini, 97 yazdi gimizda a harfini, 131 yazdi gimizda a
harfini, 248 yazdi gimizda ° karakterini, 253 yazdi gimizda
2 karakterini, 8 yazdi gimizda kirsérin solundaki ilk
karakterin silindi gini (back space tu sunun gobrevi), 13
yazdi gimizda karsérin bir alt satirin ba sina gitti gini
(Enter tu  sunun gorevi),... goruriz.
Ornek:

write(Chr(65)); komutu ile ekrana ASCIl kod numarasi 65

alan, A harfi yazilir.

ORD:

Amagc: Bir karaktere kar sihik gelen ASCII kod de gerini
vermek.

Kullanimi:

Ord(<Karakter>);
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Ornek :
write(Ord('A’)); komutu ile ekrana A harfinin ASCII kod
numarasi olan, 65 de geriyazilr.

Program (024):

ASCII kodu 32 ile 255 arasinda olan tim karakterler i, kod
numarasi ile beraber, ekrana listeleyen programi,

yazalim.

Cozum (024):

Program Karakterkodlari;
uses crt;

var i:word;

begi clrscr;
writein(Ka rakter Kodla r;
writeln(' ;
for i:=32 to 255 do
begin write(i,'=",chr(i),' ");end;end.

Program (025):
A harfinden T harfine kadar olan karakterlerin, ASC Il kod
numaralarini ekrana yazdiran bir program yazalim.

Co6zum (025):
uses crt;

var x:char;
begin

clrscr;

for x:='A' to 'T' do begin
writeln(x," in ASCII kod numarasi =>',ord(x),' tir.");
end;end.

DELAY:
Amagc: Programin aki  sini geciktirmek.

Kullanimi:
Delay(n);  Programin aki sini n milisaniye, geciktirir.

SOUND:
Amag: Bilgisayarin hoparlériinden ses ¢ikarmak.
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Kullanimi:

Sound(n) ; Bilgisayarin hoparlérinden n hertz'lik ses
cilkmasinisa  glar.

NOSOUND:
Amag: Bilgisayarin hoparlérinden cikan sesi durdurmak.

Kullanimi:
Nosound;

Program (026):
Asagidaki programin ¢ali stirllmasi sonucu, ne olur?

uses crt;

var stl,st2,st3,x:string;

i:word;

begin x:=’Hasan KOKMAZ';clrscr;gotoxy(25,11);

for i:=1 to length(x) do

begin write(copy(x,i,i));delay(50);sound(200%i);end ;
nosound;end.

Cevap (026):

11. satir, 25. sutundan itibaren, ekrana "Hasan KOR KMAZ’
yazisini, birer karakter artarak ekrana, sesli  olarak
yazar.

DELETE:

Amag: Bir stringden, karakterler silmeye yarar.

Kullanimi:

Delete(st,ilk,n); st stringinden, ilk. karakterden
itibaren n tane siler ve stde gi skenine atar

Program (027):

Asagidaki programin, cali stirlmasi durumunda ekranda ne
goranar?
uses crt;
var mesaj:string;
begin mesaj:=' Izmir FEN Liseliler';clrscr;
delete(mesaj,6,9);gotoxy(25,11);write(mesaj);e nd.

Cevap (027):
Temiz ekranda, 11. satir, 25. sltundan itibaren,
" 1zmirliler" yazisi goruldr.
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INSERT:

Amag: Bir stringe, stringin belli bir konumundan itibaren
araya karakterler girme yarar.

Kullanimi:
Insert(stl,st2,ilk);
itibaren, araya

st2  stringine, ilk.
stl karakterini girmeye yarar.

karakterden

Program (028):
Asagidaki programin, cali
goranar?

stirllmasi durumunda ekranda ne

uses crt;
var mesajl,mesaj2:string;

begin mesajl:='Ben ¢ok seviyorum...!";
mesaj2:="Turkiye"mi ";clrscr;
insert(mesaj2,mesajl,5);gotoxy(25,11);write(mes ajl);
end.

Cevap (028):

Temiz ekranda, 11. satir, 25. sttundan itibaren,

'Ben Tirkiye'mi ¢cok seviyorum...!” , yazisi goralar.

TEXTBACKGROUND:
Amagc: Text (yazi) ekraninin, zemin rengini beliremek.

Kullanimi:
Textbackground(renk);
renginde yapar.

ekranin  zemin  rengini, renk

Bu renkler 8 tane olup, adlari ve kodlari

Renk Adi Renk kodu  Tirkce kar
Black 0 Siyah
Blue 1 Mavi
Green 2 Ye sil
Cyan 3 Turkuaz
Red 4 Kirmizi
Magenta 5 Mor
Brown 6 Kahverengi
LightGray 7 Aclk gri

TEXTCOLOR:

Amag:

Text ekraninda, yazi (karakter) rengini belirlemek.
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Kullanimi:
Textcolor(renk) ; ekrana yazdirilacak olan yazi rengini,
renk renginde yapar.

Programlarimizda kullanabilece gimiz yazi renkleri ve
kodlarra  sagidaki listede verilmi stir.

Renk Adi Renk kodu  Tirkce kar s.

Black 0 Siyah

Blue 1 Mavi

Green 2 Ye sil

Cyan 3 Turkuaz

Red 4 Kirmizi

Magenta 5 Mor

Brown 6 Kahverengi

LightGray 7 Aclk gri

DarkGray 8 Koyu gri

LightBlue 9 Acik mavi

LightGreen 10 Aclk ye sil

LightCyan 11 Aclk turkuaz

LightRed 12 Aclik kirmizi

LightMagenta 13 Acik mor

Yellow 14 Sari

White 15 Beyaz
Not
1) Renkleri kullanirken, ister renk adini, istersek renk
kodunu yazabiliriz.Orne gin, textcolor(yellow); ile
textcolor(14); ayni sonucu verir.
2) 1ilk sekiz renk, ekran zemin rengini belirlemeye, tima
ise yazl (text) rengini belirleaneye yarar.
3) Yazilacak yazinin rengiyle beraber yanip sénmes ini
yani fla s yapmasini istersek, renk koduna ilave olarak +

blink  yazilmalidir.

Ornegin, 'Dikkat!” kelimesini, kirmizi renkli olarak
yanip soénmesini istersek, program parcasini a sagidaki
gibi yazabiliriz.

{éxtcolor(red+blink);Write('Dikkat!’);
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Program (029):
Mavi zeminde, sarn renkili olarak, 12. Satir, 30.

Kolondan itibaren, ” iyi Gunler..! "mesajini yazdiran bir
program yazalim.
Co6zim (029):
uses crt;
begin textbackground(blue);clrscr;textcolor(yel low);
gotoxy(30,12);
write(' Iyi gunler ...");end.
WINDOW:
Amag: Text ekraninda, pencere agcmak.
Kullanimi:
window(xl,y1,x2,y2); text (yazi) ekraninda sol Ust
ko sesi(x1,yl) sa g alt ko sesi (x2,y2) olan pencere
acilir. Artik bundan sonra kullanilan komutlar bu pencere

icinde gecerli olur.

Orne gin; window(5,5,15,10); komutundan sonra clrscr;
komutunu uygularsak sadece tanimlanan pencere icind eki
bilgiler silinir. Tekrar tim ekrani kullanmak istese k
window(1,1,80,25); komutunu uygulamaliyiz.

Program (030):

Ekranda ilk 8 rengi kullanarak, 4 birim eninde ve 1 0
birim boyunda boyali pencereleri gésteren bir progr am
yazalim.

C6zum (030):
Program Renkler;
uses crt;
var i:word,
begin textbackground(black);clrscr;
for i:=0 to 7 do begin
window(4*i+1,1,4*i+5,10);textbackground(i);
clrscr;end;end.

Program (031):

Siyah zeninli ekranin ortasinda, 30 birim uzunluk v elo
birim  yuksekli gindeki aclk mavi zeminli pencerenin
ortasina, " Tyi Gunler ...!I" yazisini sari renkli olarak

yazdiran bir program yazalim.
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Co6zim (031):

uses crt;

begin textbackground(black);clrscr;window(25,7, 55,17);
textbackground(lightblue);clrscr;textcolor(yell ow);
gotoxy(8,6);write(' Iyi Gunler ...!");end.

MOD:

Amag: Bir tam sayinin, istenen moda go6re de  gerini
bulmak.Yani bir tam sayinin bir tam saylya boélimind en
elde edilen kalani  bulmak.

Orne gin; 19 sayisinin 5 e bolimiinden elde edilen kalan 4

tir.Bunu matematikte 19 = 4 mod(5) biciminde yazariz.Bu
matematiksel ifadeyi sozel olarak sdylemek gerekirs e; "19
un 5 moduna gore de geri 4 tar" denir.

Kullanimi:

m mod n m tam sayisinin n moduna gbére de gerini
bulur.Bulunan bu de geri bir x de gi skenine atamak
istersek, x:=m mod n; komutunu yazmalyiz.

Orne gin;  x:=1919 mod(20); komutu ile 1919 20 ye bélunur

ve elde edilen 19 kalani x de gi skenine atanir ve boylece

x de gi skeninin son de geri 19 olur.

Program (032):

Siyah zeminde, "RENGARENK" kelimesinin harflerini, (siyah
hari¢) 15 rengi kullanarak, her bir harf de gi sik renkte
olmak Uzere, tim ekrani doldurana kadar ynzdiran bi r

program yazalim.

Cozliim (032):

Program Rengarenk;
uses crt;

var i,renk,konum:word;

begin textbackground(black);clrscr;
for i:=1 to 80*25 do begin renk:=(i mod 15)+1;
konum:=(i mod 10)+1;

textcolor(renk);write(copy('RENGARENK!' konum,1 );
end;end.

INSLINE:

Amagc: Kuirsériin bulndu  gu satira, bir aatir ilave ederek,
alttaki satirlari birer kez a sagl kaydirmak.

50 Hasan KORKMAZ




Turbo Pascal 7.0 /le Programlama

Kullanimi:
Insline;

DELLINE:
Amag: Klrsérin ~ bulundu  gu satin  silerek, alttaki
satirlari birer kez yukari cekmek.

Kullanimi:
delline;

CLREOL:
Amag:  Kirsorin bulundu  gu yerden itibaren, sa gindaki
karakterlerin timuni silmek.

Kullanimi:
clreol;

Program (033):

Sol Gst k6  se koordinati (5,5) ve sa § alt kb  se koordinati
(45,15) olan, gri zemin renkli, cercevesi kirmizi o lan
aktif ekranda, mavi renkli karakterlerle, 4. satird a
"1izmir", 5. satirda "Ege'nin”, 6. satirda "incisidir"

yazilidir.Bir tu sa basildi  &inda, 6. satir 7. satira

kayacak ve 6. satira, "ve Turkiye'nin" yazisini ekr ana,

sari renkli olarak yazdiran bir program yazalim.

C6zim (033):

uses crt;

begin textbackground(black);clrscr;window(4,4,4 6,16);
textbackground(red);clrscr;window(5,5,45,15);
textbackground(lightgray);clrscr;textcolor(blue );
gotoxy(5,4);write(’ Izmir;

gotoxy(5,5);write("Ege"nin’);
gotoxy(5,6);write('incisidir.");readIn;
gotoxy(5,6);insline;
textcolor(yellow);write('ve Turkiye"nin');end.

Program (034):

Sol tGst k6  se koordinati (5,5) ve sa g alt kb  se koordinati
(45,15) olan, gri zemin renkli, cercevesi kirmizi o lan
aktif ekranda, mavi renkli karakterlerle, 4. satird a
"Turbo Pascal 7.0", 5. satirda "zevkli", 6. satirda "ve
yapisal", 7. satirda "bir programlama dilidir."

yazilidir.Bir  tu sa basidi ginda, 6. satir silinerek

alttaki satirlar birer kez yukari kayacak bir progr am
yazalim.
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Cozim (034):
uses crt;

begin textbackground(black);clrscr;window(4,4,4 6,16);

textbackground(red);clrscr;window(5,5,45,15);
textbackground(lightgray);clrscr;textcolor(blue );
gotoxy(5,4);write('Turbo Pascal 7.0%;

gotoxy(5,5);write('zevkli);

gotoxy(5,6);write('ve yapisal);

gotoxy(5,7);write('bir programlama dilidir.");
readln;gotoxy(5,6);delline;end.

Program (035):
Ekranin 11. satir, 30. situnundan itibaren "Hasan

KORKMAZ" vyazilidir. Bir tu sa basildi ginda, "KORKMAZ"

kelimesini silen bir program yazalim.

Cozlim (035):

uses crt;

begin clrscr;

gotoxy(30,11);write("(Hasan KORKMAZ');readIn;
gotoxy(35,11);clreol;end.

WHEREX:
Amag: Kirsoéririun bulundu Ju sutun numarasini vermek.

Kullanimi:
wherex;

WHEREY:
Amag: Kursoéririn bulundu Ju satir numarasini vermek.

Kullanimi:
wherey;

Program (036):
Kirsoérin bulundu  gu satir ve situnu, sa g ust ko
goruntuleyen bir program yazalim.

Cozliim (036):

uses crt;

var sat,sut:byte;

begin sat:=wherey;sut:=wherex;
gotoxy(60,1);write('Kiirsér en son');
gotoxy(60,2);write(sat,". satir);
gotoxy(60,3);write(sut,’. siitunda idi");end.

sede

52 Hasan KORKMAZ




Turbo Pascal 7.0 /le Programlama

RANDOMIZE:
Amacg: Rastgele sayr Ureticisini, sifirlar.Rastgele
sayllar ile ilgili bir program yapmak icin, program In

basinda bu komut kullaniimahdir.

Kullanimi:

randomize;

RANDOM:

Amag: Bilgisayarin rastgele sayi Uretmesini sa glar.
Kullanimi:

random(sayi); bilgisayar, sayi , sayisal de gerine
kar silik, rastgele bir de ger (Qretir. Sayet sayi , word
degerinde ise, sonu¢ O ile sayi de geri arasinda ve word
tipinde bir sayi, sayet sayi real tipinde ise Uretilen

deger de O ile sayi arasinda, real tipinde olur.

Program (037):

Basit bir oyun programina ne dersiniz?.Adi "Yildizin
yerini  tahmin  etme  oyunu” olsun. soéyle oynayalim;
bilgisayar ekranda rastgele bir yere * koysun ve bi ze *
karakterinin bulundu gu, satir ve situnu tahmin etmemizi
istesin.Biz tahmininizi girelim, bilirsek 3 puan al alim,
bilemezsek 1 puan kaybedelim.Her seferinde, ekranin en
altinda "(T)aman mi, (D)evam mi?" sorusu gelsin, Dtu suna
basarsak oyun devam etsin, T tu suna basarsak oyun sona
ersin ve kag puan aldi gimizi bildirsin.

Cozlim (037):
Program YildizTahmini;
uses crt;
var sat,sut,x,y,tah1,tah2:word;
puan:integer;
sor:string[1];

procedure aciklama;

begin

gotoxy(10,1);

write('YILDIZIN (*), YER INI TAHMIN ETME OYUNU ...I");
gotoxy(10,2);

write(" s
gotoxy(10,3);

write('Bu oyunda, bilgisayar ekranda, rastgele bir");
gotoxy(10,4);

write('yere * koyacak ve sizden bu * In yerini Y
gotoxy(10,5);
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write('tahmin etmenizi isteyecektir. Tahmininiz Y
gotoxy(10,6);

write('do gruysa, "Bravo, tam isabet...!" diyecek ");

gotoxy(10,7);

write('ve puaniniz 3 artacak, tahmininiz yanh s )
gotoxy(10,8);

write('ise "Karavana...!" diye yazacak ve puani niz';
gotoxy(10,9);

write('1l azalacak.Ekranda 25 satir ve 80 siitun ol-";
gotoxy(10,10);

write(‘'du gunu unutmayin... Y

gotoxy(10,11);

write(' Haydi rastgele... ";
gotoxy(10,24);write('Devam icin (Enter)');end ;
label devam;

begin window(1,1,80,25);textbackground(0);
textcolor(white);clrscr;aciklama;readin;

devam:
textbackground(lightblue);clrscr;textcolor(yell ow);
randomize;
x:=random(25);y:=random(80);sat:=x;sut:=y;

if sat=0 then sat:=1;

if sut=0 then sut:=1;
gotoxy(sut,sat);write("*");window(60,1,80,7);
textbackground(red);clrscr;
window(61,2,79,6);textbackground(lightgray);
clrscr;textcolor(black);

gotoxy(1,1);write(" Tahmininiz?");
gotoxy(1,2);write(' —_—);
gotoxy(1,3);write(’ Satir no: *);read(tahl);
gotoxy(1,4);write(’ Sutun no: ");read(tah2);
gotoxy(5,5);

if (tahl=sat) and (tah2=sut) then

begin write('Tam isabet...!");
puan:=puan+3;end else begin

write('Karavana...!");puan:=puan-1;end;
window(1,1,80,25);

gotoxy(5,24);write('(T)amam mi, (D)evam mi? [ ] ;
gotoxy(30,24);readln;

read(sor); if (sor='D") or (sor='d") then goto devam;
write('Puaniniz ‘,puan,’ dir. Iyi gunler...1");

end.
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Program (038):
Yukaridaki programin cali smasl esnasinda, sayet ekrandaki
* In yeri, ekranin sa g ust k6 seye yakin bir yerdeyse,
Uzeri acilk gri renkle boyandi gl igin * Kkarakterini
gbremeyiz.Bu ise, programimizda bir eksikliktir.Bun u
engellemenin bir yolu, sayet sat de  geri 8 den kucuk ve
sut de geri de 64 dan blyuk olursa, * karakterini, acgik
gri zemin olu sumundan sonra yeniden ekrana
bastirabiliriz.A sagidaki programi inceleyerek bunun nasil
yapildi  gini goérebilirsiniz.

C6zum (038):
Program YildizTahmini;
uses crt;
var sat,sut,x,y,tah1,tah2:word;
puan:integer;
sor:string[1];

procedure aciklama;

begin

gotoxy(10,1);

write('"YILDIZIN (*), YER INI TAHMIN ETME OYUNU ...!I;
gotoxy(10,2);

write(' ;
gotoxy(10,3);

write('Bu oyunda, bilgisayar ekranda, rastgele bir");
gotoxy(10,4);

write('yere * koyacak ve sizden bu * In yerini ;
gotoxy(10,5);

write('tahmin etmenizi isteyecektir. Tahmininiz ;
gotoxy(10,6);

write('do gruysa, "Bravo, tam isabet...!" diyecek ");

gotoxy(10,7);

write('ve puaniniz 3 artacak, tahmininiz yanh s )
gotoxy(10,8);

write('ise "Karavana...!" diye yazacak ve puani niz';
gotoxy(10,9);

write('1l azalacak.Ekranda 25 satir ve 80 siitun ol-";
gotoxy(10,10);

write('du gunu unutmayin... ;

gotoxy(10,11);

write(' Haydi rastgele... ";
gotoxy(10,24);write('Devam icin (Enter)');end ;
label devam;

begin window(1,1,80,25);textbackground(0);

55 Hasan KORKMAZ




Turbo Pascal 7.0 /le Programlama

textcolor(white);clrscr;aciklama;readin;
devam:
textbackground(lightblue);clrscr;textcolor(yell ow);
randomize;
x:=random(25);y:=random(80);sat:=x;sut:=y;
if sat=0 then sat:=1;
if sut=0 then sut:=1;
gotoxy(sut,sat);write("*");window(60,1,80,7);
textbackground(red);clrscr;
window(61,2,79,6);textbackground(lightgray);
clrscr;textcolor(black);
gotoxy(1,1);write(" Tahmininiz?");
gotoxy(1,2);write(' _—);
if (sat<8) and (sut>60) then begin
window(1,1,80,25);textcolor(yellow);
gotoxy(sut,sat);write(**");delay(1000);end;
window(61,2,79,6);
gotoxy(1,3);write(" Satir no: ');read(tahl);
gotoxy(1,4);write(" Sttun no: ");read(tah2);
gotoxy(5,5);
if (tahl=sat) and (tah2=sut) then
begin write('Tam isabet...!");
puan:=puan+3;end else begin

write('Karavana...!");puan:=puan-1;end;
window(1,1,80,25);

gotoxy(5,24);write('(T)amam mi, (D)evam mi? [ ] Y
gotoxy(30,24);readln;

read(sor); if (sor="D") or (sor="d") then goto devam;
write('Puaniniz ',puan,’ dir. Iyi gunler...1");

end.

Program (039):
Program cali  sirken, * In yerini tahmin etmek biraz glc

olabilir, bunu kolayla stirabiliriz.Bunun icin, 1. satira
her 5 birimde |, 1. sutuna da her 5 birimde bir a,
karakteriyle i saretleyebiliriz. Bunu a sagidaki, programin

son seklinde gorebilirsiniz.
C6zim (039):
Program YildizTahmini;
uses crt;
var sat,sut,x,y,tah1,tah2:word;
puan:integer;
sor:string[1];
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procedure aciklama;

begin

gotoxy(10,1);

write("YILDIZIN (*), YER INI TAHMIN ETME OYUNU ...I;
gotoxy(10,2);

write(" s
gotoxy(10,3);

write('Bu oyunda, bilgisayar ekranda, rastgele bir");
gotoxy(10,4);

write('yere * koyacak ve sizden bu * In yerini ;
gotoxy(10,5);

write('tahmin etmenizi isteyecektir. Tahmininiz Y
gotoxy(10,6);

write('do gruysa, "Bravo, tam isabet...!" diyecek ");

gotoxy(10,7);

write('ve puaniniz 3 artacak, tahmininiz yanh s
gotoxy(10,8);

write('ise "Karavana...!" diye yazacak ve puani niz";
gotoxy(10,9);

write('1l azalacak.Ekranda 25 satir ve 80 slitun ol-";
gotoxy(10,10);

write('du gunu unutmayin... ;

gotoxy(10,11);

write(' Haydi rastgele... ;
gotoxy(10,24);write('Devam icin (Enter)’);en d;
label devam;

begin window(1,1,80,25);textbackground(0);
textcolor(white);clrscr;aciklama;readin;
devam:
textbackground(lightblue);clrscr;textcolor(yel low);
randomize;
x:=random(25);y:=random(80);sat:=x;sut:=y;
if sat=0 then sat:=1;

if sut=0 then sut:=1;
gotoxy(sut,sat);write("*");window(60,1,80,7);
textbackground(red);clrscr;
window(61,2,79,6);textbackground(lightgray);
clrscr;textcolor(black);

gotoxy(1,1);write(* Tahmininiz?";

gotoxy(1,2);write(" ),
window(1,1,80,25);textcolor(yellow);

for i:=1 to 4 do begin gotoxy(1,5%);write(' 0 ";end;

for i:=1 to 16 do begin gotoxy(5%i,1);write(" [:end;

window(61,2,79,6);textcolor(black);
if (sat<8) and (sut>60) then begin
window(1,1,80,25);textcolor(yellow);
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gotoxy(sut,sat);write(**");delay(1000);end;
window(61,2,79,6);
gotoxy(1,3);write(" Satir no: ');read(tahl);
gotoxy(1,4);write(" Sttun no: ");read(tah2);
gotoxy(5,5);
if (tahl=sat) and (tah2=sut) then
begin write('Tam isabet...!");
puan:=puan+3;end else begin

write('Karavana...!");puan:=puan-1;end;
window(1,1,80,25);

gotoxy(5,24);write('(T)amam mi, (D)evam mi? [ ] ;
gotoxy(30,24);readIn;

read(sor); if (sor="D") or (sor='d") then goto devam;
write('Puaniniz ',puan,’ dir. Iyi gunler...1");

end.

Program (040):

Random komutuyla bircok guzel program
yapllabilir.Bilhassa,  bilmece, bulmaca gibi oyun
programlari. iste ba ska bir oyun programi daha:

SAY| BULUMACA PROGRAMI:

Bilgisayarin rastgele tuttu gu, 1 ile 100 arasindaki
saylyl bulmaya cali saca giz.Bilgisayar tahminimizi
soracak, girdi gimiz tahmin bilgisayarin tuttu Ju sayidan
kicukse " Blydltinuz ", biylkse " Kicgultinuz
yazacak.Sonucta ka¢ defada bildi gimizi ekrana yazdiran

bir program yazalim.

C6zum (040):
uses crt;
var x,tahmin,say:word;

procedure aciklama;
begin window(1,1,22,10);textbackground(cyan);
clrscr;window(2,2,21,9);

textbackground(lightblue);clrscr;textcolor(yell ow);
writeln(* SAYI BULMACA OYUNUY);
writeln(' );

writeln(* Bu oyun 1 ile 100 ");
writeln(* arasinda tutulan );
writeln(' sayiyl bulma esa- ");
writeln(' sina dayanir. ");
write(* Haydi kolay gelsin.");end;

procedure oyunpenceresi;
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begin window(24,12,49,21);textbackground(lightb
clrscr;window(25,13,48,20);textbackground(cyan)
clrscr;textcolor(0);end;

procedure sayiyiuret;
begin randomize;x:=random(100);end;

procedure tahminal;

begin textcolor(15);

gotoxy(1,1);writeln(* 1 ile 100 arasinda’);
writeln(’ bir say! tuttum, );

writeln(" hadi bil bakalim:");

writeln(' oooooooooo:;
gotoxy(1,5);write(" Tahminin : ");read(tahmin);
if tahmin<x then begin say:=say+1,;
gotoxy(1,6);write(’ Buyultiniz";

end else if tahmin>x then begin say:=say+1;
gotoxy(1,6);write(" Kiiclltiniz")end

else begin

gotoxy(1,7);write(" Tuttu gum sayi ' x," idi");
gotoxy(1,8);write(' bunu ',say+1," kezde bildin
end;end;

begin textbackground(0);clrscr;aciklama;oyunpen
sayiyiuret;

repeat

tahminal;

until x=tahmin;

end.

Program (041):
Yukaridaki program, bir defa call
genellikle bu tir programlarda kullaniciya

Program (041 ):
uses crt;
var x,tahmin,say:word;

procedure aciklama;

begin window(1,1,22,10);textbackground(cyan);
clrscr;window(2,2,21,9);
textbackground(lightblue);clrscr;textcolor(yell
writeln(" SAYI BULMACA OYUNU');

writeln(' s
writeln(* Bu oyun 1 ile 100 ");

writeln(' arasinda tutulan ");
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writeln(* sayiy1 bulma esa- ');
writeln(* sina dayanir. ');
write(* Haydi kolay gelsin.");end;

procedure oyunpenceresi;

begin window(24,12,49,21);textbackground(lightb
clrscr;window(25,13,48,20);textbackground(cyan)
clrscr;textcolor(0);end;

procedure sayiyiuret;
begin randomize;x:=random(100);end;

procedure tahminal,

begin textcolor(15);

gotoxy(1,1);writeln(" 1 ile 100 arasinda’);
writeln(* bir sayi tuttum, );

writeln(" hadi bil bakalim:");

writeln(' oooooooooo:;,
gotoxy(1,5);write(" Tahminin : ");read(tahmin);

if tahmin<x then begin say:=say+1,;

gotoxy(1,6);write(’ Buyultiniz";

end else if tahmin>x then begin say:=say+1;
gotoxy(1,6);write(* Kiiclltiniz")end

else begin

gotoxy(1,7);write(’ Tuttu gum sayi ' x," idi");
gotoxy(1,8);write(' bunu ',say+1," kezde bildin

end;end;

procedure sorbakalim;

begin window(52,22,79,22);textbackground(red);c
textcolor(yellow);write('Devam edelim mi (E/H)?
gotoxy(25,1);say:=0;sor:=readkey;
textbackground(black);clrscr;end;

begin textbackground(0);clrscr;aciklama;oyunpen
sayiyiuret;
repeat
tahminal,
until x=tahmin;

sorbakalim;if upcase(sor)='E' then goto devam;
window(2,2,79,24);textbackground(blue);clrscr;
window(33,10,60,10);textcolor(yellow);
write(' Tyi Glnler...!");
end.
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Program (042):
Bir oyun programina daha ne dersiniz?

Ekranin rastgele bir yerinde, 5 harfli anlaml ve ya
anlamsiz ~ "blyuk harflerle” yazilmi s bir kelime belirecek

ve kisa slrede kaybolacak.Daha sonra, ekranda "Ben ne
yazdim?" mesajl gorunecek, biz de  tahminimizi

girece giz.Her do gru tahminden 3 puan alaca g1z, yanh S
tahminden de puanimiz 1 eksilecek.Her seferinde oyu na
devam edip etmeyece  §imiz sorulacak ve program bitti ginde
kac tane sorudan kag tanesinin do gru bilindi gi ve alinan

puan ekrana yazdiran bir program yazalim.

Cozlim (042):
uses crt;
var kelime,laf:string;
i,say,sayac,yanlis:word;
X,y:byte;
puan:integer;
sor:char;
label devam;
procedure kelimeuret;
begin randomize;kelime:=";say:=0;
repeat
i:=random(26)+65;kelime:=kelime+chr(i);say:=say +1;
until say=5;end;

procedure kelimeyigoster;

begin randomize;

x:=random(60);y:=random(20);gotoxy(x,y);write(k elime);
delay(500);gotoxy(x,y);write('Ben ne yazdim ?') ;
readin(laf);end;

procedure denetle;

begin
if kelime=laf then begin puan:=puan+3;gotoxy(x, y);
write('Bildiniz...! ;

delay(1000);end else

begin puan:=puan-1;yanlis:=yanlis+1;gotoxy(X,y)
write('Maalesef bilemedin...!"); end;
gotoxy(20,23);write('Devam edelim mi(E/H)? [ ]' );
gotoxy(43,23);sor:=readkey;end;

begin sayac:=0;yanlis:=0;

devam:

clrscr;sayac:=sayac+1,;

kelimeuret;kelimeyigoster;denetle;

if upcase(sor)="E' then goto devam;clrscr;gotox y(2,5);
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write(sayac,' tane kelimeden ',
sayac-yanlis,' tanesini bildiniz...");gotoxy(2, 6);
write(‘Aldi giniz toplam puan ',puan,’ dir.");end.

Program (043):

Programda, ekranda gorinen kelimenin, ekranda kalma

suresini ayarlanabilir olarak yapmak istersek; delay
komutunu de gi sken parametreli kullanabiliriz.Bunun igin

su eklemeleri yapmak yeterlidir:

var kelime,laf:string;
i ,saylsayac,yanlis,ayar:vord;

begin sayac:=0 ;yanlis:=0;

clrscr;

write('Kelimenin ekranda kalma siiresi kac olsun? (2 0-
2000)"; readIn(ayar);

devam:

cirser;sayac:=sayac+l;

procedure kelimeyigoster; begin randomize;

x:=random(60);y:=random(20);gotoxy(x,y);write(kelim e);
delay(ayar);
Buna gore yapiimi s programin tamami a sagida verilmi stir.

Cozlim (043):

uses crt;

var kelime,laf:string;
i,say,sayac,yanlis,ayar:word;
X,y:byte;
puan:integer;
sor:char;

label devam;

procedure kelimeuret;

begin randomize;kelime:=";say:=0;

repeat

i:=random(26)+65;kelime:=kelime+chr(i);say:=say +1;
until say=5;end;

procedure kelimeyigoster;
begin randomize;
x:=random(60);y:=random(20);gotoxy(x,y);write(k elime);
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delay(ayar);gotoxy(x,y);write('Ben ne yazdim ? Y
readin(laf);end;

procedure denetle;

begin
if kelime=laf then begin puan:=puan+3;gotoxy(x, y);
write('Bildiniz...! ;

delay(1000);end else begin

puan:=puan-1;yanlis:=yanlis+1;

gotoxy(x,y);write('Maalesef bilemedin...!");

end;

gotoxy(20,23);write('Devam edelim mi(E/H)? [ ] );
gotoxy(43,23);sor:=readkey;end;

begin sayac:=0;yanlis:=0;clrscr;

write('Kelimenin ekranda kalma siresi kag olsun ? (20 -
2000)";

readin(ayar);

devam:

clrscr;sayac:=sayac+1;
kelimeuret;kelimeyigoster;denetle;

if upcase(sor)="E' then goto devam;clrscr;
gotoxy(2,5);write(sayac,' tane kelimeden ’,
sayac-yanlis,’ tanesini bildiniz...");

gotoxy(2,6);

write(‘Aldi giniz toplam puan ',puan,'dir.");end.

LOWVIDEO:
Amagc: Ekrana yazilan yazinin parlakli ginin mat olmasini
saglamak.

Kullanimi:
lowvideo;

NORMVIDEO:
Amag: Ekrana vyazilan yazinin parlakh gimnin normal
olmasinisa  glamak.

Kullanimi:
normvideo;

HIGHVIDEO:

Amacg: Ekrana yazilan yazinin daha parlak olmasini
saglamak.
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Kullanimi:
highvideo;

KEYPRESSED:
Amag: Klavyeden tu s giri sinin  yapilip-yapiimadi gini
denetlemek.

Kullanimi:
keypressed,;

Orne gin;  ekrandaki bir gorintuniin bir tu sa basana kadar
durmasini denetlemek icin a sagidaki program parcasi
yazilabilir:

repeat

until keypressed;

Program (044):

Acik mavi zeminli ekranda, rastgele yerlerde, sari veya
beyaz renkli, parlakliklari sonik, normal veya daha
parlak renlklerde birbiri ardindan belirecek ve pro gram

birtu sa basana dek devam edecektir.

Cozum (044):

Program gokyuzundeyalnizgezenyildizlar;

uses crt;

var x,y,parlaklik,renk:word;

procedure yildizuret;

begin

randomize; x:=random(80)+1;y:=random(25)+1;
parlaklik:=random(3)+1;renk:=random(2)+1;

gotoxy(x.y);

if (parlaklik=1) and (renk=1) then begin lowvid €o;
textcolor(yellow);end

else if (parlaklik=1) and (renk=2) then begin | owvideo;
textcolor(white);end

else if (parlaklik=2) and (renk=1)then begin no rmvideo;

textcolor(yellow); end

else if (parlaklik=2) and (renk=2)then begin
normvideo;

textcolor(white);end

else if (parlaklik=3) and (renk=1)then begin
highvideo;

textcolor(yellow);end

else if (parlaklik=3) and (renk=2)then begin
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highvideo;
textcolor(white);end;write('*");end;

begin
textbackground(lightblue);clrscr;
repeat

yildizuret;

until keypressed;

end.

Program (045):
1 den 100 e kadar tam sayilarin toplamini bulduran bir
program yazalim.

Cozlim (045):
uses crt;
var i,toplam:word;
begin toplam:=0;clrscr;
for i:=1 to 100 do begin toplam:=toplam-+i;end;
writeln('1 den 100"e kadar sayilarin toplam!’, toplam,’
dir."); end.

Program (046):

Klavyeden pozitif n do gal sayisi girildi ginde;
a) 1'den n'e kadar sayilarin toplamini;

b) 1'den n'e kadar sayilarin kareleri toplamini;

¢) 1'den n'e kadar sayilarin ¢carpimini (n faktoryel i);
bulduran bir programi, coktan secmeli (mendll) olar ak
yazalim.

Co6zum (046):

uses crt;

var i,n:longint;
toplam,carpim:real;
tus:char;

label devam;

Procedure menu;

begin

writeln(' M E N 0,

Writeh’](' ::::::::::');

writeln('Sayilarin toplami ............ [11;
writeln('Sayilarin kareleri toplami ... [2]);
writeln('Sayilarin carpimi ........... [31);
writeln(‘Program"dan ¢iki S e [417;
writen(Tercihiniz........ [n;
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gotoxy(33,7);end;

Procedure kacakadar;

begin

clrscr;write(' Islemi kaca kadar yaptiracaksiniz?');
readin(n);end,;

Procedure sayitoplami;

begin toplam:=0;

for i:=1 to n do begin toplam:=toplam-+i;end;
write(1," den ',n,' e kadar sayilarin toplami
";toplam:20:0," dir.");end;

Procedure sayikaretoplami;

begin toplam:=0;

for i:=1 to n do begin toplam:=toplam+i*i;end;

write(1," den ',n,' e kadar sayilarin kareleri toplami
",toplam:20:0," dir.");end;

Procedure faktoryel;

begin carpim:=1;

for i:=1 to n do begin carpim:=carpim*i;end;
write(1," den ',n," e kadar sayilarin carpimi
',carpim:30:0," dir.");end;

begin

devam:

clrscr;menu;

repeat tus:=readkey;until tus in ['1"..'4"];

case tus of

'1":begin kacakadar;sayitoplami;readin;goto dev am;end;
'2":begin kacakadar;sayikaretoplami;readin;goto devam;
end;

'3":begin kacakadar;faktoryel;readin;goto devam ;end;
'4":begin clrscr;gotoxy(30,11);write(" iyi gunler...1");
end;end;end.

LN:
Amag: Pozitif bir X sayisinin e tabanindaki logaritmasini
almak.

Kullanimi:
In(x);
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Not:
1) e sayisl "do gal logaritma" nin  tabani  olup,
e=2.7182818284590... dir.

2) Sayet x pozitif sayisinin  bir a tabanindaki
logaritmasini  bulmak gerekirse, matematikteki "taban
degi stirme kuralindan" faydalaniriz.Bu kural;

Inx . .
log ,X=Tha~ dir.Buna gére bir x sayisinin a tabanindaki

logaritmasinin Turbo Pascal'daki kar st g1;  In(x);/In(a);
dir.
EXP:
Amag: Bir x sayisinin e tabanindaki kuvvetini almak.
Kullanimi:
exp(x);
Not:
. : X . . .

1) Matematikteki e i slemini Turbo Pascal'daki kar st gl
exp(x); tir.
2) E ger a tabamin x. kuvvetini yani a i slemininin
sonucunu buldurmak istersek; matematikteki a sagldaki
ozelli  gi kullaniriz:

X In xlna .
y=a « Iny=xlna - y=e y e oldu gundan bu i sleme
kar silik gelen Turbo Pascal kar st 31,

y:=exp(x*In(a)); dir.

Program (047):
Girilen bir x sayisinin y. tssund bulduran bir func tion
yazip, bunu programda kullaniniz.

Cozlim (047):
uses crt;
var x,y,z:real;

function us(x,y:real):real;
begin us:=exp(x*In(y));end;

begin clrscr;write('Tabani giriniz *);readln(y)

write('Ussii giriniz ');readin(x);
writeln;
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writeln(* ',x:3:2);
writeln(y:3:2," =",us(x,y):3:4);end.

PI:
Amagc: Matematiksel Ttsayisini vermek. ( 11=3.141596...)

Kullanimi:
<degi sken>:=pi;

SIN:
Amagc: Bir x reel sayisinin sindsind  bulmak.Matematikteki
sinx .

Kullanimi:
<degi sken>:=sin(x);

Cos:

Amag: Bir X reel sayisinin cosinlsiuni
bulmak.Matematikteki cosx i slemine kar  silik gelir.

Kullanimi:

<degi sken>:=cos(x);

Not:

Derece olarak verilen bir x acisinin trigonometrik

oranlarindan birini buldurmak (yani sinistni, cosin asinad
ya da tanjantini vs.) icin énce aclyi radyana c¢evirmek
gerekir.Bunun icin X agisl m ile carpilir ve 180 e
bolandar.

Orne gin;  30° nin siniisiinii bulup sonucu yazdiran komut;
write(sin(30*pi/180); dir.

Program (048):
1° den 90° ye kadar olan agcilarin, trigonometrik

oranlarini  a sagidaki Ornekte gorilda gu gibi ekrana
yazdiran bir program (Trigonometrik Cetveli) yazal m.
TRIGONOMETRCETVELI
Derece Sinus Kosinls Tanjant Kotanjant Sekant Kosekant
1 0.000  0.999
2
3
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Co6zum (048):
uses crt;
var i j:iinteger;
x:real;

procedure baslik;

begin

gotoxy(20,1);write(TR IGONOMETRCETVELTY);
gotoxy(20,2);write(* oooooooooooody,
gotoxy(1,4);write('Derece":11,'Sinis":11,'Kosin Us":11,
‘Tanjant:11,'Kotanjant":11,'Sekant":11,'Koseka nt:11);
gotoxy(1,5);write(‘'======"11,'====="11,'===== =="11,
! ':11,' ':11"::::::"11,':::::: ::':11);
end;

procedure trigonometricetveli;

begin window(1,6,80,25);

for i:=1 to 89 do begin x:=i*pi/180;j:=i mod 18 ;ifj=0
then j:=18;gotoxy(1,));

write(i:11,sin(x):11:5,cos(x):11:5,sin(x)/cos(x ):11:5,
cos(x)/sin(x):11:5,1/cos(x):11:5,1/sin(x):11:5) ;

if (i mod 18)=0 then begin readIn;clrscr;end;en d;end;
procedure ozeldurum;

begin

gotoxy(1,18);

write(90:11,'1.00000":11,'0.00000":11,'Sonsuz": 11,
'0.00000":11,'Sonsuz":11,'1.00000":11);end;

begin clrscr;baslik;trigonometricetveli;ozeldur um;end.
SQR:

Amagc: Bir x sayisinin karesini  almak.

Kullanimi:

sqr(x);

SQRT:

Amagc: Negatif olmayan bir x sayisinin karekokini almak.
Kullanimi:

sqrt(x);

Program (049):

0 dan 10 a kadar olan, 0.5 er artarak buylyen sayil arin,

karesi ve karekokunu listeleyen bir program yazalim.
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Co6zum (049):

uses crt;
var x:real;
begin clrscr;
writeln('Say1':10,'Karesi':10,'Karekoki':10);
writeln(' 10, 10, "10);x: =0;

while x<=10 do begin
writeln(x:10:2,sqr(x):10:5,sqrt(x):10:5);
x:=x+0.5;end;end.

ABS:
Amag: Bir X sayisinin mutlak de gerini
bulmak.Matematikteki Ix | i sleminekar silik gelir.

Kullanimi:
abs(x);

Orne gin; write(abs(-3.98):5:3); komutu sonucu ekrana,
3.980 yazilir.

INT:
Amag: Bir x sayisinin tam degerini  bulmak.

Kullanimi:
int(x);

Orne gin; write(int(3.98):5:3); komutu sonucu ekrana,
3.000 yazilir.

TRUNC:
Amagc: Bir x ondalik sayisinin ondalik kismini keserek,
tam kismini bulmak.

Kullanimi:
trunc(x);

Orne gin; write(trunc(3.98):3); komutu sonucu ekrana,
3 yazilr.

ROUND:
Amac: Bir x ondalik sayisini en yakin tam saylya
yuvarlarlamak.

Kullanimi:
round(x);
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Orne gin; write(round(3.98):3); komutu sonucu ekrana,
4 yazihr.

Program (050):

Klavyeden girilen bir x reel sayisinin;
a) Mutlak de  gerini,

b) Tam de gerini,

¢) Tam kismini,

d) Yuvarlanmi s saylyi buldurup sonucu ekrana yazdiran bir
program yazalim.

C6zum (050):

uses crt;

var x:real;

begin clrscr;write('Reel sayiy! giriniz: ');rea din(x);
writeln(x:5:3," in );

writeln(‘Mutlak de geri ',abs(x):5:3);

writeln('Tam de geri ",int(x):5:3);

writeln("Tam kismi ",trunc(x):5);

writeln("Yuvarlanmi s say! ',round(x):5);end.
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DIZILER 2.BOLUM
Dizi NEDIR?

Birbiriyle ilgili bir cok elemanin dizili sine  dizi
denir.Bir diziye ait veriler " dizi de g&i gkenleri " nde
saklanir.Bir dizi de gi skenindeki degere ula smak, bu
degerin  dizinin kacinci elemani oldu gunu bildiren
"indis" ini bilmekle mimkdin olur.

Orne gin;  bir puan adh bir dizinin elemanlari a sagidaki
gibi olsun:70, 90, 70, 70, 100, 85, 45, 90, 90, 90

Buna gore dizinini elemanlari sOyle gosterilir:

1. eleman 70 oldu gundan bunu, puan[l] ile,

2. eleman 90 oldu gundan bunu, puan[2] ile,

3. eleman 70 oldu gundan bunu, puan[3] ile,

4. eleman 70 oldu gundan bunu, puan[4] ile,

5. eleman 100 oldu gundan bunu, puan[5] ile,

10. eleman 90 oldu gundan bunu, puan[10] ile belirtilir.

Buna gore puan[n] ile puan dizisinin n. siradaki
elemani belirtilmi s olur.

Bazen diziler satir ve situnlardan olu sur.Orne gin, bir
sinema  salonundaki  oturma  yerleri, bir ekranda
karakterlerin konumu, bir duzlemdeki noktalarin
konumu,... satir ve sdtunlarin kesi sim noktalari olarak

belirtilir.Bu tr dizilere

Ornekler:
1) Bir sinema salonunda her birinde
40 sira koltuk bulundu gunu ve bu

iki boyutlu (matris)

denir.

30 tane olmak Uzere
koltuklarda oturan

ki silera sagidaki gibi olsun;
SiraNo Kplon No Oturan ki si
1 1 Ali
1 2 eli
1 3 Ahmet
1 .
1 30 Harun
2 1 Hasan
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2 2 Huseyin

2 3 Korhan

2

2 30 Nesibe

3 1 Aynur

3 2 Hatice

3 3 $elma

3 30 Fatma

40 30 Selim
Buna gore bu yerle simi biz bir dizi ile
belirtebiliriz.Dizinin  adi koltuk olsun.Bu  dizinin
elemanlarini ve de gerlerini a sagidaki gibi
belirleyebiliriz:

Dizinin elemani De geri

koltuk[1,1] Ali

koltuk[1,2] Vel

koltuk[1,3] Ahmet

koltuk[1,30] Haryn

koltuk[2,1] Hasan

koltuk[2,2] Huseyin

koltuk[2,3] Korhan

koltuk[2,30] Nesipe

koltuk[3,1] Aynurr

koltuk[3,2] Hatice

koltuk[3,3] Selma

koltuk[3,30] Fatma

koltuk[40,30] Selim
Goruldi gu gibi burada 40 satir 30. sutunlu bir dizi
(matris)  bulunur.Bu dizinin 30*40=1200 elemani vardir.
2)
5 ki silik bir grup © grencinin okul numaralari, adlari
soyadlari ve Bilgisayar dersinden aldiklari tger no tu
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asagidaki gibi olsun.Burada okul numaralarini okulno
dizisine, ad ve soyadlari adsoyad dizisine, aldiklar
notlari da notlar dizisiyle gosterelim.
Ok.No | Adi ve Soyadi 1.Not 2.Not| 3.Not
398 Cineyt ARKIN 66 70 80
444  Ajda PEKKAN 90 50 60
555 Selma GUNER I 60 60 90
576 Ali KIRCA 90 100 80
888 Sava s AY D0 80 95
Asagidaki sorulari bu verilere gore cevaplayalim:
a) okulno , adsoyad ve notlar dizilerinin boyutlarini ve
eleman sayilarini bulalim.
b) okulno[l], adsoyad[2], notlar[3,2] elemanlarinin
degerlerini bulalim.
c) De geri "Cuneyt ARKIN" olan adsoyad de gi skenive de geri
"888" olan okulno de gi skenine ait di ger bilgileri
bulalim.
Cevap:
a) okulno ve adsoyad dizilerinin 1*5=5 er elemani, notlar
dizisinin 5*3=15 elemani vardir.
b)
okulno[1] elemani, 1. ki sinin okul numarasi olup de geri
398 dir.
adsoyad[2] elemani, 2. ki sinin adi soyadi olup de geri
Ajda PEKKAN dir.
notlar[3,2] elemani, 3. ki sinin 2 Bilgisayar notu olup
degeri 60 dir.
c)
adsoyad[1]='"Clineyt ARKIN' oldu gundan;
okulno[1]='398', adsoyad[1]="Clineyt ARKIN',
notlar[1,1]=66, notlar[1,2]=70, notlar[1,3]=80 dir.
okulno[5]='888' oldu gundan;
okulno[5]='888', adsoyad[5]='Sava s AY',
notlar[5,1]=90, notlar[5,2]=80, notlar[5,3]=95 dir.
Gorulda  gu gibi; bir boyutlu bir dizinin herhangi bir
elemanina  bir indisle , iki boyutlu bir dizinin herhangi
bir elemanina iki indisle , Uc¢c boyutlu bir dizinin
herhangi bir elemanina Uc indisle , .. ula silabilir.
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BiR VE COK BOYUTLU DiZilL ERIN TANIMLANMASI:

simdi de bir dizinin genel tanimlamasini
verelim.Dizinin tanimi, var tanimlama blo junda, a sagida
verildi  gi bicimlerde yapilir:

a) Bir boyutlu dizinin tanimi:

var

<dizinin_adi>:array [<alt_sinir>..<lst_sinir>]
of <dizinin_tipi>;

b) 1ki boyutlu dizinin tanimi:

var

<dizinin_adi>:array [<alt_sinirl>..<st_sinirl>]

of array [<alt_sinir2>..<dst_sinir2>] <dizinin_tipi >
veya

var

<dizinin_adi>:array

[<alt_sinirl>..<ist_sinirl>,<alt_sinir2>..<dist_sini r2>]
of <dizinin_tipi>;

c) Ug boyutlu dizinin tanimi:

var

<dizinin_adi>:array [<alt_sinirl>..<st_sinirl>]
of array [<alt_sinir2>..<ist_sinir2>]

of array [<alt_sinir3>..<tst_sinir3>] <dizinin_tipi >
veya

var

<dizinin_adi>:array

[<alt_sinirl>..<ist_sinirl>,<alt_sinir2>..<dst_sini r2>,

<alt_sinir3>..<ist_sinir3>] of <dizinin_tipi>;

Benzer bicimde 4 boyutlu, 5 boyutlu, ... diziler

tanimlanabilir.

Ornekler:

1) 10 tane dogal sayidan olu san, sayidizisi adli
dizinin tanimi;

var sayidizisi:array[1..10] of word;

2) 1000 tane tam sayidan olu san, tamsayidizisi adli
dizinin tanimi;

var tamsayidizisi:array[1..1000] of integer;
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3)40 ki  silik bir siniftaki 6 grencilerin adlarinin ve
soyadlarinin ayri ayri 15 er birim uzunluktaki string
tipinde adi ve soyadi dizileri olarak, her biri reel

sayllardan olu san not ortalamalarini ortalama  dizisi
olarak tanimi;

var

adi :array[1..40] of string[15];
soyadi :array[1..40] of string[15];
ortalama:array[1..40] of real;

4) Haftanin gunlerini, haftaningunleri adl dizi olarak
tanimi;
var
haftaningunleri:array[1..7] of
string[10]=('"Pazartesi','Sali','Car samba','Per sembe’,
‘Cuma’,'Cumartesi','Pazar");
5)
5 satir 7 siitundandan ibaret 35 adet tamsayidan olu san
tablo bicimindeki A_matrisi  adh iki boyutlu dizinin
tanimi;

var A_matrisi:array[1..5,1..7] of integer;

6) Bir yildaki her bir saati belirtenmeye yarayan
bir_yildaki_saatler adli t¢ boyutlu dizinin tanimi;

var bir_yildaki_saatler[1..12,1..31,1..24] of byte;

Program (051):
Klavyeden girilen 5 tane saylyi, daha sonra temiz e kranda
alt alta listeleyen programi dizi kullanarak yazalm.

Cozlim (051):
uses crt;
var i:word;
dizi:array [1..5] of real,
tamsayi:array[-1999..2000] of integer;
procedure sayilarial;
begin i:=1;
while i<=5 do begin
write(i,". sayiyi giriniz *);readIn(dizi[i]); inc(i);
end; end;

procedure sayilarilistele;
begin i:=1;
writeln(‘Girilen sayilarin listesi’);
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while i<=5 do begin

writeln(i,". say1 ',dizi[i]:5:3);inc(i);end;en d;

begin

clrscr;sayilarial;readIn;clrscr;sayilarilistele ;end.
Not: Yukaridaki programda inc(i); komutu
kullaniimi stirrBu komut i de gi skeninin de gerini 1
arttirip, sonucu i de gi skenine atamaya yarar.Yani inc(i);
ile i:=i+1; i slemi aynidir.Benzer sekilde dec(i); ile
i:=i-1; i slemiaynidir.

Program (052):
Haftanin gunlerini bir diziye aktararak, sirayla al t alta
yazdiran bir program yazalim.

Cozlim (052):

uses crt;

var i:word;

const haftaningunleri:array[1..7] of
string[10]=('"Pazartesi','Sali’, 'Car samba’,

'Per sembe','Cuma’, 'Cumartesi','Pazar");

begin clrscr;for i:=1 to 7 do begin
writeln(haftaningunleri[i]);end;end.

Program (053):
Klavyeden girilen 10 tane saylyi, kuctkten buyd ge do gru
siralayip ekrana yazdiran bir program yazalim.

C6zim (053):
uses crt;
var sayi:array[1..10] of real;
i,j-word;
ara:real;

procedure sayilarial;

begin

for i:=1 to 10 do begin write(i,". sayiy! girin iz:");
readin(sayili]);end;end;

procedure siralanmissayilar;
begin

for i:=1 to 10 do begin

for j:=1 to i do begin
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if sayi[i]<sayi[j] then begin
ara:=sayi[i];sayi[i]:=sayi[j];sayi[j]:=ara;

end;end;end;writeln('Siralanmi s sayilar:");

writeln(' ";

for i:=1 to 10 do begin writeln(sayi[i]:5:3);en d;
end;

begin clrscr;sayilarial;clrscr;siralanmissayila r;end.

Program (054):

5 ki silik bir 6 grenci grubuna ait adi soyadi ve
Matematik, Fizik derslerinden iki ser notu giriliyor.
Bu gruba ait bilgileri a sagidaki bicimde listeleyen bir
program yazalim:
Adi Soyadi Mat-1 Mat-2 Fiz-1 Fiz-2
Ali ER 88 60 70 75
Veli CAN 60 70 70 80
Emel TAN 40 70 60 50
Suat EREN 50 60 100 80
Vedat AL 80 50 70 30
Cozlim (054):
uses crt;
var i,j,k:word;

ogrenci:array[1..5] of string[20];
notlar :array[1..5,1..4] of integer;

procedure notlarigir;

begin
for i:=1to 5 do begin
write(i,". O grencinin adi ve soyadi );

readIn(ogrencili]);

write('Mat-1 notu :");readIn(notlarfi,1]);

write('Mat-2 notu :');readIn(notlar]i,2]);

write('Fiz-1 notu :");readIn(notlarfi,3]);

write('Fiz-2 notu :");readIn(notlar[i,4]);end;e nd;

procedure listele;

begin clrscr;

writeln(‘'Ad1 Soyadi':20,'Mat-1":10,'Mat-2":10,
'Fiz-1":10,'Fiz-2":10);

writeln('=== 20, 10, 10,
' 10, "10);

for i:=1 to 5 do begin

write(ogrenci[i]:20);

for j:=1 to 4 do begin
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write(notlar[i,j]:10);end;writeln;end;end;

begin clrscr;notlarigir;readin;listele;end.

Program (055):
Yukaridaki (054) no’lu programda,

a) Her bir 6 grencinin  Matematik ve Fizik dersi
ortalamasini,

b)Grubun  Matematik dersinden ve Fizik dersinden
ortalamasi en buyuk olan 6 grencileri bulup sonucu ekrana
yazdiran bir program yazalim.

C6zlm (055):
uses crt;

var i,j,k,matbir,fizbir:word;
ogrenci:array[1..5] of string[20];
notlar :array[1..5,1..4] of integer;
matort :array[1..5] of real;
fizort :array[1..5] of real;
ebmat,ebfiz:real,

procedure notlarigir;

begin
for i:=1 to 5 do begin
write(i,. O grencinin adi ve soyadi :);

readln(ogrencili]);

write('Mat-1 notu :");readIn(notlar[i,1]);

write('Mat-2 notu :");readIn(notlarfi,2]);

write('Fiz-1 notu :");readIn(notlar]i,3]);

write('Fiz-2 notu :");readIn(notlar[i,4]);end; end;

procedure listele;

begin clrscr;

writeln('Ad1 Soyadi':20,'Mat-1":8,'Mat-2".8,'Fi z-
1":8,'Fiz-2":8,'Mat-Ort":8,'Fiz-Ort":8);

Write|n('::: ======":20,'====="8,

' "8, "8, "8, "8,'==== ==="8);
for i:=1 to 5 do begin
write(ogrenci[i]:20);
for j:=1 to 4 do begin

write(notlarfi,j]:8);end;

write((notlar[i,1]+notlar[i,2])/2:8:2,
(notlarli,3]+natlar[i,4])/2:8:2);writeln;end;en d;
procedure birincilerigoster;
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begin
for i:=1 to 5 do begin
matort[i]:=(notlar[i,1]+notlar[i,2])/2;
fizort[i]:=(notlar[i,3]+notlar[i,4])/2;end;
for i:=1 to 5 do begin
if ebmat<matort[i] then begin
ebmat:=matort[i];matbir:=i;end,;
if ebfiz<fizort[i] then begin
ebfiz:=fizort[i];fizbir:=i;end;end;
writeln;writeln;
writeln(‘'Grubun Matematik birincisi
:',ogrenci[matbir]," adli 6 grenci ',
ebmat:1:2,' punla...l");
writeln(‘'Grubun Fizik  birincisi
' ogrenci[fizbir]," adll 6 grenci ',
ebfiz:1:2,' punla...I');end;

begin
clrscr;notlarigir;readin;listele;birincilerigos

Program (056):

054 no’lu programda girilen bilgileri;

a) Adi Soyadi alanina gére,

b) 1. Matematik notlarina gére sirali olarak yazdir
program yazalim.

C6zum (056):

uses crt;

var i,j,k:word;
talebe:string[20];
matl,mat2,fiz1,fiz2:integer;
ogrenci:array[1..5] of string[20];
notlar :array[1..5,1..4] of integer;

procedure notlarigir;

begin
for i:=1 to 5 do begin
write(i,". 6 grencinin adi ve soyadi :";

readIn(ogrencili]);

write('Mat-1 notu :");readIn(notlarfi,1]);
write('Mat-2 notu :');readIn(notlar(i,2]);
write('Fiz-1 notu :");readIn(notlarfi,3]);
write('Fiz-2 notu :");readIn(notlar[i,4]);end;e

procedure adsoyadagoresirala;
begin
for i:=1 to 5 do begin
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for j:=1 to i do begin
if ogrenci[i]<ogrenci[j] then begin talebe:=ogr
ogrenci[i]:=ogrenci[j];ogrenci[j]:=talebe;

matl:=notlar[i,1];notlar[i,1]:=notlar[j,1];
notlar[j,1]:=mat1,;
mat2:=notlar[i,2];notlar[i,2]:=notlar[j,2];
notlar[j,2]:=mat2;
fiz1:=notlar[i,3];notlar[i,3]:=notlarfj,3];
notlar[j,3]:=fiz1;
fiz2:=notlar[i,4];notlar[i,4]:=notlarfj,4];
notlar[j,4]:=fiz2;end;

end;end;end,;

procedure Matlnotunagoresirala;
begin
for i:=1 to 5 do begin
for j;:=1 to i do begin
if notlar[i,1]<notlar[j,1] then begin
talebe:=ogrenci[i];
ogrenci[i]:=ogrenci[j];ogrenci[j]:=talebe;
matl:=notlar[i,1];notlar[i,1]:=notlar[j,1];
notlar[j,1]:=mat1;
mat2:=notlar[i,2];notlar[i,2]:=notlar]j,2];
notlar[j,2]:=mat2;
fiz1:=notlar[i,3];notlar[i,3]:=notlar[j,3];
notlar[j,3]:=fiz1;
fiz2:=notlar[i,4];notlar[i,4]:=notlar[j,4];
notlar[j,4]:=fiz2;end;
end;end;end;

procedure listele;

begin

writeln('Ad1 Soyadi':20,'Mat-1":10,'Mat-2":10,"
1':10,'Fiz-2":10);

Writeh’]('::: ======"120,'=====":10,'====='
' 10, "10);

for i:=1 to 5 do begin
write(ogrenci[i]:20);

for j:=1 to 4 do begin
write(notlar[i,j]:10);end;writeln;end;end;

begin clrscr;notlarigir;readin;clrscr;
writeIn('Ad Soyada gore siralama’);

writeln(" s
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adsoyadagoresirala;

listele;

writeln;

writeln;writeln('"Matematikl notuna gore siralama ;
writeln(' ";
matlnotunagoresirala;

listele;end.
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DOSYALAMA ISLEMLERI 3.BOLUM

DOSYA NEOR?
Bilgisayar ortaminda olu sturulan kayitlar toplulu  guna
dosya (kutuk) (file) denir.

Turbo Pascal'da ¢ tur dosya vardir.
a) Metin (text) dosyalari,
b) Tipli (typed) dosyalar,
c) Tipsiz (untyped) dosyalar.

METIN (TEXT) DOSYALARIVE iILGiLI ISLEMLER:
Bu dosyalarda kayitlar ardarda vyazilir.Her kaydin

sonunda, satir sonunu belirleyen CR (Carige Return, kodu
#13) ve LF (Line Feed, kodu #10)i saretleri bulunur.

Metin dosyalarinda, girilen her kayit dosyanin en sonuna
kaydedilir.Bir kayda ula smak icin dosyanin en ba sindan
sonuna do gru ilgili kayda kadar tim kayitlar taranir.Bu
durum uzun dosyalarda zaman kaybina neden olur.Bu s ebepten
uzun dosyalarin metin dosyasi olmasi tavsiye edilme Z.

Text Dosyalarinin tanimlanmasi:

var <dosya_adi>:text; biciminde tanimlanir.
Ornekler;

var

adres ‘text;

ogrenciler ‘text;

personelbilgileri:text;
gibi.
TEXT DOSYALARINDA KULLANILAN iSLEMLER:
ASSIGN:
Amag: Tanimlanan dosya de gi skenini, fiziksel dosya ismiyle
ili  skilendirmek.

Kullanimi:
assign(<dosya_adi_de gi skeni> <fiziksel_dosya_adi>);
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Ornekler;

Yukarida tanimlanan dosya de gi skenleri, fiziksel dosya
adlariyla ili skilendiriimesi a sagida gorildi  gO  gibi
olabilir.

assign(adres,’adres.dat’);
assign(ogrenciler,’a:\ogrenci.txt’);

assign(personelbilgileri,’c:\belgeler\personel.dat’ );
REWRITE:
Amacg: Tanimlanmi s dosyaya  bilgi kaydetmek icin dosyanin

aciimasini sa glamak.Ancak bu durumda dosyada kayitli olan
bilgilerin tima silinir!

Kullanimi:
rewrite(dosya_adi_de gi skeni);

Ornekler;

rewrite(adres);
rewrite(ogrenciler);
rewrite(personelbilgileri);

RESET:
Amag: Varolan bir dosyadan kayit okumak icin agmak.

Kullanimi:
reset(dosya_adi_de gi skeni);

Ornekler;

reset(adres);
reset(ogrenciler);
reset(personelbilgileri);

Not:

Diskimizde olmayan bir dosyayi reset komutuyla algmaya
cali smak bir Giri g/Ciki s (I/O) hatasina neden olur ve
programimizin cali smasl durur.  Istenmeyen bdyle bir durumu
engellemek icin, {$i-} ve {$i+} derleyici yonergeleri ve
IOResult  fonksiyonunu kullanabiliriz.Burada {$i-} yOnergesi
olabilecek hatalart askiya alir.Hata olmasi durumun da
hataninin kod numarasi IOResult de §i skenine yiklenir. {$i+}
ybnergesi ile giri s-¢ciki s hata kontrolii tekrar devreye
sokulur.Bir If-Then kalibi  kullanarak , 1OResult

degi skenindeki de  ger 0 (sfir) ise higbir hatanin
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olmadi §ini , sayet sifirdan farkh ise bir giri s-clki s
hatasi oldu  gunu anlar ve gerekli tedbirimizi alinz.Orne gin
bu hata, diskimizde bulunmayan bir dosyayi reset komutuyla
acmaktan kaynaklaniyorsa; rewrite  komutuyla dosyayi acar ve
bdylece programimiz hatadan dolay! kirilmadan cali smasini

sa glayabiliriz.
Orne gin;

var adres:text;

begin

assign(adres,’adres.dat’);

{$i-} reset(adres); {$i+}

if IOResult<>0 then rewrite(adres);

APPEND:
Amag: Dosyanin sonuna yeni bir kayit eklemek icin dosyay!
acmak.

Kullanimi:
append(dosya_adi_de  §&i skeni);

Ornek:
append(adres);

EOF:
Amag¢: Dosyadan kayit okuma i slemi sirasinda dosyanin sonuna
gelip gelmedi gini kontrol etmek.

Kullanimi:
eof(dosya_adi_de  gi skeni);

Ornek:
eof(adres);

WRITELN:

Amagc: Dosyaya kayitlarin yazilmasini sa glamak.Tabii dir ki

bu komutun kullanilabilmesi icin dosyanin rewrite veya
append komutlarindan biriyle acilimi s olmasi gerekir.

Kullanimi:
writeln(dosya_adi_de gi skeni,de g&i skenl,de gi sken2,..);

Ornek:
writeln(adres,adi,soyadi,adresi,telefonu);
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READLN:
Amag: Reset komutuyla aciimi s bir dosyadan kayitlari
okumak.

Kullanimi:
readin(dosya_adi_de gi skeni,de gi skenl,de gi sken2,...);

Ornek:
readin(adres,adi,soyadi,adresi,telefonu);

CLOSE:
Amag: Aclik olan bir dosyayi kapatmak.

Kullanimi:
close(dosya _adi_de gi skeni);

Ornek:
close(adres);

Program (057):

Bulundu gumuz dizindeki REHBER.DAT dosyasina ki silerin, adi,
soyadi, adresi ve telefon numaralarini kaydederek
olu sturulacak basit bir adres rehberi programi yazalim.

C6zlm (057):

uses crt;

var dosya:text;
adi,soyadi:string[15];
telefonu:string[13];
adresi:string[30];
sor:char;

procedure dosyayiac;

begin

assign(dosya,'REHBER.DAT");

{$i-} append(dosya);{$i+}

if ioresult<>0 then rewrite(dosya);

end,;

procedure bilgilerialvekaydet;

begin clrscr;

write('Adl ........: ");readin(adi);
write('Soyad! .....: ');readIn(soyadi);
write('Telefonu ...: ");readIn(telefonu);
write('‘Adresi .....: ");readIn(adresi);
writeln(dosya,adi,soyadi,telefonu,adresi);
end,;
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procedure devammi;

begin

gotoxy(20,24);

write('Kayda devam edelim mi (E/H)? []);
gotoxy(50,24);sor:=readkey;

end;

begin clrscr;

dosyayiac;

while upcase(sor)<>'H' do begin
bilgilerialvekaydet;devammi;
end;close(dosya);end.

Program (058):
Yukarnidaki (057) no’lu programla, REHBER.DAT dosyas Ina
kaydedilen kayitlarin listesini veren bir program y azalim.

C6zim (058):
uses crt;
var dosya:text;
adi,soyadi:string[15];
telefonu:string[13];
adresi:string[30];
sor:char;
procedure dosyayiac;
begin
assign(dosya,'REHBER.DAT");
{$i-} reset(dosya);{$i+}
if ioresult<>0 then begin rewrite(dosya);
writeln("Henliz dosyada kayit mevcut de gil I');exit;end;
end,;

procedure listele;

begin clrscr;

while not eof(dosya) do begin
readin(dosya,adi,soyadi,telefonu,adresi);
writeln(adi,soyadi,telefonu,adresi);end;end;

procedure devammi;

begin

gotoxy(20,24);

write('Kayda devam edelim mi (E/H)? []);
gotoxy(50,24);sor:=readkey;

end;

begin clrscr;

dosyayiac;

listele;close(dosya);end.
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Program (059):

Programin cali smasl sonunda gorilece gi gibi, kayitlar
ekrana, arada hi¢ bo sluk olmadi gindan iyi bir goérinti
vermiyor.Bunun sebebi kayitlar kaydedilirken, araya

bosluk koymamamizdir.Bu olumsuz durumu engellemek icin
bilgileri kaydederken, sayet girilen bilginin uzunlu
degi skeninuzunlu  undan kiicik ise aradaki fark kadar bo
karakteriyle (kodu #32) doldurmaliyiz.

Bununla ilgili a sagidaki programi inceleyiniz.

C6zum (059):
uses crt;
var dosya:text;
adi,soyadi:string[15];
telefonu:string[13];
adresi:string[30];
sor,tercih:char;
bosluk:string;
sayac:word;
label devam,devamet;
procedure dosyayiyazmakicinac;
begin
assign(dosya,'REHBER.DAT");
{$i-} append(dosya);{$i+}
if ioresult<>0 then rewrite(dosya);
end;

procedure dosyadanokumakicinac;

begin

assign(dosya,'REHBER.DAT");

{$i-} reset(dosya);{$i+}

if ioresult<>0 then

writeln("Hentiz dosyada kayit mevcut de gil";
end;

procedure bilgilerialvekaydet;

begin clrscr;

write('Adi ........: ");readin(adi);
fillchar(bosluk,15-length(adi),#32);adi:=adi+bo sluk;
write('Soyad! .....: ');readIn(soyadi);

fillchar(bosluk,15-length(soyadi),#32);
soyadi:=soyadi+bosluk;
write('Telefonu ...: ");readIn(telefonu);
fillchar(bosluk,13-

hic

sluk
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length(telefonu),#32);telefonu:=telefonu+bosluk

write('‘Adresi .....: ');readIn(adresi);
fillchar(bosluk,30-
length(telefonu),#32);adresi:=adresi+bosluk;
writeln(dosya,adi,soyadi,telefonu,adresi);

end;

procedure devammi;

begin

gotoxy(20,24);

write('Kayda devam edelim mi (E/H)? []);
gotoxy(50,24);sor:=readkey;

end;

procedure baslik;

begin

writeln(' M E N U");

Writeh’](' :::::::');

writeln(" Dosyaya kaydetme [1]);
writeln(' Listeleme [219;
writeln(* Ciki s [319;
writeln(* Tercihiniz [n;

gotoxy(22,6);tercih:=readkey;end,;

procedure listele;

begin

writeln('ADI "'SOYADI "'TE
''ADRES” ;

Write]n('::: ''====== ==

window(1,3,80,25);sayac:=1;

while not eof(dosya) do begin
readin(dosya,adi,soyadi,telefonu,adresi);
writeln(adi,soyadi,telefonu,adresi);inc(sayac);

if sayac mod 20=0 then begin writeIn('Devam ici
(ENTER)";readin;

clrscr;end;end;

close(dosya);gotoxy(20,22);
write('Liste Sonu ... Devam icin
(ENTER)");readIn;window(1,1,80,25);end;

begin

devam:

clrscr;baslik;

if tercih="1' then begin
dosyayiyazmakicinac;

89

LEFONU

Hasan KORKMAZ




Turbo Pascal 7.0 /le Programlama
devamet:
bilgilerialvekaydet;devammi;
if upcase(sor)='E' then goto devamet;
close(dosya);goto devam;end;

if tercin="2' then begin dosyadanokumakicinac;c Irscr;
listele;goto devam;end,;
if tercih="3' then begin

clrscr;gotoxy(20,11);write(' Iyi Gunler ...!");halt;end;
goto devam,;
end.

Not:

Programda kullanilan halt;  komutu, programi bitirip DOS

ortamina dondurdr.

TiPLI (TYPED) DOSYALAR:

Bu dosyalarda saklanacak bilgilerin, tanimlanmi s bir  tipi
olmasi garekir.Dosyalarda yer alacak bilgiler, standart
bir veri tipinde (string, word, byte, integer, real ,
longint vb.) olabilece gi gibi bunlarin di sinda programcinin
tanimlayaca g1 record tipinde de olabilir ki, co gu kez

programlarda bu tip tanimlamasi kullanilir.

Tipli bir dosyanin genel tanimi;
var <dosya_adi_de  gi skeni>file of <tip_adi>;

Ornekler:

1)

var dosya file of string;
hesapdosyasi:file of real;
puandosyasi:file of integer;

2)

type kayit=record
adi,soyadi :string[15];
telefonu :string[13];
adresi  :string[30];
maasi  :real;
cinsiyeti :char;
end;

var dosya file of kayit;
dosyakayit:kayit;
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Not

1) 1. 6rnekteki dosya adh dosya de gi skeni  string ’lerden,
hesapdosyasi adli dosya de gi skeni real tipindeki reel
sayllardan, puandosyasi adli dosya de gi skeni integer
tipindeki i saretli tam sayilardan olu sur.

2) 2. drnekteki dosyakayit  adli dosya adi de gi skeni,  kayit
adindaki record tipindeki kayitlardan olu sur. dosyakayit
adli dosya kayit de gi skeninin tipi ile dosya adli dosya adi
degi skeninin tip uyumlulu guna dikkat ediniz.

3) 2. ornekteki dosya adli dosyaya kayit yapabilmek icin,

bilgiler 6nce dosyakayit adli dosya kayit de gi skenine
aktarilir.Bunu yaparken dosya kayit de gi skeni ile record
degi skenleri arasina ( .) konur.

Orne gin;

\./;/'rite(’Ad| .oeeennnt);readIn(dosyakayit.adi);

write('Soyadi ......");readIn(dosyakayit.soyadi);
write('Telefonu ...:");readln(dosyakayit.telefonu);

write("Adresi ......");readIn(dosyakayit.adresi);
write(Maa  slI .......");readIn(dosyakayit. maasi);
write('Cinsiyeti ...");readIn(dosyakayit.cinsiyeti) ;

write(dosya,dosyakayit);

TIPLI DOSYALARDA KULLANILAN ISLEM VE KOMUTLAR:

ASSIGN, REWRITE, RESET, CLOSE, IORESULT, EOF komutlart,

text dosyalarinda aciklandi g1 gibi kullanihr.

WRITE:

Amag: Dosya kayit de gi skenine aktariimi s bilgileri dosyaya
yazmak.

Kullanimi:

write(<dosya_adi_de gi skeni>,<dosya_kayit_de gi skeni>);

Ornek:

write(dosya,dosyakayit);

READ:

Amag¢: Bir  dosyadan bilgileri  okuyarak , dosya kayit

degi skenine aktarmak.
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Kullanimi:
read(<dosya_adi_de  §i skeni>,<dosya_kayit_de gi skeni>);

Ornek:
read(dosya,dosyakayit);

FILESIZE:
Amag: Bir dosyadaki mevcut kayit sayisini vermek.

Kullanimi:
filesize(<dosya_adi_de gi skeni>);

Ornek:
filesize(dosya);

SEEK:
Amag: Kayit gostergecini bir kayda konumlandirmak.

Kullanimi:
seek(<dosya_adi_de g skeni>,<kayit no>);

Ornekler:
seek(dosya,77);
seek(dosya,filesize(dosya));

Program (060):
Diskimizde OGRENCI.DATadl fiziksel bir dosyanin, dosya
adi de gi skeni ogrencidosyasi dir.Bu dosyanin;

adi, soyadi alande gi skenleri 15 er karakter,

telefonu alande §i skeni 13 karakter,

adresi alande gi skeni 50 karakter string  tipinde,
notl, not2 alan de gi skenleri word de gi sken tipinde,
ortalama alande gi skeni real de gi sken tipindedir.

Bu dosyanin dosya kayit de gi skeni ogrencikaydi  ’dir.
Bu bilgiler do grultusunda 6  grenci bilgilerini;

a) Dosyaya kaydeden,
b) Kayi no’'su girilen bir 6 grencinin bilgilerini ekranda
gOsteren bir program yazalim.

C6zum (060):
Program OgrenciBilgileri;
uses crt;
type kayit=record
adi,soyadi:string[15];
telefonu :string[13];
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adresi :string[50];
notl,not2 :word;
ortalama :real;
cinsiyeti :char;end;

var
OgrenciDosyasi :File of kayit;
OgrenciKaydi :kayit;

kayitno :word;
sor :char;
no :word;
Label devam;

Procedure dosyayikayiticinac;

begin

assign(OgrenciDosyasi, OGRENCI.DAT");
{$i-} reset(OgrenciDosyasi); {$i+}

if ioresult<>0 then rewrite(OgrenciDosyasi);
end;

Procedure dosyayiokumakicinac;

begin

assign(OgrenciDosyasi, OGRENCI.DAT");

{$i-} reset(OgrenciDosyasi); {$i+}

if ioresult<>0 then begin gotoxy(5,5);

write('"Henliz dosyada kayit mevcut de gil I);end;
end;

Procedure bilgilerialvekaydet;
begin clrscr;

gotoxy(5,5);write(AdI ............. ");
readin(ogrencikaydi.adi);
gotoxy(5,6);write('Soyadi .........: ");
readin(ogrencikaydi.soyadi);
gotoxy(5,7);write('Telefonu .......: ");
readln(ogrencikaydi.telefonu);
gotoxy(5,8);write('Adresi .........: ");
readin(ogrencikaydi.adresi);
gotoxy(5,9);write('1. Notu ........: ");
readln(ogrencikaydi.notl);
gotoxy(5,10);write('’2. Notu ........: ");
readin(ogrencikaydi.not2);
gotoxy(5,11);write('Cinsiyeti ......: ");
readin(ogrencikaydi.cinsiyeti);
ogrencikaydi.ortalama:=(ogrencikaydi.not1+
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ogrencikaydi.not2)/2;
gotoxy(20,24);

write("Yukaridaki bilgiler do grumu (E/H)? [1);

gotoxy(57,24);sor:=upcase(readkey);

if sor="E' then begin
seek(OgrenciDosyasi,filesize(OgrenciDosyasi));
write(OgrenciDosyasi,OgrenciKaydi);end;end;

Procedure birkaydaerisim;

begin

textbackground(0);clrscr;
window(17,2,71,16);textbackground(green);
clrscr;window(18,3,70,15);textbackground(lightb
clrscr;textcolor(yellow);

writeln('Dosyadaki son kayit ',
filesize(OgrenciDosyasi),' dir.");

lue);

writeln('Gormek istedi giniz kayit no"sunu giriniz :

"); readIn(no);writeln;
seek(ogrencidosyasi,no-1);
read(ogrencidosyasi,ogrencikaydi);

writeln(‘Ad1 .........: ',ogrencikaydi.adi);
writeln('Soyadi ......: ',ogrencikaydi.soyadi);
writeln('Telefonu ....: ',ogrencikaydi.telefonu
writeln(‘Adresi ......: ',ogrencikaydi.adresi);
writeln(‘Cinsiyeti ...: ',ogrencikaydi.cinsiyet
writeln('1. Notu .....: ",ogrencikaydi.notl);
writeln('2. Notu .....: ',ogrencikaydi.not2);

writeln(‘Ortalamasi ..: ,ogrencikaydi.ortalama
readln;close(ogrencidosyasi);
end;

Procedure menu;

begin
window(1,1,80,25);textbackground(0);clrscr;
window(5,5,40,10);textbackground(lightblue);clr
textcolor(yellow);

writeln(' MENU?Y;

writeln(’ ======="),

writeln('Kayit .................. [11);
writeln('Bir kaydi gorintileme ... [2]);
writeln('Ciki S e [31);
write('Tercihiniz .............. [nm;

gotoxy(28,6);sor:=readkey;
window(1,1,80,25);end;

begin
devam:
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clrscr;menu;

if sor="1" then begin dosyayikayiticinac;

bilgilerialvekaydet;goto devam;end else

if sor="2" then begin dosyayiokumakicinac;

birkaydaerisim;goto devam;end else

if sor="3" then

begin clrscr;gotoxy(30,11);write(’ iyi gunler...1");
exit;

goto devam;end;

end.

Program (061):

Yukaridaki  programi, a sagidaki sartlar  sa glayacak
bicimde geli stiriniz.
a) Kayit.
b) Bilgilerde de gi siklik.
Bu secenekte istenen bir kayda eri sim;
1) Kayit numarasindan,
2) Adindan,
3) Soyadindan ayri ayri olacak ve istenen ilk kayit
bulundu gunda bilgisayar "Aradl §iniz kayit bu mu (E/H)?”

diye soracak cevap olarak E girildiyse gerekli
degi siklikler yapilacak, H girilmesi durumunda istenen
sarta uygun bir sonraki kayit gértintilenecek.

¢) Kayitlarin listelenmesi.

d) Bir kaydin silinmesi.

e) Ciki  s.

C6zim (061):
Program OgrenciBilgileri;
uses crt,dos;

type kayit=record
adi,soyadi:string[15];
telefonu :string[13];
adresi :string[50];
notl,not2 :word;
ortalama :real;
cinsiyeti :string[1];end;

var
OgrenciDosyasi :File of kayit;
OgrenciKaydi :kayit;
OgrencidosyasiY:File of kayit;
OgrenciKaydiY :kayit;

adil,soyadil :string[15];
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telefonul  :string[13];
adresil :string[50];
kayitno,x,y :word;
ortalamal real;
cinsiyetil  :string[1];

sor :char;
no,x1,x2,y1,y2 :word;
i,kod sinteger;
ara,bos :string;

Label devam,degisiklikdevam;

Procedure dosyayikayiticinac;

begin

assign(OgrenciDosyasi, OGRENCI.DAT");
{$i-} reset(OgrenciDosyasi); {$i+}

if ioresult<>0 then rewrite(OgrenciDosyasi);
end;

Procedure dosyayiokumakicinac;

begin

assign(OgrenciDosyasi, OGRENCI.DAT");

{$i-} reset(OgrenciDosyasi); {$i+}

if ioresult<>0 then begin gotoxy(5,5);

write('"Henliz dosyada kayit mevcut de gil I');end;
end;

Procedure bilgiekrani(x1,y1,x2,y2:word);

begin

window(1,1,80,25);textbackground(0);clrscr;

window(x1-2,y1-2,x2+2,y2+2); textbackground(gre en);
clrscr;window(x1-1,y1-1,x2+1,y2+1);
textbackground(0);clrscr;window(x1,y1,x2,y2);
textbackground(lightblue);clrscr;textcolor(yell ow);end;

Procedure kayitgoruntusu;
begin fillchar(bos,50," ;

gotoxy(1,4);write('(1) Adi ......: ");write(bos );
gotoxy(17,4);write(ogrencikaydi.adi);

gotoxy(1,5);write('(2) Soyadi ...: ");write(bos );
gotoxy(17,5);write(ogrencikaydi.soyadi);

gotoxy(1,6);write('(3) Telefonu .: );write(bos );
gotoxy(17,6);write(ogrencikaydi.telefonu);

gotoxy(1,7);write('(4) Adresi ...: ");write(bos );
gotoxy(17,7);write(ogrencikaydi.adresi);

gotoxy(1,8);write('(5) Cinsiyeti : ");write(bos );
gotoxy(17,8);write(ogrencikaydi.cinsiyeti);

gotoxy(1,9);write('(6) 1. Notu ..: *);write(bos );
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gotoxy(17,9);write(ogrencikaydi.notl);
gotoxy(1,10);write('(7) 2. Notu ..: *);write(bo
gotoxy(17,10);write(ogrencikaydi.not2);
gotoxy(1,11);write(’ Ortalamasi: ");write(bo
gotoxy(17,11);
write(ogrencikaydi.ortalama:3:2);
gotoxy(1,13);delline;gotoxy(1,13);
write(‘Aradi giniz kayit bu mu?(E/H) [ 1);
gotoxy(31,13);
repeat sor:=upcase(readkey);
until sor in ['E','HT;end;

Procedure bilgilerialvekaydet;

begin clrscr;

bilgiekrani(5,5,67,15);

repeat

gotoxy(1,1);write('Adi ......: ");readin(ara);
if length(ara)=0 then exit;ogrencikaydi.adi:=ar
gotoxy(1,2);write('Soyadi ...: );
readin(ogrencikaydi.soyadi);
gotoxy(1,3);write('Telefonu .: *);
readln(ogrencikaydi.telefonu);
gotoxy(1,4);write('Adresi ...: ");
readin(ogrencikaydi.adresi);
gotoxy(1,5);write('1. Notu ..: ");
readln(ogrencikaydi.notl);
gotoxy(1,6);write('2. Notu ..: );
readin(ogrencikaydi.not2);
gotoxy(1,7);write('Cinsiyeti : );
readin(ogrencikaydi.cinsiyeti);
ogrencikaydi.ortalama:=(ogrencikaydi.not1+
ogrencikaydi.not2)/2;

gotoxy(5,13);

s);

write("Yukaridaki bilgiler do grumu (E/H)? [ 1);

gotoxy(48,13);sor:=upcase(readkey);

if sor="E' then begin
seek(OgrenciDosyasi,filesize(OgrenciDosyasi));
write(OgrenciDosyasi,OgrenciKaydi);

end;

until 1=0;

end;

Procedure degisiklik;
begin
gotoxy(1,13);write(bos);
repeat

gotoxy(1,13);
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write("Hangi satir de gi secek (1-7)?[1);
gotoxy(31,13);readIn(x);

case x of

1:begin gotoxy(17,x+3);readIn(ara);

if length(ara)<>0 then ogrencikaydi.adi:=ara;en d;
2:begin gotoxy(17,x+3);readln(ara);

if length(ara)<>0 then ogrencikaydi.soyadi:=ara ;end;
3:begin gotoxy(17,x+3);readln(ara);

if length(ara)<>0 then ogrencikaydi.telefonu:=a ra;end;
4:begin gotoxy(17,x+3);readln(ara);

if length(ara)<>0 then ogrencikaydi.adresi:=ara ;end;

5:begin gotoxy(17,x+3);readln(ara);

if length(ara)<>0 then
ogrencikaydi.cinsiyeti:=copy(ara,1,1);end;
6:begin gotoxy(17,x+3);readln(ara);

if length(ara)<>0 then
val(ara,ogrencikaydi.not1,kod);end;
7:begin gotoxy(17,x+3);readln(ara);

if length(ara)<>0 then
val(ara,ogrencikaydi.not2,kod);end;end;
gotoxy(1,13);write(bos);gotoxy(1,13);

write('Ba ska de gi siklik varmi? []9;
gotoxy(31,13);sor:=upcase(readkey);

until sor="H’;

gotoxy(1,13);write(bos);gotoxy(1,13);

write("Yukaridaki bilgiler do gru mu(E/H)? [ 1);
gotoxy(37,13);sor:=readkey;if upcase(sor)="E't hen
begin ogrencikaydi.ortalama:=(ogrencikaydi.not1 +

ogrencikaydi.not2)/2;
seek(ogrencidosyasi,no-1);
write(ogrencidosyasi,ogrencikaydi);
end;end;

Procedure kayitnoiledegisiklik;
begin

repeat

bilgiekrani(5,5,71,18);
writeln('Dosyadaki son kayit',
filesize(OgrenciDosyasi),' dir.");

write('De gi siklik yapmak istedi giniz kayit no"sunu
giriniz : ");

readln(ara);val(ara,no,kod);if no=0 then exit;

writeln;

seek(ogrencidosyasi,no-1);
read(ogrencidosyasi,ogrencikaydi);
kayitgoruntusu;

gotoxy(35,13);
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if sor="E' then Degisiklik;
until 1=0;
end;

Procedure adiledegisiklik;

begin

bilgiekrani(5,5,71,18);

repeat

gotoxy(1,1);

writeIn(‘'Adini  giriniz,  (Devam icin (ENT
readln(ara);no:=0;

repeat

seek(ogrencidosyasi,no);
read(ogrencidosyasi,ogrencikaydi);inc(no);
if ogrencikaydi.adi=ara then begin
gotoxy(1,4);kayitgoruntusu;

if sor="E' then begin

Degisiklik;end;end;

until no=filesize(ogrencidosyasi);
gotoxy(1,2);write(bos);

until length(ara)=0;

end;

Procedure soyadiledegisiklik;

begin

bilgiekrani(5,5,71,18);

repeat

gotoxy(1,1);

writeln('Soyadini giriniz, (Devam i¢in (EN
readln(ara);no:=0;

repeat

seek(ogrencidosyasi,no);
read(ogrencidosyasi,ogrencikaydi);inc(no);
if ogrencikaydi.soyadi=ara then begin
gotoxy(1,4);kayitgoruntusu;

if sor="E' then begin Degisiklik;end;end;
until no=filesize(ogrencidosyasi);
gotoxy(1,2);write(bos);

until length(ara)=0;

end;

Procedure silme;

begin
assign(ogrencidosyasiY,"YEDEK.DAT";
rewrite(ogrencidosyasiY);i:=0;
x:=filesize(ogrencidosyasi);
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for i:=1 to no-1 do begin
seek(ogrencidosyasi,i-1);
read(ogrencidosyasi,ogrencikaydi);
ogrencikaydiY:=ogrencikaydi;
write(ogrencidosyasiY,ogrencikaydiY);end;
for i:=no+1 to filesize(ogrencidosyasi) do begi
seek(ogrencidosyasi,i-1);
read(ogrencidosyasi,ogrencikaydi);
ogrencikaydiY:=ogrencikaydi;
write(ogrencidosyasiY,ogrencikaydiY);end;
end;

Procedure adilesilme;

begin

dosyayiokumakicinac;

bilgiekrani(5,5,71,18);

repeat

gotoxy(1,1);

writeln('Silinecek kaydin adi? (Devam i¢in (EN
readin(ara);no:=0;

repeat

seek(ogrencidosyasi,no);
read(ogrencidosyasi,ogrencikaydi);inc(no);

if ogrencikaydi.adi=ara then begin
gotoxy(1,4);kayitgoruntusu;

if sor="E' then begin Silme;erase(ogrencidosyas
rename(ogrencidosyasiY,'ogrenci.dat’);exit;
end;end;

until no=filesize(ogrencidosyasi);
gotoxy(1,2);write(bos);

until length(ara)=0;close(ogrencidosyasi);

end;

Procedure Liste;

begin

dosyayiokumakicinac;
clrscr;window(1,1,80,25);
gotoxy(15,1);write('L ISTEY)
gotoxy(5,2);write("ADI");gotoxy(25,2);write('SO
gotoxy(5,3); wrlte('===

gotoxy(5, 25) erte( Devam |<;|n (ENTER)"Y;
window(5,4,80,24);i:=

repeat

seek(ogrencidosyasi,i);
read(ogrencidosyasi,ogrencikaydi);

if (i mod 20=0) and (i<>0) then begin readin;cl
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end;
gotoxy(1,i mod 20+1);write(ogrencikaydi.adi);
gotoxy(21,i mod 20+1);
write(ogrencikaydi.soyadi);inc(i);
until eof(ogrencidosyasi);window(1,1,80,25);
gotoxy(5,25);write('Dosya sonu...!  ");read In;
end;

Procedure menu;

begin

bilgiekrani(5,5,22,13);

textbackground(lightblue);clrscr;textcolor(yell ow);
writelin( MENU");

writeln(' "),

writeln(* Kayit [119;

writeln(' De giviklik [2]);

writeln(' Liste [31Y;

writeln(* Silme [41;

writeln(* Ciki s [51);

write(' "); textcolor(white+blink);
write(* Tercihiniz []);
gotoxy(16,9);sor:=readkey;textcolor(yellow);
window(1,1,80,25);end;

Procedure degisiklikmenusu;

begin

bilgiekrani(10,10,30,19);

writeln('DE GisiKLi yapaca gi-);
writeln('niz kayda eri sim yo-");
writeln('lunu belirtiniz!");

writeln('

writeln(‘"Kayit no"su ile [1];

writeln(‘Adi ile [219;

writeln('Soyadi ile [31Y;

writeln('Ciki s [41);
writeln(' s

textcolor(white+blink);
write(‘Tercihiniz [m;
gotoxy(19,10);sor:=readkey;
textcolor(yellow);

end;

begin

devam:

clrscr;menu;

if sor="1" then begin dosyayikayiticinac;
bilgilerialvekaydet;goto devam;end else
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if sor="2" then begin

degisiklikdevam:

dosyayikayiticinac;

degisiklikmenusu;

if sor="1" then begin kayitnoiledegisiklik;goto

degisiklikdevam;end
else

if sor="2" then begin adiledegisiklik;
goto degisiklikdevam;end
else

if sor="3' then begin soyadiledegisiklik;
goto degisiklikdevam;end

else
if sor="'4' then goto devam;end
else
if sor="3' then begin clrscr;Liste;goto devam;e nd;
if sor="4' then begin adilesilme;goto devam;end ;
clrscr;
gotoxy(30,11);textcolor(yellow+blink);
write(' Iyi Gunler...!");
halt;
end.

TiPSiIZ (UNTYPED) DOSYALAR:

Herhangi  bir tipte  olmayan  bilgilerden  olu san
dosyalardir.Bu tir dosyalardan okunan veya bu dosya lara
yazilan bilginin tipi, kontrol edilmedi ginden giri s-clki s

i slemleri daha hizli yapilir.
TiPSiZ DOSYALARDA KULLANILAN ISLEM VE KOMUTLAR:

Tipsiz bir dosyanin tanimlanmasi:
var <tipsiz_dosyanin_adi>:file;

Ornekler:
var okunandosya:file;
kaynak,hedef:file;

RESET:

Amaci: Tipsiz bir dosyayi okuma amacli agmak.
Kullanimi:

Reset(<dosya_adi>,<kayit_uzunlu gu>);
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Not:

Burada kayit_uzunlu §u 1 ile 65535 arasinda bir de ger
olabilir.Fakat en guvenli de ger 1 dir.

Ornek:
reset(kaynakdosya,1);

REWRITE:

Amag: Tipsiz bir dosyayi yazma amacli agmak.

Kullanimi:
rewrite(<dosya_adi>,<kayit_uzunlu gu>);
Ornek:

rewrite(hedefdosya,1);

Not:

Sayet reset  veya rewrite komutlarinda kayit_ uzunlu gu
belirtimezse, bilgisayar tarafindan bu de ger 128 olarak
alinir.

BLOCKREAD:

Amaci: Bir dosyadan bilgileri okuyarak , hafizadaki tampon

bdlgeye aktarmak.

Kullanimi:
blockread(<dosya_adi>,<tampon_saha_biyukli gu>,<s1>,[s2]>);
Not:
Burada sl okunacak kayit sayisini, iste ge ba gl yazilan s2

degeri ise okunan kayit sayisini verir.

BLOCKWRITE:
Amag: Hafizadaki tampon  bdlgeden okunan bilgileri
belirlenen dosyaya yazmak .
Kullanimi:
blockwrite(<dosya_adi>,<tampon_saha_bUyukli gi>,<s1>,[s2]>);
Not:

Burada sl yazilacak kayit sayisini, iste ge ba 3l yazilan

s2 de geri ise yazilan kayit sayisini verir.

Program (062):

Diskimizde var olan REHBER.DAT adli dosyayi, herhan gi bir
hata kontroli yapmaksizin, REHBER.YED adli dosyaya
kopyalayan bir program yazalim.
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C6zum (062):
Program Kopya,
var
Kaynak,Hedef :file;
Okunan,Yazilan:word;
Tampon : array[0..4095] of byte;
begin
assign(kaynak,' REHBER.DAT");
reset(kaynak,1);
assign(hedef,'REHBER.YED?);
rewrite(hedef,1);
writeIn((REHBER.DAT dosyasi REHBER.YED olarak
kopyalandr’);
repeat
Blockread(kaynak,tampon,sizeof(tampon),okunan);
Blockwrite(hedef,tampon,okunan,yazilan);
until (okunan=0) or (okunan<>yazilan);
close(kaynak);close(hedef);
end.

Program (063):

Yukandaki programi a sagidaki  kurallar  cercevesinde

geli stiriniz:

a) Programin adi kopyala olsun;

b) parametrel olarak girilen 1.dosyayr , parametre2 olarak
girilen 2.dosya adiyla kopyalasin.

b) Program cali stinldi ginda, kullaniciya bu programin

nasil kullanilaca gini bir érnekle aciklasin.

C6zum (063):
Program Kopya;
var
Kaynak,Hedef :file;
Okunan,Yazilan:word,;
Tampon : array[0..4095] of byte;
begin

assign(kaynak,Paramstr(1));
reset(kaynak,1);
assign(hedef,Paramstr(2));
rewrite(hedef,1);

if (paramstr(1)=") or (paramstr(2)=") then be gin
clrscr;writeln('Programi a sagida belirtildi gi gibi
kullaniniz;’);

writeln('’kopyala kaynak_dosya_adi hedef _dosya_a dr);
halt;end;
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writeln(Paramstr(1),' dosyasi',Paramstr(2),' ad
kopyalandr’);

repeat
Blockread(kaynak,tampon,sizeof(tampon),okunan);
Blockwrite(hedef,tampon,okunan,yazilan);

until (okunan=0) or (okunan<>yazilan);
close(kaynak);close(hedef);

end.

lyla

Not:  Bu programi derleyince prog063.exe adini
alacaktir.Ancak bunu kopyala.exe  olarak kullanabilmek icin

DOS ortaminda  ren prog063.exe kopyala.exe

olarak adini

degi stirmeliyiz.Bdylece DOS i sletim sistemindeki copy

komutunun benzerini, kendimiz Pascal programlama d
kopyala komutunu yapmi s olduk.
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PASCAL'DA UNIT KULLANIMI | 4.BOLUM

UNIT NEDIR?

Bir program yazilirken, program isminden hemen so nra ilk
satirda uses tanimlamasinda, programda kullanilacak olan

i slem ve fonksiyonlari iceren program bloklarini ilav e
etmemiz gerekir.Orne gin simdiye kadar programlarimizin
basinda uses crt; kalibini kullandi gimiz gibi. Sayet bu

deyimi yazmadan 6rne gin;

program deneme;
begin
clrscr;write('Merhaba’);
end.

gibi bir program yazip derledi gimizde,
Error 3: Unknown identifier. gibi bir hata mesajl ile
kar sila sinz.

Bu hata mesajinin sebebi, ekrani silme i slemi olan clrscr
komutunun crt adli birimde (unit) tanimlanmi s
olmasindandir. Sayet programimizin ba slna uses crt; deyimini
ilave ederek derlersek bir problem kalmaz.

iste yukarida anlatildi 3l gibi, Turbo Pascal
programlarinda kullanilacak olan i slem ve fonksiyonlar,
hangi unit ’'te bulunuyorsa, o uniti programin ba sinda uses
tanimlamasinda belirtmeliyiz.

Turbo Pascal'in programcinin hizmetine sundu gu bir ¢cok
standart  unit i vardir.Bunlardan bazilart ve kullanim
alanlari a sagidaki tabloda verilmi stir.

Unit Adi Kullanildi g1 yerler

crt Ekran, klavye, ses ile ilgili i slemlerde

dos Zaman, tarih, ve bir cok Dos fonksiyonlarinda

graph Grafik kullanimlarinda

printer Yazici kullanim ve kontrollerinde

Turbo3 Turbo Pascal 3.0 versiyonunda bulunan i slemlerde

Standart  unitllerden  ba ska, kullanici  tarafindan
tanimlanan 6zel unitler de yazilabilir.Béylece Turbo
Pascal'in  o6nemli 6zelliklerinden biri olan unitler,
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programci tarafindan bir defaya mahsus yazilir ve i stenen
her programlarda kullanilmasi mamkan olur.

UNIT NASIL YAZILIR VE KULLANILIR?
Tanim:

unit <adi>;

interface

<Genel tanimlamalar>
implementation

<Yerel tanimlamalar>

<Geneli sglem ve fonksiyonlar>
end.

Bu tanimlamay! biraz daha acarsak, a sagidaki tanimlamayi
yapabiliriz:

unit <adi>;

interface

[uses <kullanilan_unitler>]

[const <kullanilan_sabitler>]

[type <kullanilan_tipler>]

[var <kullanilan_de gi skenler>]
[procedure <kullanilan_procedure_isimleri>]
[procedure <kullanilan_function_isimleri>]

implementation
[procedure "unit icin gerekli procedure'ler"]
[function "unit icin gerekli function'lar"]

begin
end.

Bdylece kendi unit imizi yazmi s oluruz. simdi bunu
<unit_adi>.pas adiyla kaydedip DOS ortaminda tpc <unit_adi>
komutuyla derleyelim.Béylece uzantisi TPU (Turbo Pa scal
Unit) olan <unit_adi>.TPU dosyasini elde ederiz.Artik
kendimize 6zgu bir unitimiz olmu s olur.Daha sonra bu uniti
kullanmak istedi gimiz programlarda kullanmak icin
uses <unit_adi>; yazmak yeterli olacaktir.

Program (064):

Oyle bir unit yazalim ki,ad! iyigun.tpu olsun ve icindeki
“iyigunler” adli procedure ile ekranin tam ortasina mavi
zeminde sari renkli karakterlerle IYI GUNLER...! mesajini

fla s yaparak yazsin.
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COzum 064:

unit iyigun;

interface

uses crt;

procedure iyigunler;

implementation

procedure iyigunler;

begin

textbackground(blue);clrscr;textcolor(yellow);
gotoxy(30,11);write(’ T 1)
gotoxy(30,12);write(’ I I;
gotoxy(30,13);write(’ L A1)
textcolor(yellow+blink);gotoxy(32,12);

write( IYI GUNLER...I");

begin end.

Yukaridaki programimizi yazdiktan sonra iyigun.pas olarak
diskimize kaydedelim.Daha sonra DOS ortamina cikara k

tpc iyigun olarak derleyelim. Sayet bir hatamiz yoksa,

derleme sonucunda diskimizde iyigun.tpu dosyasinin

olu stu gunu goérartz.Artik bu unitimizi, dolayisiyla icindek i
iyigunler adli komutu kullanmak istedi gimizde programin

uses satirina ekleriz.

Program (065):
Yukarida yazdi  gimiz iyigun.tpu unitindeki iyigunler
komutunu (procedure) kullanan bir program yazalim.

C6zim (065):
Program TPUkullanimi;
uses IYIGUN;
begin
iyigunler;
end.

Not:  Artik bu unit icindeki iyigunler komutunu kullanmak
icin programimizin ba sina uses iyigun; satirini ekler ve
program icinde iyigunler; yazariz.

Program (066):

Oyle bir unit yazalim ki adi mesaj.tpu  olsun ve icindeki
uyari adh procedure ile a sagidakii  slemleri yapsin;
a) Ekranin (x,y) koordinath noktanin bir alt satirina,
b) Girilen mesaj stringini;
c) Cift cizgili cerceve icine fla s yaparak;
d) zeminrengi  renkli zemine, yazirengi  renkli karakterlerle
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e) Cercevenin sa g ve sol kenarlarindan 2 serbo sluk
birakarak yazsin.

Orne gin, ekranin 10. satir 20. siitunundan itibaren,

kirmizi renkli zeminde, beyaz renkli karakterlerle, cift
cizgili cerceve icinde fla s yaparak, " Devam icgin bir ...! "
mesajl yazdirmak istedi gimizde,

uyari(10,20,'Devam icin bir tu s ...!I''KIRMIZI', 'BEYAZ";

biciminde yazmaliyiz.

C6zim (066):
unit MESAJ;
interface
uses crt;
var i,uzunluk:integer;
procedure
uyari(x,y:integer;yazi:string;zeminrengi,
yazirengi:string);

implementation

procedure uyari(x,y:integer;yazi:string;zeminr engi,
yazirengi:string);

begin

if zeminrengi='S IYAH' then textbackground(black)
i?ligminrengi:'MAV I' then textbackground(blue)
ﬁligminrengi:'YE SIL'then textbackground(green)
ﬁligminrengifTURKUAZ' then textbackground(cya n)
ﬁligminrengi:'KlRMIZI' then textbackground(red )
ﬁligminrengifMOR‘ then textbackground(magenta )
ﬁligminrengifKAHVERENG I' then textbackground(Brown)
ﬁligminrengi:'GR ' then textbackground(lightgray);

if yazirengi='S IYAH' then textcolor(black+blink)
ﬁlys/gzirengi:'MAV ' then textcolor(blue+blink)
ﬁl)s/zzirengifYE SIL'then textcolor(green+blink)
ﬁl)s/gzirengifTURKUAZ' then textcolor(cyan+blin k)
ﬁI)S/Zzirengi:'KlRMIZI' then textcolor(red+blink )
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else
if yazirengi="MOR' then textcolor(magenta+blink
else

if yazirengi="'KAHVERENG I' then textcolor(Brown+blink)

else
if yazirengi='"GR 1I' then textcolor(lightgray+blink)
else

if yazirengi='KOYU GR ' then textcolor(darkgray+blink)

else

if yazirengi="ACIK MAV I'then
textcolor(lightblue+blink)

else

if yazirengi='"ACIK YE SIL'then
textcolor(lightgreen+blink)

else

if yazirengi='ACIK TURKUAZ' then
textcolor(lightcyan+blink)

else

if yazirengi='ACIK KIRMIZI' then
textcolor(lightred+blink)

else

if yazirengi='ACIK MOR' then
textcolor(lightmagenta+blink)

else

if yazirengi='"SARI' then textcolor(yellow+blin

else

if yazirengi='BEYAZ' then textcolor(white+blin
clrscr;

uzunluk:=length(yazi);

gotoxy(x,y);write(' F);for i:=1 to uzunluk+4 do
begin write(' =");end;write(’ a");
gotoxy(x,y+1);write(' |I);write(yazi);write('
gotoxy(x,y+2);write(’ LL);for i:=1 to uzunluk+4 do
begin write(' =");end;write(’ 44,

end,;

begin

end.

Not: Bu uniti DOS ortaminda tpc mesaj olarak
derledi gimizde, mesaj.tpu dosyamiz olu  sur.

Program (067):
Bir dnce derledi §imiz, mesaj.tpu unitini kullanarak ekranin

K)

K);

1

10. satir 10. stitunundan itibaren a sagidakii  slemleri

yaptiran bir program yazalim:
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a) Siyah zeminde, beyaz renkli yaziyla EN BUYUK BESIKTAS..!
b) Kirmizi  zeminde, sari renkli yaziyla NE BUYUKSUN
GALATASARAY ...!

¢) Mor zeminde, sari renkli yaziyla LIDER FENERBAHCE, SEN
COK YASA ..!

d) Kirmizi  zeminde, beyaz renkli yaziyla EN BUYUK TURKLYE,

BASKA BUYUK YOK ...

C6zim (067):

Program Mesajlar;

uses crt, MESAJ;

begin
uyari(10,10,'/EN BUYUK BE SIKTAs ...!''S IYAH''BEYAZ');
readIn;
uyari(10,10,'NE BUYUKSUN GALATASARAY
LLUKIRMIZE'SARLY;
readln;
uyari(10,10,'L IDER FENERBAHCE, SEN COK Y/AsA
.I''MOR','SARI);
readIn;
uyari(10,10,'EN BUYUK TURK IYE, BA sKA BUYUK YOK
LLUKIRMIZI,'BEYAZY;
readIn;
end.
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PASCAL'DA GRAF IK 5.BOLUM
TURBO PASCAL VE GRARK:
Bu bélimde Turbo Pascal’da kullanilan grafik komu tlarini

ve ilgili 6rnek programlari inceleyece giz.

Turbo Pascal'da grafik ile ilgili i slem, fonksiyon ve
komutlarin bulundu gudosya graph.tpu dir.Do gJal olarak
grafik ile ilgili bir program yazaca gimiz zaman bu uniti
uses satirinda belirtmemiz gerekir.Ayrica bilgisaya rimizin
grafik strlcusini tanimlamaya yarayan ve uzantisi bgi
(Borland Pascal Interface) dosyalarina ve grafik mod ’'da
yazi yazmaya yarayan grafik fontlarina da ihtiyacim 1z
olabilir.Bu font dosyalarinin uzantisi chr dir.Bu
dosyalarin tamami a sagida belirtilmi stir.

BGI dosyalari CHR dosyalari
ATT.BGI BOLD.CHR
CGA.BGI EURO.CHR
EGAVGA.BGI GOTH.CHR
HERC.BGI LCOM.CHR
IBM8514.BGI LITT.CHR
PC3270.BGl $ANS.CHR
VSAL16.BGI $CRI.CHR
SIMP.CHR
TRIP.CHR
TSCR.CHR

GRARK ILE ILGILI KOMUTLAR VE PROGRAMALAR:

DetectGraph:
Amag: Bilgisayarimizin
otomatik olarak bulmak.

grafik stricusini ve grafik modunu

Kullanimi:
DetectGraph(grafik_sirtci_de gi skeni,grafik_modu_de gi skeni);
Not:

grafik_stricu_de gi skeni ve grafik modu_de §&i skeni

degi skenleri Integer tipinde olmalidir.Bu komut

uygulandi  ginda bilgisayarimizin grafik strtcisinin kod

numaras! grafik_sdrtcu_de gi skeni ne ve grafik modu nun kod
numarasi da  grafik_modu_de gi skeni ne aktarilir.

112 Hasan KORKMAZ




Turbo Pascal 7.0 /le Programlama

Asagidaki tabloda grafik surtculeri ve kod numaralari

verilmi  stir:

Grafik Suriici Kod Numarasi Grafik|Surtici  Kod Numara sl
Current driver -128 EGAMono 5

Detect 0 IBM8514 6

CGA 1 HercMono 7

MCGA 2 ATT400 8

EGA 3 VGA 9

EGA64 4

Grafik modlari, kod numaralari ve ¢ézinurlik de gerleri
asagldaki tabloda verilmi stir.

Gra. Mo. Kpd Nu.  Cozundrliuk Gra. Mo. Kod Nu. | Co6zini rlik
CGACO 0 320X200 EGAMonoHi 3 640x350
CGAC1 1 320X200 HercMonoHi 0 720x348
CGAC2 2 320X200 ATT400CO0 0 320x200
CGAC3 3 320X200 ATT400C1 1 320x200
CGAHI 4 820X200 ATT400C2 2 320x200
MCGACO 0 320X200 ATT400C3 3 320x200
MCGAC1 1 320X200 ATT400Med 4 640x200
MCGAC2 2 320X200 ATT400Hi 5 640x400
MCGAC3 3 320X200 VGALO 0 640x200
MCGACMed 4 640x200 VGAMed 1 640x350
MCGACHi 5 640x480 \[GAHi 2 640x480
EGALo 0 640x200 PLC3270Hi 0 720x350
EGAHI 1 640x350 IBM8514L0o 0 640x480
EGA64Lo 0 540x200 IBM8514Hi 1 1024x768
EGA64Hi 1 640x350

Program (068):

Bilgisayarimizin mevcut grafik stricusuniu ve grafik modunu

bulup ekrana yazdiran bir program yazalim.

C6zim (068):
uses crt,graph;
var GraSur,GraMod:Integer;
begin
detectgraph(GraSur,GraMod);clrscr;
writeln(‘Donanimda bulunan mevcut Grafik sirtci
",GraSur);

writeln(' bulunan mevcut Grafik modu
',GraMod," dir.");
end.
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InitGraph:
Amag: Bilgisayari

Kullanimi:

Initgraph(grafik_strictsu,grafik_modu,surtict_dizini)

Not:

Buradaki  grafik_suricisu
ile bulunan de gerlerdir.
dosyalarinin (uzantisi bgi
(uzantisi chr olan) bulundu
yerine yazilirsa, bu dosyalar
dizinde oldu Ju varsayilmi s

”

GraphResult:
Amag: Grafik ortamda olu sa
Kullanimi:

GraphResult;

grafik ortama

strdcu_dizini

veya degi sken_

gecirmek

ve grafik_ modu  detecgraph  komutu
ise grafik sirtct

olan)ve font dosyalarinin

gu dizindir. Sayet surlci_dizini
programin bulundu Ju
olur.

n hatanin kod numarasini vermek.

adi:=GraphResult;

Asagidaki tabloda GraphResult  fonksiyonunun aldi g1 de gerler
kod numaralari ve anlamlari verilmi stir.

Deger Kodu Anlami

GrOk 0 Islem tamam, hata yok!
GrNolnitGraph -1 BGI yiklenmemi s

GrNotDetect -2 Grafik karti yok

GrFileNotFound -3 Siricl dosyas! bulunamadi
GrinvalidDriver -4 Gegersiz surlci

GrNoLoadMem -5 Hafza yetersiz

GrNoScanMem -6 Tarama doldurma igin hafiza yetersiz
GrNoFloodMem H7 Boyama doldurma icin hafiza yetersiz
GrFontNotFound -8 Font dosyas! bulunamadi
GrNoFontMem -9 Fontu yiiklemek i¢in hafiza yetersiz
GrinvalidMode -1d Gegersiz grafik modu

GrError -11 Grafik hatasi

GrlOError -1p Grafik Giri s/Ciki s hatasi
GrinvalidFont -13 Gegersiz font dosyasi
GrinvalidFontNum -14 Gegersiz font numarasi

GraphErrorMsg:

Amag: Grafik ortamda olu sa
Kullanimi:
GraphErrorMsg(hata_kodu);

n hatay1 vermek.
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Not:

Buradaki hata kodu, GraphResult  fonksiyonu tarafindan
bulunan hata kodu olup bu de ger —14 ile 0 arasinda bir
tamsayidir.

Program (069):

Grafik ortamda olu sabilecek hatalarin timant kod numaralari
ve hata mesajlari ile birlikte yazdiran bir program
yazalim.

C6zim (069):
uses crt,graph;
var HataKodu:Integer;

begin clrscr;
for hatakodu:=0 downto -14 do begin
writeln(hatakodu,' ==> ',GraphErrorMsg(hatakodu ));
end;end.
CloseGraph:
Amag: Grafik ortami kapatarak, yazi (text) ekrana gegmek.
Kullanimi:
CloseGraph;
Program (070):
Bilgisayarin grafik ortamina gecen dyle bir program yazalim
ki; geci  sin hatasiz olmasi durumunda ” Grafik ortama
basaril olarak gecildi... ", aksi halde, ” Grafik hatasi:
mesajl ile hata kodu ve ilgili hata mesajini ekrana yazsin.

C6zim (070):
uses crt,graph;
var grasur,gramod,hatakodu:integer;
begin
detectgraph(grasur,gramod);
initgraph(grasur,gramod,");
hatakodu:=graphresult;
closegraph;
if hatakodu=GrOk then
writeln(‘Grafik ortamina ba saril olarak gecildi!")
else writeln('Grafik hatasi : ',hatakodu,' kod' lu’,
grapherrormsg(hatakodu),"... dir.");
readin;end.
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Line:

Amag: Grafik ekranda belirlenen iki nokta arasini bir do gru
parcasi ile birle stirmek.

Kullanimi:

line(x1,y1,x2,y2);

Program (071):

Asagidaki do  gru parcalarini ¢izdiren bir program yazalim:

a) (100,200) noktasini (300,200) noktasina birle stirsin.

b) Grafik ekraninin sol tst ko sesinisa galtkd sesine
birle  stirsin.

Co6zim (071):

uses crt,graph;
var grasur,gramod,hatakodu:integer;
begin
detectgraph(grasur,gramod);
initgraph(grasur,gramod,");
hatakodu:=graphresult;

if hatakodu<>GrOk then halt;
line(100,200,300,200);
line(0,0,639,479);readln;
closegraph;end.

Program (072):
Grafik ekranda (300,50), (400,200) ve (100,200) nok talari
birle stiren Gicgeni cizdiren bir program yazalim.

C6zim (072):
uses crt,graph;
var grasur,gramod,hatakodu:integer;
begin
detectgraph(grasur,gramod);
initgraph(grasur,gramod,");
hatakodu:=graphresult;
if hatakodu<>GrOk then halt;
line(300,50,400,200);line(400,200,100,200);
line(100,200,300,50);
end.

Program (072):

Grafik ekranda, “bir tu sa basana kadar” rastgele ticgenler
cizdiren bir program yazalim.
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C6zum (073):
uses crt,graph;
var
grasur,gramod,hatakodu:integer;
x1,y1,x2,y2,x3,y3:word;
begin
detectgraph(grasur,gramod);
initgraph(grasur,gramod,");
hatakodu:=graphresult;
if hatakodu<>GrOk then halt;
randomize;
repeat

x1:=random(600);x2:=random(600);x3:=random(600)
yl:=random(400);y2:=random(400);y3:=random(600)

line(x1,y1,x2,y2);line(x2,y2,x3,y3);line(x3,y3,
delay(500);

until keypressed;

end.

Lineto:
Amag: Pixel gostergecinin, en son bulundu
belirtilen noktaya do gru parcasi ile birle

Kullanimi:
lineto(x,y);

Moveto:
Amag: Pixel géstergecini belirtilen noktaya yerle

Kullanimi:
moveto(X,y);

Program (074):

Ekranda rastgele belirlenen noktalardan itibaren en
50’ ser pixellik uzakhktaki noktalara birle

program yazalim.

Co6zim (074):
uses crt,graph;

var
grasur,gramod,hatakodu:integer;
X,y:word;
begin
detectgraph(grasur,gramod);
initgraph(grasur,gramod,");
hatakodu:=graphresult;
if hatakodu<>GrOk then halt;
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randomize;

repeat

x:=random(600);y:=random(400);
moveto(x,y);lineto(x+random(50),y+random(50));
delay(100);

until keypressed;

closegraph;

end.

Rectangle:
Amag: Sol Ust ve sa galtkd se koordinatlari belirtilen bir
dikddrtgen cizmek.

Kullanimi:
rectangle(x1,y1,x2,y2);

Program (075):
Sol st kd  se koordinati ve bir kenar uzunlu gu verilen
kareyi cizdiren bir program yazalim.

C6zum (075):
uses crt,graph;
var
grasur,gramod,hatakodu:integer;
X,y,a:word;
begin clrscr;
writeln(‘"Karenin sol Ust ko se koordinatlari:');
write("X=");readIn(x);
write("Y=");readIn(y);
write('Karenin kenar uzunlu gunu giriniz:");read(a);
detectgraph(grasur,gramod);
initgraph(grasur,gramod,");
hatakodu:=graphresult;
if hatakodu<>GrOk then halt;
repeat
rectangle(x,y,x+a,y+a);
until keypressed;

closegraph;

end.
GetMaxx:
Amagc: Mevcut grafik strlicist ve modundaki ekranin en by k
yatay (x koordinat) de gerini bulmak.Orne gin, CGA grafik
strdctsiiniin 320x200 ¢6zunurlik modunda bu de ger 319, VGA
grafik stricustnin 640x480 ¢ozunurlik modunda bu de ger 639
dur.
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Kullanim:
getmaxx;

GetMaxy:

Amagc: Mevcut grafik surliicist ve modundaki ekranin en biyu k
disey (y koordinat) de gerini bulmak.Orne gin, CGA grafik
strdctsiinin 320x200 ¢6zunurlik modunda bu de ger 199, VGA
grafik stirictsiiniin 640x480 ¢coziinurlik modunda bu de ger 479
dur.

Kullanim:
getmaxy;

Program (076):

Bilgisayarimizin mevcut grafik striicistnun ¢ézinarl uk
modunun en blyuk yatay x koordinatinin ve en biyik diseyy
koordinatinin de gerlerini buldurup sonucu yazdiran bir

program yazalim.

C6zum (076):
uses crt,graph;

var
grasur,gramod,hatakodu:integer;
X,y:word;
begin
detectgraph(grasur,gramod);
initgraph(grasur,gramod,");
hatakodu:=graphresult;
if hatakodu<>GrOk then halt;
X:=getmaxx;y:=getmaxy;closegraph;

clrscr;

writeln('Grafik ekranin en buiyik x koordinati : ' X);
writeln('Grafik ekranin en buiyik y koordinat : Y,
dir.";

end.

Program (077):
Grafik ekrana cizilebilecek en buytik dikdértgeni ci zdiren
bir program yazalim.

Cozim (077):
uses crt,graph;
var
grasur,gramod,hatakodu:integer;
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begin
detectgraph(grasur,gramod);
initgraph(grasur,gramod,");
hatakodu:=graphresult;
if hatakodu<>GrOk then halt;
rectangle(0,0,getmaxx,getmaxy);
end.

Program (078):

Grafik ekrani yatay ve di sey olarak ortadan ayirarak

ekrani e sit dort parcaya bdlen bir program yazalim.

C6zim (078):
uses crt,graph;
var
grasur,gramod,hatakodu:integer;
begin
detectgraph(grasur,gramod);
initgraph(grasur,gramod,");
hatakodu:=graphresult;
if hatakodu<>GrOk then halt;
line(0,getmaxy div 2,getmaxx,getmaxy div 2);
line(getmaxx div 2,0,getmaxx div 2,getmaxy);
rectangle(0,0,getmaxx,getmaxy);closegraph;
end.

Circle:
Amagc: Merkezinin koordinatlari ve yaricapi verilen bir
cember gizmek.

Kullanimi:
circle(x,y,r);

Program (079):

Asagida belirtilen cemberleri ¢izdiren bir program yaza
a) Merkezi (100,159) ve yaricapi 50 birim.

b) Merkezi ekranin tam ortasi ve ekranin Ust ve alt
cizgilerine te get olan cember.

Not: Ekranin di s cercevesi de cizdirilecek.

C6zum (079):
uses crt,graph;
var
grasur,gramod,hatakodu:integer;
begin
detectgraph(grasur,gramod);
initgraph(grasur,gramod,");
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hatakodu:=graphresult;

if hatakodu<>GrOk then halt;

rectangle(0,0,getmaxx,getmaxy);

circle(100,150,50);

circle(getmaxx div 2,getmaxy div 2,getmaxy div 2);
readln;closegraph;end.

Program (080):

Ekranin en ortasini merkez kabul eden ve yaricapi 5
birimden ba  slayip 5 er 5 er artarak biylyen cemberler
¢izdiren bir program yazalim.

C6zim (080):
uses crt,graph;
var
grasur,gramod,hatakodu:integer;
i:word;
begin
detectgraph(grasur,gramod);
initgraph(grasur,gramod,");
hatakodu:=graphresult;
if hatakodu<>GrOk then halt;
i:=5;rectangle(0,0,getmaxx,getmaxy);
repeat
circle(getmaxx div 2,getmaxy div 2,i);i:=i+5;
until i>=getmaxy div 2;
closegraph;
end.

Program (081):

Ekranin sol st ve sa galtkd selerinden ba slayarak

merkezleri kayan ve yaricaplari 5 er 5 er artarak e n bayuk
yatay koordinat de gerini alana kadar, birbirleriyle giri sim
yapan iki cember grubunu cizdiren bir program yazal m.

C6zum (081):
uses crt,graph;
var
grasur,gramod,hatakodu:integer;
i:word;
begin
detectgraph(grasur,gramod);
initgraph(grasur,gramod,");
hatakodu:=graphresult;
if hatakodu<>GrOk then halt;
i:=5;
repeat
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circle(i,i,i);circle(getmaxx-i,getmaxy-i,i);
i:=i+5;delay(50);
until i>getmaxx;
closegraph;
end.

Program (082):
Birtu sa basana kadar, ekranin rastgele bir yerinde

rastgele (en ¢ok 100 birim) uzunlu gunda bir kare ve bu
karenin kenarlarina icten te get olan cember cizdiren bir

program yazalim.

C6zim (082):
uses crt,graph;
var
grasur,gramod,hatakodu:integer;
X,y,a,i:word;
begin
detectgraph(grasur,gramod);
initgraph(grasur,gramod,");
hatakodu:=graphresult;
if hatakodu<>GrOk then halt;
randomize;
repeat
x:=random(getmaxx);y:=random(getmaxy);a:=random
rectangle(x,y,x+a,y+a);
circle(x+a div 2,y+a div 2,a div 2);delay(100);
until keypressed;
closegraph;
end.

Ellipse:

(100);

Amagc: Merkezi, yatay ve di sey eksen uzunluklari verilen bir

elips  cizmek.

Kullanimi:
Ellipse(x,y,bas,son,xyaricapi,yyaricapi);

Not: Burada belirtilen parametrelerin anlamlari

sOyledir:

(x,y) Elipsin merkezinin koordinat de gerleridir.

bas Cizime ba slanacak derece olarak a¢i de

geridir.

son Cizimin bitece gi derece olarak a¢I de geridir.

Xyaricapi Elipsin yatay eksen uzunlu gudur.
yyaricapl Elipsindli  sey eksen uzunlu gudur.

122

Hasan KORKMAZ




Turbo Pascal 7.0 /le Programlama

Fillellipse:

Amag: Merkezi, yatay ve du sey eksen uzunluklari verilen bir
ici dolu elips cizmek.

Kullanimi:

fillelipse(x,y,xyaricapi,yyaricapi);

Program (083):
Asagidaki cizimleri yaptiran bir program yazalim:

a) Merkezi (100,200) yatay eksen uzunlu §u 50 birim, du sey
eksen uzunlu  §u 30 birim olan bir tam elips cizdirelim.
b) Merkezi (300,200) yatay eksen uzunlu gu 30 birim, du sey

eksen uzunlu  Ju 50 birim olan bir elipsin Ust tarafini

(yarim elips) cizdirelim.

¢) Merkezi (450,200) yatay eksen uzunlu gu 70 birim, du sey
eksen uzunlu  Ju 40 birim olan i¢i dolu bir elips ¢izdirelim.

C6zim (083):
uses crt,graph;
var
grasur,gramod,hatakodu:integer;
begin
detectgraph(grasur,gramod);
initgraph(grasur,gramod,");
hatakodu:=graphresult;
if hatakodu<>GrOk then halt;
ellipse(100,200,0,360,50,30);
ellipse(300,200,0,180,30,50);
readin;
closegraph;
end.

Program (084):

Merkezi ekranin ortasinda, yatay eksen uzunlu gu 100 birim

di sey eksen uzunlu gu 70 birim olan bir elipsi yava s-yava s
(nokta-nokta) cizdiren bir program yazalim.

C6zim (084):
uses crt,graph;
var
grasur,gramod,hatakodu:integer;
i:word;
begin
detectgraph(grasur,gramod);
initgraph(grasur,gramod,");
hatakodu:=graphresult;
if hatakodu<>GrOk then halt;
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i:=0;
repeat
ellipse(getmaxx div 2,getmaxy div 2,i,i+1,100,7 0);
i:=i+1;delay(10);
until i>360;
closegraph;
readln;end.

Arc:
Amag: Grafik ekranda, yay (cember parcasl) cizmek.

Kullanimi:
arc(x,y,bas,son,yaricap);

Not: Burada belirtilen parametrelerin anlamlari sOyledir:
(x,y) Cember yayinin merkezinin koordinat de gerleridir.

bas Cizime ba slanacak derece olarak a¢i de geridir.

son Cizimin bitece gi derece olarak a¢i de geridir.

yaricap  Cember yayinin yaricap uzunlu gudur.

Program (085):
Asagidaki program ¢iktisinin sonucunun ne oldu gunu bulalim.

uses crt,graph;
var
grasur,gramod,hatakodu:integer;
i:word;
begin
detectgraph(grasur,gramod);
initgraph(grasur,gramod,");
hatakodu:=graphresult;
if hatakodu<>GrOk then halt;
arc(100,100,90,270,50);
ellipse(200,100,90,270,50,50);
readln;closegraph;
end.

C6zim (085):

Biri (100,100) merkezli 50 birim yaricapli, di geri
(200,100) merkezli ve 50 birim yaricapli cemberin s ol
yarisidir.

Bar:

Amag: 1Icidolu bir dikdértgen gcizmek.

Kullanimi:
bar(x1,y1,x2,y2);
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Not:
Burada (x1,y1) dikdoértgenin sol Ust ko se koordinatlari,
(x2,y2) de dikddrtgenin sa galtkd se koordinatlandir.
Bar3d:
Amag: Uc boyutlu bir kutu (dikdortgenler prizmasi) cizmek.
Kullanimi:

Bar3d(x1,y1,x2,y2,derinlik,ustgérinti);

Not:

Burada (x1,yl) kutunun sol tst ko se koordinatlari, (x2,y2)
dikdortgenin sa galtkd se koordinatlaridir.
derinlik Uclncu boyutun derinli gini belirtir.
Ustgoriintii  boolean tipinde bir ifadedir. Sayetde geri TRUE
ise kutunun ust kismi gorunur, FALSE ise gériunmez.

Program (086):
a) Kb se koordinatlan (50,50)-(100,200) olan kutuyu,

b) K6 se koordinatlari (150,50)-(200,200) derinli gi 30 olan
ve ust kismi gérinmeyen kutuyu,

¢) K6 se koordinatlar (250,50)-(300,200) derinli §i 30 olan
ve (st kismi goriinen kutuyu cizdiren bir program ya zalim.

C6zum (086):
uses crt,graph;
var
grasur,gramod,hatakodu:integer;
begin
detectgraph(grasur,gramod);
initgraph(grasur,gramod,");
hatakodu:=graphresult;
if hatakodu<>GrOk then halt;
bar(50,50,100,200);
bar3d(150,50,200,200,30,false);
bar3d(250,50,300,200,30,true);
readln;closegraph;
end.

Program (087):

Klavyeden girilen 5 ki silik bir grubun 100 tGzerinden
girilen notlari notlar dizisine aktariliyor.Notlarl a
orantili olarak ¢ boyutlu ¢cubuk grafiklerini ¢cizdi ren bir

program yazalim.
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C6zum (087):
uses crt,graph;
var
grasur,gramod,hatakodu:integer;
i:word;
notlar:array[1..5] of word;
begin
clrscr;i:=1;
repeat
write(i,". ki sinin notu :");readIn(notlar[i]);inc(i);
until i>5;
detectgraph(grasur,gramod);
initgraph(grasur,gramod,");
hatakodu:=graphresult;
if hatakodu<>GrOk then halt;
i:=1;
repeat
bar3d(40*i,250-notlar]i],40*i+25,250,10,true);i
until i>5;
readln;closegraph;
end.

Putpixel:
Amag: Grafik ekrana bir nokta (pixel) koymak.

Kullanimi:
putpixel(x,y,renk);

Not:
(xy) noktanin konaca g1 ekran koordinatlarini belirtir.
renk noktanin rengini belirtir.

Program (088):
Ekranin tam ortasina “kirmizi renkli nokta” koyan b
program yazalim.

C6zum (088):
uses crt,graph;
var
grasur,gramod,hatakodu:integer;
begin
detectgraph(grasur,gramod);
initgraph(grasur,gramod,");
hatakodu:=graphresult;
if hatakodu<>GrOk then halt;
putpixel(getmaxx div 2,getmaxy div 2,red);
readln;closegraph;end.

126

nc(i);

Hasan KORKMAZ




Turbo Pascal 7.0 /le Programlama

Program (089):
Ekranin rastgele noktalarina, rastgele renkli nokta lar
koyan bir program yazalim.

C6zum (089):
uses crt,graph;
var
grasur,gramod,hatakodu:integer;
begin
detectgraph(grasur,gramod);
initgraph(grasur,gramod,");
hatakodu:=graphresult;
if hatakodu<>GrOk then halt;
randomize;
repeat
putpixel(random(getmaxx),random(getmaxy),random (16));
delay(5);
until keypressed;closegraph;
end.

Program (090):

a ve b katsayilari girilerek koordinat eksen sistem inde
f(x)=ax+b fonksiyonunun grafi gini cizdiren bir program
yazalim.

C6zum (090):
uses crt,graph;
var
grasur,gramod,hatakodu:integer;
a,breal;
X,y:integer;
procedure koordinatsistemi;
begin
line(0,getmaxy div 2,getmaxx,getmaxy div 2);
line(getmaxx div 2,0,getmaxx div 2,getmaxy);
end,;

begin
clrscr;
write(‘a= ");readIn(a);
write('b=");readIn(b);

detectgraph(grasur,gramod);
initgraph(grasur,gramod,");
hatakodu:=graphresult;

if hatakodu<>GrOk then halt;
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koordinatsistemi;
for x:=-getmaxx div 2 to getmaxx div 2 do begin
y:=round(a*x+b);
putpixel(x+getmaxx div 2,getmaxy div 2-y,15);
end;readln;closegraph;end.
end.

Program (091):

a,b ve c katsayilari girilerek koordinat eksen sist eminde
f(x)=ax2+bx+c fonksiyonunun grafi gini ¢izdiren bir program
yazalim.

C6zim (091):
uses crt,graph;
var
grasur,gramod,hatakodu:integer;
a,b,creal;
X,y:integer;
procedure koordinatsistemi;
begin
line(0,getmaxy div 2,getmaxx,getmaxy div 2);
line(getmaxx div 2,0,getmaxx div 2,getmaxy);
end,;

begin

clrscr;

write(‘a= ");readIn(a);

write('b=");readIn(b);

write(‘c= ");readIn(c);
detectgraph(grasur,gramod);
initgraph(grasur,gramod,");
hatakodu:=graphresult;

if hatakodu<>GrOk then halt;
koordinatsistemi;

for x:=-getmaxx div 2 to getmaxx div 2 do begin
y:=round(a*x*x+b*x+c);

putpixel(x+getmaxx div 2,getmaxy div 2-y,15);
end;readln;closegraph;end.

end.

Program (092):

Yukaridaki program cali stirildi ginda noktalar arasi agik

oldu gundan grafik giizel gériinmez.Grafi gi daha guzel

goriinmesini sa  glamak icin iki nokta arasini do gru

parcalariyla birle stirebiliriz.Yukaridaki programi, ardi sik
iki nokta arasini do gru parcalariyla birle stirerek yazalim.
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C6zum (092):
uses crt,graph;
var
grasur,gramod,hatakodu:integer;
a,b,c:real;
X, x1,x2,y1,y2:integer;
procedure koordinatsistemi;
begin
line(0,getmaxy div 2,getmaxx,getmaxy div 2);
line(getmaxx div 2,0,getmaxx div 2,getmaxy);
end;

begin

clrscr;

write(‘a= ");readIn(a);

write('b=");readIn(b);

write(‘c= ");readln(c);

detectgraph(grasur,gramod);

initgraph(grasur,gramod,");

hatakodu:=graphresult;

if hatakodu<>GrOk then halt;

koordinatsistemi;

for x:=-getmaxx div 10 to getmaxx div 10 do beg in
x1:=x;yl:=round(a*x1*x1+b*x1+c);
x2:=x1+1;y2:=round(a*x2*x2+b*x2+c);

line(x1+getmaxx div 2,getmaxy div 2-y1,x2+getma xx div
2,getmaxy div 2-y2);

end;readln;closegraph;end.

Drawpoly:
Amag: Ko selerinin koordinatlari belirlenen bir cokgen
(poligon) ¢izmek.

Kullanimi:
drawpoly(noktalarin_sayisi,cokgenin_ismi);

Not:
1) noktalarin_sayisi ile cokgenin_ismi  adh ngen (n
kenarl cokgen), programin ba sinda const (sabit) tanimlama

boliminde a sagidaki gibi yapilir.
¢okgenin_ismi:array [1..n+1] of PointType=
((x:xL;y:y1),(x:x2;y:y2),...,(x:xn;y:yn), (x:x1;y:yl );

2) Tanimlanan bu ¢okgeni ¢izdirmek icin,
drawpoly(n+1,cokgenin_ismi); komutu kullanihr.
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Fillpoly:
Amagc: Tanimlanan bir cokgenin icini boyamak.

Kullanimi:
fillpoly(noktalarin_sayisi,cokgenin_ismi);

Program (093):

Koordinatlar (50,50), (100,100), (250,150) olan ucgen adh
Ucgenle, koordinatlari (300,50), (350,80), (400,180 ),
(300,220), (250,100) olan besgen adli cokgenler

tanimlaniyor.

a) Once bu cokgenleri gizdiren,

b) (Enter)’'a basildi ginda cokgenlerin iclerini boyayan bir

program yazalim.

C6zum (093):
uses graph;
var
grasur,gramod,hatakodu:integer;
X,y:word;
const
ucgen:array[1..4] of pointtype=
((x:50;y:50),(x:100;y:100),(x:250;y:150),(x:50; y:50));
besgen:array[1..6] of pointtype=
((x:300;y:50),(x:350;y:80),(x:400;y:180),(x:300 1y:220),
(x:250;y:100),(x:300;y:50));
begin
detectgraph(grasur,gramod);
initgraph(grasur,gramod,");
hatakodu:=graphresult;
if hatakodu<>GrOk then halt;
drawpoly(4,ucgen);drawpoly(6,besgen);readin;

fillpoly(4,ucgen);fillpoly(6,besgen);readin;clo segraph;
end.
SetLineStyle:
Amag: Cizmlerde kullanilacak ¢izgi sitilini belirtmek.
Kullanimi:
Setlinestyle(cizgi_sitili,pattern,cizgi_kalinli g1);
Not:
1) cizgi_sitili string tipte ya da bunun kar sih g1 word
tipinde bir kod numarasi olmalidir.
Cizgi sitilleri, kod numaralari ve anlamlari a sagidaki
tabloda verilmi stir.
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Cizgi sitili Kodu | Anlami

SolidLn 0 Duz cizgi

DottedLn 1 Nokta-nokta cizgi

CenterLn 2 Noktal ¢izgi

DashedLn B Aralikh ¢izgi

UserBitLn 4 Programcinin tanimladi gi ¢izgi
2) pattern  ¢izginin cizildi gi zemin rengini belirler.Genelde

0 de geri alinir.

3) cizgi_kalnli g1 icin iki farkh de ger yazilabilir.Bu
degerler ve anlamlar a sagldaki tabloda belirtilmi stir.
Cizgi kalinli gi Kodu Anlami

NormWidth 1 Normal kalinhkta cizgi

ThickWidth 3 Kalin cizgi

Ornek:

Setlinestyle(Dottedline,0,Normwidth);
Setlinestyle(1,0,1); komutu ayni i
nokta-nokta olarak siyah renkli zeminde, normal kal
cizilir.

ClearDevice:
Amag: Grafik ekrani silmek.

Kullanimi:
cleardevice;

Program (094):

(50,50)ve (200,150) ko se koordinatlari verilen bir
dikdortgeni sirasiyla 0, 1, 2, 3 kod numaral ¢izgi

sitillerini ve 1, 3 kod numarali ¢izgi kalinliklar

kullanarak 8 farkli ¢izimi yapan bir program yazali
cizimdendi  gerine geci s (Enter)'a basarak olacaktir.

C6zum (094):
uses graph;

var
grasur,gramod,hatakodu:integer;
i:word;
begin
detectgraph(grasur,gramod);
initgraph(grasur,gramod,");
hatakodu:=graphresult;
if hatakodu<>GrOk then halt;
for i:=0 to 3 do begin
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setlinestyle(i,0,1);rectangle(50,50,200,150);
readln;cleardevice;
setlinestyle(i,0,3);rectangle(50,50,200,150);
readln;cleardevice;end;
closegraph;
end.

SetFillStyle:
Amagc: Doldurma (boyama) yapilacak doku (pattren) ve rengi ni
belirlemek.

Asagidaki tabloda pattern (doku) adlari, kodlari ve

anlamlari verilmi stir.

Pattern Adi Kodu Anlami

EmptyFill 0 Zemin rengi ile doldur

SolidFill 1 Secilen renk ile doldur

LineFill 2 --- ile doldur

LtSlashFill 3 /Il ile |doldur

SlashFill 4 Kalin olarak /// ile doldur
BkSlashFill 5 Kalin olarak \\ ile doldur
LtBkSlashFill 6 \\\ ile [doldur

HatchFill 7 Ce sitli sekiller ile doldur
XhatchFill 8 Ce sitli sekiller ile doldur
InterleaveFill 9 Ce sitli sekiller ile doldur
WideDotFill 10 Ce sitli sekiller ile doldur
CloseDotFill 11 Ce sitli sekiller ile doldur
UserfFill 12 Kullanicini tanimladi gl pattern
FloodFill:

Amag: K apall (cercevelenmi s) bir bolgeyi, gecerli pattern

(doku) ve renk ile doldurmak

Kullanimi:
floodfill(x,y,cerceve_rengi);

Not:
Buradaki (x,y) koordinatli nokta kapali bdlgenin i¢ inde
olmaldir.

Program (095):

Ekranin ortalarinda, yan yana cizdirilen 13 tane ¢e mberin
ic boélgelerini, ye sil renkte 13 farkh pattern ile dolduran

bir program yazalim.
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C6zum (095):
uses graph;
var
grasur,gramod,hatakodu:integer;
i:word;
begin
detectgraph(grasur,gramod);
initgraph(grasur,gramod,");
hatakodu:=graphresult;
if hatakodu<>GrOk then halt;
for i:=0 to 12 do begin
circle(i*50+25,200,20);setfillstyle(i,green);
floodfill(i*50+25,200,white);
end;readIn;closegraph;end.

SetBkColor:
Amag: Grafik ekranin zemin rengini belirlemek.

Kullanimi:
setbkcolor(renk);

SetColor:
Amagc: Renk paletinden c¢izim rengini belirlemek.

Kullanimi:
setcolor(renk);

GetMaxColor:
Amagc: Renk paletindeki en buyik kodlu rengi secmek.

Kullanimi:
getmaxcolor;

Program (096):

Acik mavi renkli zeminde, 10 ar birim araliklarla 5 0. pixel
ile 350. pixel arasini yatay c¢izgi ile altalta, tim farkli
renkleri kullanarak cizdiren bir program yazalim.

C6zim (096):
uses crt,graph;
var
grasur,gramod,hatakodu:integer;
i:word,;
begin
detectgraph(grasur,gramod);
initgraph(grasur,gramod,");
hatakodu:=graphresult;
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if hatakodu<>GrOk then halt;
setbkcolor(lightblue);
for i:=0 to getmaxcolor do begin
setcolor(i);
line(50,10%i,350,10%i);delay(1000);end;
readln;closegraph;end.

OutText:

Amag: Grafik ekranda, mevcut diizenlemeyi kullanarak, graf ik
gOstergecinin bulundu gu konumdan itibaren yazi yazdirmak.

Kullanimi:

outtext(yaz!);

Program (097):

Grafik ekranda, "Turbo Pascal ile grafik...” mesajini

yazdiran bir program yazalim.

C6zim (097):
uses graph;
var
grasur,gramod,hatakodu:integer;
i:word;
begin
detectgraph(grasur,gramod);
initgraph(grasur,gramod,");
hatakodu:=graphresult;
if hatakodu<>GrOk then halt;
outtext('Turbo Pascal ile grafik...");
readln;closegraph;end.

OutTextxy:
Amag: Grafik ekranda, bir yaziyi belirlenen (x,y)
koordinath noktadan itibaren yazdirmak.

Kullanimi:
outtextxy(x,y,yazl);

Not:
1) Yazi (x,y) koordinatli noktadan itibaren yazilir
2) Ayni i slemi; moveto(x,y);outtext(yazi);

komut ciftiyle de yaptirabiliriz.
Program (098):

Ekranin (250,200) koordinatl noktadan itibaren,
Pascal 7.0” mesajini yazdiran bir program yazalim.
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C6zum (098):
uses graph;
var
grasur,gramod,hatakodu:integer;
i:word;
begin
detectgraph(grasur,gramod);
initgraph(grasur,gramod,");
hatakodu:=graphresult;
if hatakodu<>GrOk then halt;
outtextxy(250,200, Turbo Pascal 7.0";
readln;closegraph;end.

Program (099):

Sol st kd  se koordinatlar (100,50), sa galtkd se

koordinatlari (200,100) olan dikddrtgenin, k6
yerlerde A, B, C, D harflerini ve dikddrtgenin alt
kenarinin alt tarafinda "ABCD dikdortgeni”
program yazalim.

C6zum (099):
uses graph;
var
grasur,gramod,hatakodu:integer;
i:word;
begin
detectgraph(grasur,gramod);
initgraph(grasur,gramod,");
hatakodu:=graphresult;
if hatakodu<>GrOk then halt;
rectangle(100,50,200,100);
outtextxy(95,105,'A");outtextxy(205,105,'B");
outtextxy(205,45,'C");outtextxy(90,45,'D");
outtextxy(100,120,'’ABCD dikd"rtgeni");
readln;closegraph;end.

SetTextStyle:
Amag: Grafik ekranda yazdirilacak olan yazinin, yazi

fontunu, bicimini ve buyakIu gunl belirlemek.

Kullanimi:
settextstyle(font,bicim,buyukluk);

Not:

selerine yakin

yazdiran bir

1) Bu komuttaki font yazinin fontu olup isimleri ve kod

numaralaria  sagidaki tabloda belirtilmi stir.
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Yazi Fontu Kagdu

DefaultFont 0

TriplexFont 1

SmallFont 2

SansSerifFont 3

GothicFont 4

ScriptFont 5

SimplexFont 6

TriplexScriptFont 7

ComplexFont 8

EurepanFont 9

BoldFont 10

2) bicim farkli iki de gerde olabilir.Bu de gerler kod
numaralari ve anlamlari a sagidaki tabloda belirtilmi stir.
Yazdirma bigimi Kodu Anlami

HorizDir 0 Soldan sa ga do gru (yatay)
VertDir 1 A | sagidan yukari do gru (du  sey)
3) buyuklik yazinin biydklu §U olup, defaultfont icin 1,

di ger fontlar icin 4 alinir.Ayrica yazi biyukli gu

SetUserCharSize  komutu ile ayarlanabilir.

SetUserCharSize:
Amag: Grafik ortamda kullanilan yazi karakterlerinin,
geni slik, yukseklik, basikhk ve siki gsikli  gini ayarlamak.
Kullanimi:
setusercharsize(geni slik,siki sikhk,ytkseklik,basiklik);
Not:
1)Aktif fonttaki bir karakterin geni slik_orani ve
yikseklik_orani a sagidaki formallerle hesaplanir:

- geni slik N . yukseklik
geni slik_orani= Skl sIklk , yukseklik_orani= “Pasiklk
2) Geni slik orani buytidukce, yazi basikla sir, yukseklik

orani buytdukce yazi ince uzun bir bicimde goéralir.

Program (100):

Grafik ekranda, tim fontlar ve yazdirma bigimlerin i
kullanarak, temiz ekranda "Turkiye’'mi ¢cok seviyorum...!”
mesajini yazdiranbir program yazalim.
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C6zum (100):
uses crt,graph;
const
font:array[0..10] of string[17]=

(‘DefaultFont', TriplexFont','SmallFont','SansSerif
‘GothicFont', 'ScriptFont','SimplexFont',
"TriplexScriptFont','ComplexFont','EuropeanFont’,
'‘BoldFont');
var
grasur,gramod,hatakodu:integer;
i:word;
sor:char;
begin
detectgraph(grasur,gramod);
initgraph(grasur,gramod,");
hatakodu:=graphresult;
if hatakodu<>GrOk then halt;
for i:=0 to 10 do begin
settextstyle(i,horizdir,1);
outtextxy(10,10,font[i]);
outtextxy(10,200, Turkiyem"i ¢cok seviyorum...!
sor:=readkey;
cleardevice;settextstyle(i,vertdir,1);
outtextxy(10,200,font[i]);
outtextxy(100,100, Turkiyem"i ¢cok
seviyorum...!");sor:=readkey;
cleardevice;end;closegraph;end.

Program (101):

" Izmir"  yazisini siraslyla, (10,50), (10,100), (10,150),
(10,250) koordinath noktalardan itibaren elyazisi
(ScriptFont) fontu ile mavi zemin Gzerine kirmizi r

a) Yazinin yikseklik orani 2 olan ve basiklik orani

e kadar artan,

b) Yazinin basiklik orani 2 olan ve yukseklik orani

e kadar artan bir bicimde yazdiran programi yazalim

C6zim (101):
uses graph;

var
grasur,gramod,hatakodu:integer;
i;integer;
begin
detectgraph(grasur,gramod);
initgraph(grasur,gramod,");
hatakodu:=graphresult;
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if hatakodu<>GrOk then halt;

settextstyle(5,0,0);setbkcolor(red);setcolor(ye llow);
for i:=1 to 5 do begin
setusercharsize(i,1,2,1);outtextxy(10,50%,'izm ir;

end;readin;cleardevice;

for i:=1 to 5 do begin

setusercharsize(2,1,i,1);outtextxy(10,50%i,'izm ir;
end;readln;closegraph;end.

SetTextJustify:
Amag: Grafik ekranda yazdirilacak olan yazinin, ekrandaki
yerle simini belirlemek.

Kullanimi:
settextjustify(yatay_yerle sim,di sey _yerle sim);

yatay yerle sim ve disey yerle simismvede gerleria sagidaki
tabloda verilmi stir.

Yatay yerle  sim Kodu Anlami

LeftText 0 Solp yana stk
CenterText 1 Ortall

RightText 2 Sa| gJayana sik
Dugey yerle sim Kodu Anlami
BottomText 0 Alta yana stk
CenterText 1 Ortah

TopText 2 Ukte yana stk

Program (102):

"Turbo Pascal” yazisini, Gotik fontta, (100,200)

koordinatlh noktaya tim yatay ve du sey yerle simleri
kullanarak yazdiran bir program yazalim.

C6zum (102):
uses crt,graph;
var
grasur,gramod,hatakodu:integer;
i,j;word;
tus:char;
begin
detectgraph(grasur,gramod);
initgraph(grasur,gramod,");
hatakodu:=graphresult;
if hatakodu<>GrOk then halt;
settextstyle(gothicfont,horizdir,1);
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for i:=0 to 2 do begin
for j:=0 to 2 do begin
settextjustify(i,j);outtextxy(100,200, Turbo Pa
putpixel(100,200,yellow);
tus:=readkey;cleardevice;end;end;closegraph;rea

TextHeight:
Amag: Grafik ekranda kullanilan yazi fontunun pixel olara
yiksekli  gini bulmak.

Kullanimi:
textheight(yazi);

TextWidth:
Amag: Grafik ekranda kullanilan yazi fontunun pixel olara
geni sli gini bulmak.

Kullanimi:
textwidth(yazi);

Program (103):

Mesaj de gJi skenine aktarilan” Izmir Fen Lisesi
(0,100) koordinath noktadan itibaren, Gothic fontt

olarak, buyukli §U 1 den itibaren artarak, yazinin pixel

scal);

din;end.

" mesajini,
a,yatay

olarak uzunlu gunu, ekranin en biytk x koordinatindan buyik

olana kadar yazdiran bir program yazalim.Ayrica yaz
geni sli gini de ekrana yazdiralim.

C6zim (103):

uses crt,graph;
var
grasur,gramod,hatakodu:integer;
genislik,i:word;
genisliktext:string;
const
mesaj='izmir Fen Lisesi';
begin
detectgraph(grasur,gramod);
initgraph(grasur,gramod,");
hatakodu:=graphresult;
if hatakodu<>GrOKk then halt;i:=1;
repeat
settextstyle(gothicfont,horizdir,i);
genislik:=textwidth(mesaj);
str(genislik,genisliktext);
outtextxy(0,0,genisliktext);
outtextxy(0,100,mesaj);inc(i);readln;cleardevic
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until textwidth(mesaj)>getmaxx;readin;closegrap h;
end.

SetWiewPort:
Amag: Grafik ekranda pencere agmak.

Kullanimi:
setwiewport(x1,y1,x2,y2,clip);

Not:

1) Komuttaki (x1,y1) acilacak pencerenin sol Ust k6 se
koordinatlarini, (x2,y2) isesa galtkd se koordinatlarini

belirtir.

2) clip kelimesi boolean tipinde bilgi olup true veya false
de gerlerini alabilir.Bu de ger sayet true ise, pencerenin

sadece i¢ bolgesini false ise tim ekrani kullanabil iriz.

ClearWiewPort:
Amag: Setwiewport komutu ile acilan grafik penceresi igin i
siler.

Kullanimi:
clearwiewport;

Program (104):

Grafik ekranda yanyana U¢ tane, kenarlari kirmizi, mavi ve
sari renklerde pencere acip iclerine 1. Pencere,

2. Pencere, 3. Pencere yazdiran bir program yazalim.

C6zim (104):
uses crt,graph;

var
grasur,gramod,hatakodu:integer;
begin
detectgraph(grasur,gramod);
initgraph(grasur,gramod,");
hatakodu:=graphresult;
if hatakodu<>GrOk then halt;
setviewport(0,0,100,100,true);
setcolor(red);rectangle(0,0,100,100);
outtext('1. Pencere");
setviewport(110,0,210,100,true);
setcolor(blue);rectangle(0,0,100,100);
outtext('2. Pencere");
setviewport(220,0,320,100,true);
setcolor(yellow);rectangle(0,0,100,100);
outtext(‘'3. Pencere");
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readln;closegraph;end.

Program (105):

Grafik ekranda, rastgele yerlerde rastgele blyuklik
pencereler acip 6nce icini temizleyelim.Sonra pence
ici rastgele renkli noktalarla belli bir stire dolsu
program bir tu sa basana kadar devam etsin.

C6zim (105):
uses crt,graph;
var
grasur,gramod,hatakodu:integer;
i,x1,x2,y1l,y2:integer;
v:viewporttype;
begin
detectgraph(grasur,gramod);
initgraph(grasur,gramod,");
hatakodu:=graphresult;
if hatakodu<>GrOk then halt;
cleardevice;
randomize;
repeat
x1l:=random(getmaxx div 2);yl:=random(getmaxy di
x2:=random(getmaxx);y2:=random(getmaxy);
setviewport(x1,y1,x2,y2,true);
getviewsettings(v);clearviewport;i:=0;
repeat
putpixel(random(getmaxx),random(getmaxy),random
inc(i);
until i=30000;
until keypressed;closegraph;
end.
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PASCAL'DA DOS'A ER iSiM | 6.BOLUM

DOS ILE ILGiLI ISLEM VE KOMUTLAR:

Turbo Pascal'da DOS i sletim sistemi ile ilgili i slemleri
yapabilmek icin DOS adli uniti kullanmamiz gerekir. DOS ile
ilgili i slem ve komutlar a sagida aciklanmi stir.

Chdir:

Amag: Belirlenen dizine (directory) ge¢gmek.

Kullanimi:
chdir(dizinadi);

Not:
Burada dizinadi, gecilecek sirtci ve dizini belirten bir
string ifadedir.

Program (106):

C sirucusinin DOS adli dizine gegen, sayet bdyle bir dizin
yoksa "DOS adli dizin yok!" mesaji veren bir progra m
yazalim.

C6zim (106):
uses crt,dos;
begin
{$i-} chdir('C:\DOS");{$i+}
if ioresult<>0 then
write('C:\DOS> adli bir dizin yok!");
readln;
end.

Program (107):

Belirlenen bir siriiciinin, istenen bir dizinine gegm eye
yarayan ve belirlenen dizinin olmamasi durumunda "...adh
dizin yok!" mesajl veren bir program yazalim.

C6zim (107):
uses crt,dos;
var
dizin:string;

142 Hasan KORKMAZ




Turbo Pascal 7.0 /le Programlama
begin
clrscr;
write('Gecmek istedi giniz dizin adi:");readin(dizin);
{$i-} chdir(dizin);{$i+}
if ioresult<>0 then
write(dizin,"> adh bir dizin yok!);
end.

Mkdir:
Amag: Belirlenen dizin (directory) agcmak.

Kullanimi:
mkdir(dizinad);

Not:
Burada dizinadi, acilacak surlcu ve dizini belirten bir
string ifadedir.

Program (108):

Istenen bir slrtcinin, belirtilen bir dizinini agmay a
yarayan hata olmasi durumunda, "... adh dizin acillamadi!"
mesajl veren bir program yazalim.

C6zim (108):
uses crt,dos;
var
dizin:string;
begin clrscr;
write("Acmak istedi giniz dizinadi:");readIn(dizin);
{$i-} mkdir(dizin);{$i+}
if ioresult<>0 then
write(dizin,"> adh dizin acilamadi!’);

readin;

end.
Rmdir:
Amag: Belirlenen ici bo s bir dizini (directory) silmek.
Kullanimi:
rmdir(dizinad);
Not:
1) Burada dizinadi, silinecek dizini belirten bir string
ifadedir.
2) sayet dizinadi adl dizin bo s de gilse silme
gercekle smez.Bu durumda 6nce dizin icindeki dosya ya da alt
dizinleri silerek icini bo saltmamiz gerekir.
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Erase:
Amag: Belirlenen bir dosyayi diskten silmek.

Kullanimi:
erase(dosya_adi_de  gi skeni);

Program (109):

Klavyeden adi girilen bir dosyayi silen ve silme i slemi
gercekle sti ginde " islemtamam...!" mesajl veren, hata
olmasi durumunda "Dosya bulunamadi! hata mesajini veren

bir program yazalim.

C6zim (109):
uses crt,dos;
var
dosya:file;
dosyaadi:string;
begin
clrscr;
write('Silinecek dosya adini giriniz: *);
readin(dosyaadi);
assign(dosya,dosyaadi);
{$i-} erase(dosya);{$i+}

if ioresult=0 then write(' islem tamam...!")
else
begin write('Dosya bulunamadi...!");halt;end,;
end.
Diskfree:
Amag: Belirtilen sirticideki bo s bulunan (kullaniimayan)

disk kapasitesini vermek.

Kullanimi:
diskfree(suricu_ad1);

Not:

1) Burada ifade edilen suriict_adi  yerine,
aktif srtictiicin O ,

A sirucusi icin 1,

B siricusu igin 2,

C surucusu igin 3 kullanihr.

2) Diskfree i slemisonucunda, geri déndurilen de ger longint
tipinde olup bu de ger diskteki bo slu gun byte cinsinden
miktarini gosterir. Sayet bo slu gun miktarini Kilo Byte (KB)
cinsinden elde etmek istersek, sonucu 1024 e bdélmel iyiz.
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Disksize:
Amag: Belirtilen sirtictiiniin byte olarak kapasitesini vermek.

Kullanimi:
disksize(suruci_ad);

Program (110):
Belirtilen bir stricunin;

a) Toplam kapasitesini,
b) Kullaniimayan bo s yerin miktarini veren bir program
yazalim.

Not: Sdricl ismi olarak A, B, C den biri girilecek. Sayet
aktif sirticiiniin kapasitesini 6 grenmek istersek (Enter) a
basilacak.

C6zim (110):
uses crt,dos;
var
surucuadi:string;
begin
clrscr;
write('Sdrtct adini giriniz (A,B,C veya (Enter) )
readIn(surucuadi);
if length(surucuadi)=0 then begin
write(‘Aktif siiriiciiniin kapasitesi ', disksize(0)

' byte ','kalan bo s yeri ', diskfree(0),'

byte"dir.");end

else

if (surucuadi='A") or (surucuadi='a") then begi n
write('A sirucusinin kapasitesi ',disksize(1),' byte ',
'kalan bo s yeri ' diskfree(1)," byte" dir.");end

else

if (surucuadi='B') or (surucuadi='b") then begi n
write('B sirucusinin kapasitesi ',disksize(2),' byte ',
'kalan bo s yeri ' diskfree(2)," byte" dir.");end

else

if (surucuadi='C") or (surucuadi='c") then begi n
write('C sirlcusiinin kapasitesi ',disksize(3),' byte ',
'kalan bo s yeri ', diskfree(3)," byte"dir.");end

else

begin write('Siriici adi olarak A,B,C veya aktif surlcl
icin’);

write('(Enter) giriniz...!");end;

end.
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DosVersion:

Amag: DOS i sletim sisteminin version (suriim) numarasini
vermek.

Kullanimi:
dosversion;

Not:

DOS i sletim sisteminin version numarasinin dislk (tam
kismini) lo(dosversion); yiksek (ondalik kismini)

hi(version); komutuyla elde edebiliriz.

Program (111):
Kullandi  3imiz DOSi sletim sisteminin versiyon (stiriim)
numarasini veren bir program yazalim.

Co6zum (111):
uses crt,dos;

begin clrscr;
write('Kullandi giniz DOS"un versiyonu
",Lo(dosversion),".'Hi(dosversion)," dir.");
end.
GetTime:

Amag: Bilgisayarin gecerli olan zamanini saat, dakika,
saniye ve salise olarak vermek.

Kullanimi:
gettime(saat,dakika,saniye,salise);

Not: Burada kullanilan de gi skenlerinde  ger arali gl
asagidaki gibidir.

saat :0-23
dakika : 0-59
saniye : 0-59
salise : 0-99

Program (112):

Gecerli zamani, saat, dakika, saniye ve salise olar aksa g
Ust k6 seye yakin bir yerde gosteren basit bir saat programi
yazalim.

Co6zim (112):
uses crt,dos;
var
saat,dakika,saniye,salise:word,;
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begin
clrscr;
gotoxy(40,1);write('Saat Dakika  Saniye'
gotoxy(40,2);write('==== ====== ======
repeat
gettime(saat,dakika,saniye,salise);
gotoxy(40,3);
write(saat:2,’ ', dakika:2,' ',san
until keypressed;end.

Program (113):

Gecerli zamani, saat, dakika, saniye ve salise olar
Ust ké seye yakin bir yerde, grafik ekranda
gOsteren bir saat programi yazalim.

C6zum (113):
uses crt,dos,graph;

var
saat,dakika,saniye,salise:word;
grasur,gramod:integer;
saattext,dakikatext,saniyetext:string;
begin
detectgraph(grasur,gramod);
initgraph(grasur,gramod,");
if graphresult<>0 then halt;
repeat
gettime(saat,dakika,saniye,salise);
settextstyle(gothicfont,0,7);
str(saat,saattext);str(dakika,dakikatext);
str(saniye,saniyetext);
outtextxy(50,50,saattext);outtextxy(150,50,daki
outtextxy(250,50,saniyetext);delay(500);clearvi
until keypressed;closegraph;end.

SetTime:
Amag: Bilgisayarin saatini ayarlamak.

Kullanimi:
settime(saat,dakika,saniye,salise);

Program (114):

Bilgisayarin saatini, saat, dakika ve saniye duzeyi
ayarini yapan bir program yazalim.
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Co6zum (114):
uses crt,dos;
var
saat,dakika,saniye,salise:word;
begin
clrscr;salise:=0;
write('Saat :');readln(saat);
write('Dakika :");readIn(dakika);
write('Saniye :");readIn(saniye);
settime(saat,dakika,saniye,salise);
write('Saat ',saat,"',dakika,"',saniye,' de
ayarlandi...!);
end.

GetDate:
Amag: Bilgisayarin gecerli olan tarihini vermek.

Kullanimi:
getdate(yil,ay,giin,giin_no);

Not:
1) Burada kullanilan de gi skenlerinde  ger arali gla sagidaki
gibidir.
yil  :1980-2099
ay :01-12
gun :01-31
gin_no: 0-6
2) gln_no de geri 0 ise Pazar,
de geri 1 ise Pazartesi,
de geri 2 ise Sall,
de geri 6 ise Cumartesi'ye kar silik gelir.

Program (115):

Bilgisayarin gecerli tarihini, gtin, ay, yil ve giini n adini
asaglidaki 6rnekte oldu gu gibi yazdiran bir program yazalim:

Ornek: Tarih 16-06-2000 icin "Bu glin 16 Haziran 2000

Cuma'dir."  gibi...

C6zim (115):
uses crt,dos;
var yil,ay,gun,gunno:word;
const
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gunler:array[0..6] of string[14]=
(‘Pazar"dir','Pazartesi"dir','Sali"dir',

'‘Car samba"dir','Per sembe"dir','Cuma’dir,
'‘Cumartesi"dir');

aylar:array[1..12] of string[7]=

(‘Ocak’,’ Subat','Mart’,'Nisan','MayIs','Haziran’,
‘Temmuz','A gustos','Eylul','Ekim','Kasim’,'Aralik’);

begin
clrscr;getdate(yil,ay,gun,gunno);
write('Bugun ',gun,'/',aylar[ay],/",yil,’
",gunler[gunno],.");

end.

SetDate:
Amag: Bilgisayarin tarihini ayarlamak.

Kullanimi:
setdate(yil,ay,giin);

Program (116):
Bilgisayarin tarihini ayarlamaya yarayan bir progra m
yazalim.

C6zim (116):
uses crt,dos;
var
yil,ay,gun:word;
begin
clrscr;
write('GUna giriniz -~ (1-31): ");readin(gun) ;
write('Ay"I giriniz  (1-12): ");readin(ay) ;
write("Y1l giriniz (1980-2099): ");readIn(yil) ;
setdate(yil,ay,gun);
write(‘Tarih ‘,gun,'/',ay,'/"yil," olarak
ayarlandi...!);
end.

GettfAttr:
Amag: Bir dosyanin 6zelliklerini vermek.

Kullanimi:
getfattr(dosya_de gi skeni,ozellik);

Bir dosyanin dzelliklerinin adi, kod numarasi ve an lamlari
asagldaki tabloda verilmi stir.
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Ozellik Hex Onfalik  Anlanji

ReadOnly $01 1 Sddece okunabilir
Hidden $02 2 Gizli

SysFile $04 4 System dosyasi
VolumID $08 8 Disk adi

Directory $10 16 Dizinladi

Archive $20 32 Ae siv

AnyFile $3F 63 Herhangi bir dosya

Program (117):
Bulundu gumuz dizindeki, deneme.dat
(6zelliklerini) goriintuleyen bir program yazalim.

Co6zim (117):
uses crt,dos;
var
ozellik:word;
dosya:file;
begin
clrscr;
assign(dosya,' DENEME.DAT");
getfattr(dosya,ozellik);
if doserror<>0 then write('Hata kodu = ',doser
else
begin
writeIn((DENEME.DAT dosyas CnCn "zellikleri;");
if ozellik and 1 <>0 then writeIn('Read Only";
if ozellik and 2 <>0 then writeln('"Hidden");
if ozellik and 4 <>0 then writeIn('Sys File');
if ozellik and 8 <>0 then writeIn("VolumID");
if ozellik and 16 <>0 then writeln('Directory")
if ozellik and 32 <>0 then write('Archive);
write("'dir.");
end;end.

Program (118):

Klavyeden girilen bir dosya adina kar

tum oOzelliklerini gérintuleyen bir program yazalm.
bir deyi  sle bir énceki programimizi genelle

C6zum (118):
uses crt,dos;
var
ozellik:word,;
dosyaadi:string;
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dosya:file;
begin
clrscr;
write('Ozelliklerini gormek istedi giniz dosya adi: ");
readin(dosyaadi);
assign(dosya,dosyaadi);
getfattr(dosya,ozellik);
if doserror<>0 then write('Hata kodu = ',doser ror)
else
begin
writeln(dosyaadi,' dosyasinin 6zellikleri;");
if ozellik and 1 <>0 then writeIn('Read Only") ;
if ozellik and 2 <>0 then writeln("Hidden");
if ozellik and 4 <>0 then writeln('Sys File");
if ozellik and 8 <>0 then writeln("VolumID");
if ozellik and 16 <>0 then writeIn('Directory") ;
if ozellik and 32 <>0 then writeIn(‘Archive’);
write("'dir.");
end;end.

SetfAttr:
Amag: Bir dosyaya istenen 6zelli gi kazandirmak.

Kullanimi:
setfattr(dosya_de gi skeni,ozellik);

Program (119):

Bulundu gumuz dizindeki deneme.dat dosyasina Read Only
(sadece okunabilir) ozelli  gi kazandiran bir program
yazalim.

C6zum (119):
uses crt,dos;
var
dosya:file;
begin
assign(dosya,' DENEME.DAT");
setfattr(dosya,ReadOnly);

if doserror<>0 then write('Hata kodu = ',doser ror);
write(DENEME.DAT dosyasina ReadOnly 6zelli gi
kazandirildi...");
end.

GetfTime:

Amagc: Dosyada yapilan son de gi siklik zamanini vermek.
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Kullanimi:
getftime(dosya_de gi skeni,zaman);

Not:

1) Dosyade gi sikli  gi zamanini alabilmek icin dosya acgik

olmaldir.

2) Dosyade gi sikli  §i zamanini Longint tipinde " paketlenmi g"
bir bilgi olup bu bilgiyi kullanabilmek icin paketi n
acilmasi gerekir.Paketin aciimasi;

unpacktime(dosya_de  §&i skeni,DateTime); komutuyla olur.

3) DateTime tip de gi skeni DOS unitinde a sagidaki gibi
tanimlanmi  stir:
Type DateType=Record
Year,Month,Day,Hour,Min,Sec:word;
end;

Program (120):

Klavyeden girilen bir dosyanin yazildi gl veya en son
yapilan de  gi siklik zamanini; yil, ay, gun, saat, dakika ve
saniye olarak ekrana yazdiran bir program yazalim.

C6zim (120):
uses crt,dos;
var
dosya:file;
dosyaadi:string;
yil,ay,gun,saat,dakika,saniye:word;
dosyazamani:longint;
zaman:datetime;
begin
clrscr;
write('Dosya adini giriniz: ');readln(dosyaadi) ;
assign(dosya,dosyaadi);reset(dosya);
getftime(dosya,dosyazamani);
unpacktime(dosyazamani,zaman);
yil:=zaman.year;ay:=zaman.month;
gun:=zaman.day;saat:=zaman.hour;
dakika:=zaman.min;saniye:=zaman.sec;

writeln(dosyaadi," dosyasinin yazildi g1 tarih:
,gun,'/"ay,'l"yil);

writeln(‘yazildi gl saat:',saat,".’,dakika,"',saniye);
end.
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SetfTime:
Amag¢: Dosyada yapilan son de gi siklik zamanini de gi stirmek.

Kullanimi:
setftime(dosya_de gi skeni,zaman);

Not:

1) Komutu kullanabilmek icin dosya acik olmalidir.

2) zaman degi skeni Longint tipinde " paketlenmi " bir bilgi
olmalidir.Bunun igin PackTime komutu kullaniimalidir.Bu

durumda zaman degi skeni DateTime tipinde olur.

Packtime:

Amag: DateTime tipi ile tanimli zaman de gi skeninde gerini
paketleyip Longint tipinde bir bilgiye donu stirmek.
Kullanimi:

packtime(zamanl,zaman?2);

Not:
1) Zamanl de gi skeni, DOS unitinde DateTime tipinde bir
bilgi olmalidir.Bu tip sByle tanimlanmi stir:

Type DateType=Record
Year,Month,Day,Hour,Min,Sec:word;

end;

2) zaman2 Longint tipinde bir de gi sken olmalidir.
UnPacktime:

Amag: PackTime komutu ile paketlenmi s Longint tipindeki
bilgiyi acarak DateTime zaman bilgi tipine cevirmek.
Kullanimi:

unpacktime(zamanl,zaman?2);

Program (121):
Klavyeden girilen bir dosya adina ait zaman bilgisini
degi stirmeye yarayan bir program yazalim.

Co6zim (121):
uses crt,dos;
var
yil,ay,gun,saat,dakika,saniye:word;
kod:integer;
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yils,ays,guns,saats,dakikas,saniyes:string[4];
zaman:datetime;
paketzaman:Longint;
dosya:file;
dosyaadi:string;
begin
clrscr;write('Dosya adini giriniz: );readin(do
assign(dosya,dosyaadi);reset(dosya);
if doserror<>0 then write(doserror,' no"lu hat
getftime(dosya,paketzaman);
unpacktime(paketzaman,zaman);
gotoxy(1,2);
write(dosyaadi,' dosyasinin gecerli olan:");
gotoxy(1,3);write('Kayit tarihi
',zaman.day,'/',zaman.month,'/',zaman.year,' di
gotoxy(1,4);
write('Kayit zamani
,zaman.hour,"',zaman.min,":",zaman.sec,' dir.'
yil:=zaman.year;ay:=zaman.month;gun:=zaman.day;
saat:=zaman.hour;dakika:=zaman.min;saniye:=zama
gotoxy(1,5);write(’

syaadi);

a);

r;

n.sec;

gotoxy(1,6);write('Yeni tarih ve zamani giriniz
gotoxy(1,7);write('GiUn  :");readIn(guns);
if length(guns)>0 then val(guns,gun,kod);
gotoxy(1,8);write(Ay  :');readIn(ays);

if length(ays)>0 then val(ays,ay,kod);

gotoxy(1,9);write('Yil  :");readIn(yils);
if length(yils)>0 then val(yils,yil,kod);

gotoxy(1,10);write('Saat :");readIn(saats);
if length(saats)>0 then val(saats,saat,kod);

gotoxy(1,11);write('Dakika :");readIn(dakikas)
if length(dakikas)>0 then val(dakikas,dakika,ko

gotoxy(1,12);write('Saniye :");readIn(saniyes)
if length(saniyes)>0 then val(saniyes,saniye,ko

zaman.year:=yil;zaman.month:=ay;zaman.day:=gun;
zaman.hour;=saat;zaman.min:=dakika;zaman.sec:=s
packtime(zaman,paketzaman);
setftime(dosya,paketzaman);close(dosya);
gotoxy(1,13);write(’

);

6);

aniye;

gotoxy(1,14);write('..... islem tamam! ...

end.
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FindFirst:
Amag: Belirlenen suricl ve dizinde bir dosyayi bulmak.

Kullanimi:
findfirst(aranan_liste,6zellikler,bulunan_liste);

Not:

1) aranan_liste yerine aranacak dosyanin hangi sirtcu,
dizinde ve hangi dosyalarin aranaca g1 belirtilir.

2) oOzellikler yerine aranan dosyanin bir ya da bir ka¢

ozelli  gi belirtilir.Birden fazla 6zellik belirtmek igin
aralara  +i sareti konur.

3) bulunan_liste aranan dosya yada dosyalara ait sonuglarin
tutuldu  gu liste olup tipi DOS Unit'inde SearchRec tipinde
asagidaki bicimde tanimlanmi stir:

Type

SearchRec=Rec
Fill: Array[1..21] of byte;
Attr: Byte;
Time: Longint;
Size: Longint;
Name: String[12];
end;

FindNext:

Amag: FindFirst komutuyla belirlenen ézellikteki ilk

dosyadan sonra, ayni 6zellikteki bir sonraki dosyay I
bulmak.

Kullanimi:
findnext(bulunan_liste);

Program (122):

Klavyeden girilen bir dizindeki, uzantisi EXE ve Archive
niteli  gindeki dosyalarin timunu listeleyen bir program

yazalim.

Co6zum (122):
uses crt,dos;
var
dosya:SearchRec;
begin
clrscr;
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findfirst(**.EXE',Archive,dosya);
while doserror=0 do begin
writeln(dosya.name);
findnext(dosya);
end;end.

Program (123):

Klavyeden girilen bir dizindeki, belirlenen tirdeki

dosyalardan  Archive niteli ginde olanlarin, dosya

isimlerini, dosya uzunluklariyla beraber ekrana yan yana ¢
sutun halinde ekrana listeleyen bir program yazalim

Cozim (123):
uses crt,dos;
var
dosya:SearchRec;
dosyaadi:string[79];
i:word,;
begin
clrscr;
write('Listelenecek dosyalar (..dizinadi ve tur a..):";
readin(dosyaadi);
findfirst(dosyaadi,archive,dosya);i:=0;
while doserror=0 do begin
inc(i);
write(dosya.name,' :13-length(dosya.name),
dosya.size:7," ");
if i mod 3=0 then writeln;
findnext(dosya);
end;end.
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SORULAR VE CEVAPLAR 7.BOLUM

01. Bir editor (kelime islemci) yardimiyla yazip, diske merhaba.pas adiyla kaydettigimiz
bir Pascal programini DOS ortaminda ¢alisabilir merhaba.exe dosyasi héline
getirebilmek i¢in hangi komutu uygulamaliyiz?

A) ren merhaba.pas merhaba.exe

B) ren merhaba.exe merhaba.pas

C) type merhaba.pas merhaba.exe

D) tpc merhaba

E) copy merhaba.pas merhaba.exe

02.
Q) crt;
2 3

write('Heyyy gencler, merhaba...!");(4)

Yukaridaki Pascal programinin amaci, temiz ekrana

Heyyy gencler, merhaba...! mesajini yazdirmak olduguna gore sirasiyla (1) ve (2) yerine
hangi komut ya da deyimler yazilmalidir?

A) begin; uses; B) uses; begin; C) begin uses;

D) uses begin E) uses. begin;

03. Bir 6nceki programa gore sirasiyla (3) ve (4) yerine hangi komut ya da deyimler
yazilmahdir?

A) gotoxy(1,1); cls; B) clrscr: end; C) clrscr; end:

D) end; clrscr; E) clrscr; end.

04.
uses crt;
var okulu:string;

yil  :word;
begin clrscr;
okulu:="iFL"yil:=1983;
write(‘okulu’,okulu);write(okulu,yil);
write(‘write',okulu,yil);write(‘'okulu’+okulu,yil+17 );
write(okulu,1983,te kuruldu);end.

Yukaridaki programi derledigimizde write komutu ile ilgili kag tane hata mesaji gorultir?
A)1 B)2 C)3 D)4 E)5
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05.

uses crt;

var x,y,z:string;

begin clrscr;
x:='Izmir';y:='Fen';z:='Lisesi’;
X:=y;z:=x;write(X,y,z);end.

Yukaridaki programi calistirdigimizda, ekranda ne gordltir?
A) IzmirFenLisesi B) FenlzmirLisesi C) LisesiFenlzmir
D) FenFenLisesi E) FenFenFen

06.
uses crt;
var x,y:integer;
begin clrscr;
X:=5;y:=X-3;X:=X+2;
write('x*y' x*y);writeln(x+y,'x+y"));end.
Yukaridaki programi ¢alistirdigimizda, ekranda ne gordilir?
A) X*y149x+y B) x*y14 x+y9 C) 14x*y9x+y
D) x*y14 E) 14x*y
Ox+y X+y9

07.

uses crt;

var a,b,i:word;

begin clrscr;

a:=1;b:=1;

fori:=1to 3 do

begin
write(a,b);b:=a;a:=a+b;end:end.

Yukaridaki programi calistirdigimizda, ekranda ne gorulir?
A) 112142 B) 112244 C) 112141 D) 112233 E) 123123

08.
write(18-12/2/3*4+2); komutu sonucunda ekrana kac yazilir?
A)4 B)6 C)8 D) 10 E) 12

09. x:=a+tb*c/2*a; Pascal atama deyiminin cebirsel karsiligi agagidakilerden hangisidir?

a+bc a+bc bc at+b)c abc
A) =% B) x=a+ > Q) X=at, D) ngz)— E) x=a+=-

X2+xy
10. a= 7y
A) a=x*x+xy/7y B) a=x*x+x*y/7y C) a=(x*x+x*y)/(7*y)
D) a=(xX*x+x*y)/7*y E) a=x*x+x*y/(7*y)

cebirsel ifadesinin Pascal atama karsiligi asagidakilerden hangisidir?

11. "-1999 dan 2000 e kadar olan sayilarin karelerinin toplamini bulduran bir Pascal
programi yazalim." problemini ¢ziimlemek icin asagidaki tanimlamalardan kag tanesi
uygundur?
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Not: Programda say adli degisken sayag icin, toplam adli degisken de sayilari toplamak
amaclyla kullanilacaktir.

I. var say,toplam:integer; Il. var say:word;toplam:longint;

lll. var say,toplam:byte; IV. var say:longint;toplam:integer;

V. var say:integer;toplam:real;

A)1 B)2 C)3 D)4 E)5

uses crt;

var i,kac:(a)

mesaj:(b)

begin clrscr;

write('"Mesaji giriniz:"); readin(mesaj);
write('Ka¢ defa yazilsin :*);readln(kac);
(c) i:=1to kac do (d)
(e)(mesaj);end;(f)

Yukaridaki programin amaci, en ¢ok 20 karakter uzunlugundaki bir ciimleyi, her
bir satira birer tane , istenen sayida yazdirmaktir.
Asagida izleyen (g soruyu bu bilgilere gére cevaplayiniz.

12. (a) ve (b) yerine sirasiyla hangi Pascal deyimleri yazilmalidir?
A) string; ve string[20]; B) string[20]; ve string;

C) real[20]; ve string; D) word; ve string[20];

E) word; ve word(20);

13. (c) ve (d) yerine sirasiyla hangi Pascal deyimleri yaziimahdir?
A) while; ve begin; B) while ve begin C) for; ve begin;
D) for ve begin E) repeat ve until

14. (e) ve (f) yerine sirasiyla hangi Pascal deyimleri yazilmalidir?
A) write ve end B) writeln ve end; C) writeln ve end.
D) for ve do E) readin ve end;

15.

uses crt;

var iinteger;

begin clrscr;for i:=1 to 10 do

begin .........

write('  Izmir Fen Lisesi');end;end.

Yukaridaki programin amaci, temiz ekrana alt alta 15 tane, 5. siitundan itibaren “lzmir
Fen Lisesi" ifadesini yazdirmak olduguna gére .......... yerine gelmesi gereken deyim
asagidakilerden hangisidir?

A) write(15,5); B) writeln(5,i); C) gotoxy(5,i);

D) gotoxy(i,5); E) goto(5,i);
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16.

uses crt;

var icinteger,;

begin

clrscr;i:=1;

while i<11 do

begin write("™");i:=i+2;end;end.

Yukaridaki programin ¢alismasi durumunda ekrana kag tane * karakteri yazilr?
A)5 B)6 C)7 D)10 E) 11

17.

uses crt;

var sayi:integer;

begin clrscr;

repeat

write('Bir tamsay! *);

write('(bitirmek i¢in -999 )giriniz"); readIn(sayi) ;
writeln(sayi,'nin karesi=',sayi*sayi);

......... end.

Yukaridaki programin sona ermesi icgin .......... yerine hangi deyim yazilmalidir?
A) if sayi:=-999 then end; B) if sayi=-999 then end.
C) until sayi=-999; D) begin until sayi=-999 end; E) sayi=-999 end;

18.
procedure renklibaslik(x,y,renk:word;baslik......);

begin gotoxy(x,y);....... (renk); write(baslik);end.

Yukaridaki procedure in amacl, ekranin x sitununun y satirina renk renginde baslik
stringini yazdirmaktir.Buna gore ............. ile belirtilen yerlere sirasiyla hangi deyimler
gelmelidir?

A) string; ve textcolor B) word; ve textcolor C) begin ve color

D) string; ve textbackground E) textcolor ve textbackground

19. Bir 6nceki procedure kullanarak, ekranin 13. satir, 10. sltunundan itibaren kirmizi
renkte "izmir Fen" yazisini yazdirmak icin hangi komut yazilmalidir?

A) renklibaslik(lO,lS,red,'izmir Fen');

B) renklibaslik(13,10,red,'izmir Fen’);

C) procedure renklibaslik(10,13,red,'izmir Fen’);

D) procedure renklibaslik(13,10,red,'izmir Fen");

E) procedure renklibaslik(13,10,red,'Izmir Fen') end;

20.

uses crt;

var puan:integer;

begin

write('Puani giriniz :");readIin(puan);
if puan<-10 then write('Cok koéti");
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if -10=puan then write('K&tl");

if (puan<0) and (puan>-10) then puan:=-puan;
if 0O<puan<10 then puan:=puan+3;

if puan>10 then puan:=2*puan else
puan;=3*puan;write('Puan=',puan);end.

Yukaridaki programda kullanilan if-then deyimlerinden ka¢ tanesi dogrudur?
A)1 B)2 C)3 D)4 E)5

21.

uses crt;

var kilo:word;sonuc:string;

begin clrscr;write('Kilonuzu giriniz:"); readIn(kil 0);
0..60 :sonuc:='siska’;

61..90 :sonuc:="normal’;

91..120:sonuc:=' si sman’;

writeln('Siz ',sonuc,' birisiniz');end.

Yukaridaki program, agirhigi kilogram olarak girilen birisinin agirlikla ilgili sonucunu
vermektedir.Buna gore ............. yerine hangi deyim gelmelidir?

A) case kilo of B) case of kilo C) of case kilo

D) of kilo case E) kilo of case

sarkil:='Severek ayrilalim’;

sarki2:='Sus sus kimseler duymasin’;
sarki3:='Dayanilmaz bir cile bu’;
sarki4:='Felekten bir gece’;
sarki:=copy(sarkil,1,3)+'m'+
copy(sarki4,4,5)+' '+copy(sarki2,9,3)+
"'+copy(sarki2,2,2)+copy(sarki3,4,3)+
copy(sarkil,5,1); write(sarki);

Yukaridaki program pargasinin ¢alismasi durumunda, ekranda Muazzez Ersoy'un
"Nostalji" sarkilarindan hangi parcasi yazilir?

A) Sevemedim kara g6zlim B) Sev dedi gézlerin
C) Sevdalandim ben yine D) Senede bir giin
E) Sevmekten kim usanir

23.

uses crt;

var mesaj:string;i:word,;

begin clrscr;

mesaj:=' IZMiR FEN L ISESL
for i:=1 to length(mesaj) do begin
writeln(.......... );end;end.
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Yukaridaki programin amaci, temiz ekranda , "iZMIR FEN LISESI" ifadesi ile ilgili olarak,
birinci satira 16 harfi (timand), ikinci satira ilk 15 harfini, G¢lincd satira ilk 14 harfini, ...,
16. satira ilk harfini yazdirmaktir.Buna gére ............ yerina hangi deyim yazilmalidir?

A) write(mesaj,i) B) mesaj,i C) copy(mesaj,1,i)

D) copy(mesaj,17-i,i) E) copy(mesaj,1,17-i)

24.

uses crt;

var x:word;kelime:string[5];

begin clrscr;kelime:=";x:=66;

repeat

kelime:=kelime+chr(x);x:=x+3;

until x=72;write(chr(65),kelime);

end.

A harfinin ASCII kodu 65 ve H harfinin kodu 72 dir.Buna gore yukaridaki programin
calismasi sonucunda ekranda hangi ifade gorultr?
A) ABCH B) BACH C) HABE D) ABEH E) HEBA

25.

uses crt;

var x:word;

begin (a)

(b)

write('Rastgele uretilen say1=',x," dir."); end.

Yukaridaki programin amaci, bilgisayarin rastgele trettigi 100 ile 300 arasindaki saylyi
ekrana yazdirmaktir.Buna gore (a) yerine hangi deyim yazilmahdir?

A) randomize B) random C) begin randomize

D) begin random E) repeat random

26. Yukaridaki programda (b) yerine yazilacak (100 ile 300 arasinda Uretilen tamsayiyi x
degdiskenine aktaran) deyim asagidakilereden hangisi olmalidir?

A) x:=100+random(200); B) x:=200+random(100);

C) x:=random(100-300); D) random(100-300):=x;

E) x:=random(300)-random(200);

27.

Function faktoryel(n:word):longint;

var carpim,i:word;

begin (a)

for i:=1 to n do begin

carpim:=carpim*i;end;

(b)end;

Yukaridaki function un amaci bir n dogal sayisinin faktéryelini (n!) buldurmaktir.Buna
gore (a) ve (b) yerine sirasiyla hangi deyimler gelmelidir?
A) carpim:=0; ve carpim:=function(n);

B) carpim:=1; ve carpim:=function(n);

C) carpim:=0; ve carpim:=faktoryel;

D) carpim:=1; ve faktoryel:=longint;

E) carpim:=1; ve faktoryel:=carpim;
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28. Girilen bir x reel sayisina karsilik gelen aginin kosintistinii yazdiran deyim
asagidakilerden hengisidir?

A)cos(x); B) write(cos(180*x)); C) cos(write(x/180));
D) write(cos(180pix)); E) write(cos(pi*x/180));

29.

uses crt;

var x,y:real;

begin

write('Sayinin tabani=");readIn(x);

write('Sayinin Gssu ='");readIn(y);

write(x:3:2,"in 'y:3:2," issu '); write(........: 3:2;
dir.");end.

Yukaridaki programin amaci, klavyeden girilen x reel sayisinin, y inci mertebeden
kuvvetini (Ussuinll) ekrana yazdirmaktir.Buna gore ............. yerine hangi deyim
yazilmahdir?

A) exp(x*In(y)) B) In(exp(x)*y) C) exp(y*In(x))

D) In(x)*exp(y) E) exp(x)*exp(y)

Yukaridaki program pargasinin ¢alismasi sonucunda, sirasiyla x, y, z degiskenlerinin
degerleri ne olur?
A)5,5,7 B)5,7,5 C)7,5,5 D)7,7,5 E)7,5,7

31. Asagidaki programin amaci bir kisiye ait klavyeden girilen adini temiz ekrana
yazdirmaktir.Buna goére, program derlenirken kac yerde hata mesaji verir?

uses clrscr;

var adi:word;

begin crt;

readIn('Adi giriniz=");readIn(adi);

write('Adiniz ',adi,’ dir.");end.

A)1 B)2 C)3 D)4 E)5

32.

uses crt;

var x,y:integer;

begin x:=3;y:=-7;write(x+y);

if x>0 then x:=x+y;

if x<0 then begin x:=x+y;write(x+y);end;

if x=0 then begin write(x+y);x:=x+y;end;end.

Yukaridaki programin ekran ¢iktisi asagidakilerden hangisidir?
A) -4-7-7 B) -7-4-4 C) -4-18 D) -4-18-7 E) -418
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Asagidaki programin amaci 7 den 7777 ye kadar olan 7 ve 7 nin kati olan dogal sayilarin
toplamini buldurmaktir.lzleyen 3 soruyu bu programa gore cevaplayiniz.

uses crt;

var x:word;

toplam:(a);

begin (b);(c);

clrscr; repeat (d);

(e);();

write('7+14+21+...+7777="toplam);end.

33. Yukaridaki programda (a) ve (b) yerine sirasiyla hangi ifadeler gelmelidir?
A) integer, toplam:=0 B) word, x:=0 C) longint, toplam:=0
D) =0, longint E) const, x:=0

34. Yukaridaki programda (c) ve (d) yerine sirasiyla hangi ifadeler gelmelidir?
A) x:=0, begin B) x:=1, begin C) x:=7, until
D) x:=0, x:=x+7 E) x:=7, while

35. Yukaridaki programda (e) ve (f) yerine sirasiyla hangi ifadeler gelmelidir?
A) toplam:=0, x:=toplam+x B) x:=toplam+x, x:=x+7

C) toplam:=toplam+x, while x<7777 D) toplam:=toplam+x, end

E) toplam:=toplam+x, until<7777

36.

uses crt;

var a:array[1..10,1..10] of word;

i,j-word;

begin

for i:=1 to 2 do begin

for j;=1 to 3 do begin

if i=j then a[i,j]:=0;

if i<j then a[i,j]:=i;

if i>j then ali,j]:=j; write(ali,j]);end,;

writeln;end;end.

Yukaridaki programin ¢alismasi durumunda ekran ¢iktisi agsagidakilerden hangisi olur?

A) 01 B)011 C)00 D)012 E)011102
11 102 11 201
02 22
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